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บทคัดย่อ 

 แอปพลิเคชั้นแอบแซ่บ ถูก
พัฒนาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอย์ เป็นแอป
พลิเคชั้น เพ่ือให้ใครหลายๆคนได้มีพ้ืนที่ในการ
แสดง ความคิดเห็นและแบ่งปันข้อมูลรายการ
อาหารและร้านอาหารแก่ผู้อ่ืนที่สนใจ เช่น ผู้ใช้
ทั่ วไปอยากทราบ ว่าอาหารชนิดนี้มีอยู่ ใน
ร้านอาหารร้านไหนและร้านไหนเป็นที่นิยมของ
คนส่วนมากและอยู่ใกล้กับสถานที่ ที่ผู้ใช้อยู่  
หรือสมาชิกอยากจะแนะนําเกี่ยวกับร้านอาหาร
ที่ เคยไป มาบอกเล่ากับผู้ อ่ืนที่มีความสนใจ 
อยากไปใช้บริการร้านนี้ให้ได้ทราบโดยทั่วกัน 
ทั้งยังสามารถแสดงความคิดเห็นในรีวิวของ
สมาชิกที่ลงไว้ ก่อนได้และยังมีฟังก์ชันแสดง
แผนที่เพ่ือบอกตําแหน่งที่ตั้งของร้าน ว่าร้าน
ตั้งอยู่ตรงไหนสามารถเดินทาง ไปเส้นทางไหน
ได้บ้ างรวมไปถึงการมีลูกเล่นอย่างการสุ่ม
รายการอาหารให้กับผู้ ใช้ทั่วไปและสมาชิก
เอาไว้ สําหรับสุ่มรายการอาหารเวลาที่คิดไม่
ออกว่าอยากทานอาหารแบบไหนดี  

จึงได้พัฒนาแอปพลิเคชั้นแอบแซ่บ 
ขึ้นมา โดยใช้ภาษา Dart โดยใช้ Flutter เป็น
เฟรมเวิร์คในการพัฒนาแอปพลิ เคชั้น  ใช้  
Mysql เป็นฐานข้อมูลเเละใช้ภาษา Go lang 
ในการเรียก Web Service ในการจัดการข้อมูล  

 

คำสำคัญ: Flutter , Dart , Mysql , Golang 

1.บทนำ 

 ตั้ งแต่อดีตจนถึงปั จจุบันมี
ร้านอาหารเปิดเพ่ิมเรื่อยๆเป็นจำนวนมากเพ่ือ
รองรับผู้คนที่ไม่มีเวลาทำอาหารหรืออยากทาน
ข้าวนอกบ้านซึ่งร้านอาหารต่างๆก็มีจุดเด่นใน
เรื่องของรสชาติอาหารที่แตกต่างกันไป คน
ส่วนมากนิยมทานอาหารนอกบ้านเพราะไม่มี
เวลามากพอที่จะทำอาหารเองหรือเพราะ
บรรยากาศของร้านอาหาร แต่กับคนบางกลุ่ม
การทานอาหารนอกบ้ านอาจเป็ น เพราะ
ความชอบที่อยากนำอาหารหรือร้านอาหาร
ต่างๆที่ได้ไปมาเพ่ือแนะนำให้ใครหลายๆคนได้
เข้ามาอ่านเกี่ยวกับร้านอาหารและรายการ
อาหารแต่ละประเภทว่าเป็นอย่างไรจะได้ตาม
ไปชิมอาหารจากร้านนั้นๆ ซึ่งสำหรับปัจจุบันมี
การ ใช้ เทค โน โลยี กั น อย่ างแพ ร่ห ล าย ใน
ชี วิตป ระจำวัน  แต่ อาจจะยั งไม่ มี พ้ื นที่ ที่
เหมาะสมสำหรับคนที่ต้องการแบ่งปันหรือ
แนะนำข้อมูลต่างๆให้กับผู้อ่ืนและคนที่ต้องการ
หาร้านอาหารหรืออาหารที่น่าสนใจเพ่ือเปลี่ยน
บรรยากาศในการทานอาหาร ดังนั้น 
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จึงเป็นเหตุผลให้เกิด แอปพลิเคชัน
แอบแซ่บนี้ขึ้น เพ่ือให้ใครหลายๆคนได้มีพ้ืนที่
ในการแสดงความคิดเห็นและแบ่งปันข้อมูล
รายการอาหารและร้านอาหารแก่ผู้อ่ืนที่สนใจ 
เช่น ผู้ใช้ทั่วไปอยากทราบว่าอาหารชนิดนี้มีอยู่
ในร้านอาหารร้านไหนและร้านไหนเป็นที่นิยม
ของคนส่วนมากและอยู่ใกล้กับสถานที่ที่ผู้ใช้อยู่ 
หรือสมาชิกอยากจะแนะนำเกี่ยวกับร้านอาหาร
ที่ เคยไป มาบอกเล่ากับผู้ อ่ืนที่มีความสนใจ
อยากไปใช้บริการร้านนี้ให้ได้ทราบโดยทั่วกัน 
ทั้งยังสามารถแสดงความคิดเห็นในรีวิวของ
สมาชิกที่ลงไว้ก่อนได้และยังมีฟังก์ชันแสดงแผน
ที่เพ่ือบอกตำแหน่งที่ตั้งของร้าน ว่าร้านตั้งอยู่
ตรงไหนสามารถเดินทางไปเส้นทางไหนได้บ้าง
รวมไปถึงการมีลูกเล่นอย่างการสุ่มรายการ
อาหารให้กับผู้ใช้ทั่วไปและสมาชิกเอาไว้สำหรับ
สุ่มรายการอาหารเวลาที่คิดไม่ออกว่าอยากทาน
อาหารแบบไหนดี 

   ดังนั้นเพ่ือที่จะให้ผู้ ใช้งานได้มีพ้ืนที่ในการ
แบ่งปันข้อมูลเกี่ยวกับอาหารและร้านอาหาร
ต่างๆ เราจึงได้จัดทำแอปพลิ เคชันนี้ขึ้นมา 
เพ่ือที่จะเป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนข้อมูล
ของผู้มีความชื่นชอบในการแนะนำและค้นหา
อาหารอร่อยๆและร้านอาหารต่างๆให้เหมาะกับ
การใช้งานเทคโนโลยีในปัจจุบัน 

1. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

2.1 Flutter Flutter[1] คื อ
Framework ที่ ใช้ ใน ก ารสร้ า ง  UI ส ำห รั บ 
Mobile application  ทั้ งยังสามารถทำงาน
ข้าม Platform ทั้ ง IOS และ Android  โดย 

Flutter UI ที่ สร้างจาก Dart  ไฟล์  ทำงาน
ร่วมกันได้ด้วย rendering engine ซึ่ง Flutter 
เป็น Open Source ที่สามารถใช้งานได้ฟรี 
และยังถูกพัฒนาโดย Google 

ข้ อ ดี ข อ ง  Flutterจ า ก ตั ว อ ย่ า ง
ด้านบน จะเห็นว่า Flutter นั้นจะมี Widget 
พ้ืนฐานมาให้  เพ่ือทำให้การออกแบบ UI มี
ความง่าย และสะดวกยิ่ งขึ้น  โดย Widget 
พ้ืนฐานของ Flutter หลัก ๆ จะมีอยู่ 2 ชนิดคือ 
StatelessWidget และ StatefulWidget โดย
ที่ StatelessWidget จะใช้สร้าง Widget ที่ไม่
มีการจัดการสถานะการทำงานใด ๆ เช่น การ
แสดงข้ อความ , Icon หรือรูปภ าพที่ ไม่ มี  
animation เข้ ามาเกี่ ยวข้อง เป็ นต้น  ส่ วน 
StatefulWidget จะใช้สร้าง Widget ที่มีการ
จัดการสถานะการทำงานต่าง ๆ เช่น การสร้าง 
Icon ที่มีการใส่ animation ให้สามารถขยับไป
มาได,้ ปุ่มกดต่าง ๆ บนหน้า UI เป็นต้น 

ข้อเสียของ Flutter ข้อเสียหลัก ๆ ที่
พบคือ การใช้ภาษา dart ในการเขียน ซึ่งส่วน
ใหญ่อาจจะยังไม่คุ้นเคยกับ syntax ของภาษา
นี้ ประกอบกับ community ยังเล็ก เนื่องจาก 
Flutter ยังเปิดตัวมาได้ไม่นานเมื่อเทียบกับ 
Framework ตัวอ่ืน ๆ อย่าง React Native ที่
มี  community ค่ อ น ข้ า ง ให ญ่  จึ ง ท ำ ให้  
document ต่าง ๆ ยังไม่เยอะเท่าที่ควร ทำให้
เวลามีปัญหาเกี่ยวกับการใช้งานอาจจะต้องมา
นั่งหาวิธีแก้นานพอสมควร 

2.2 GPSGPS[2] คื อ  เ ค รื่ อ ง มื อ
สมัยใหม่ ที่ถูกพัฒนาขึ้นมา การทำงานของ
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ระบบ GPS เป็นการทำงานคู่กับดาวเทียมที่
โคจรอยู่ ในระบบของGPS เอง เพ่ือระบบ
ตำแหน่งของคน สัตว์ สิ่งของ ซึ่ง GPS จะทำ
การคำนวณความแตกต่างของเวลากับสัญญาน
ที่ได้รับมาเพ่ือเปรียบเทียบ และทำการระบุ
ตำแหน่งที่เป็นจริง โดยแบ่ง GPS ออกเป็น 2 
ประเภท คือ GPS Navigator ที่ใช้สำหรับนำ
ทาง และ GPS Tracking System ที่เป็นระบบ
ติดตามตัว 

ระบบ GPS จะทำงานผ่านดาวเทียม 
GPS ที่เอียงทำมุม 55 องศาจากเส้นศูนย์สูตร ที่
ประกอบด้วยดาวเทียม 24 ดวง แบ่ง 6 รอบวง
โคจร  โดยการโคจรสวนทางสานกัน คล้ายลูก
ตะกร้อ เพ่ือบอกตำแหน่งต้องใช้ดาวเทียม
รวมกัน 4 ดวง โดย 3 ดวงระบุตำแหน่งบนโลก 
ส่วนดามเทียมดวงที่ 4 จะใช้คำนวณตำแหน่ง
ของวัตถุ ตำแหน่งที่ระบุจะมีความแน่ชัดมาก
เมื่อมีจำนวนดาวเทียมมาก และดาวเทียมที่
กำลังใช้งานอยู่ในระยะท่ีห่างกัน  

Google Maps บริการของ Google 
ที่ให้บริการ ด้านแผนที่  ผ่านระบบออนไลน์  
(ปั จจุบันสามารถทำงานแบบออฟไลน์ ไม่
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้) มีประสิทธิภาพสูง ใช้
งานง่าย และ ให้ข้อมูลของธุรกิจในท้องถิ่น 
ได้แก่ที่ตั้งของธุรกิจ รายละเอียดการติดต่อและ
เส้นทางการขับขี่  ซึ่งครอบคลุมพ้ืนที่บนถนน
และพ้ืนผิว อ่ืนๆทั่ ว โลก โดยใช้ แผนที่ และ
ภาพถ่ายดาวเทียมคุณภาพสูง มีการอัพเดท
ตลอดเวลา ทำให้รู้ถึงสภาพจราจรในเวลานั้นๆ 

ปัจจุบันเป็นบริการของกูเกิลที่ได้รับความนิยม
เป็นอย่างสูง 

 

2.3 Flutter& GPSสำหรับ  Flutter 
กับ  GPS สามารถใช้ งาน ได้ ง่ าย เนื่ อ งจาก
ทางด้าน Flutter ก็มี Google Maps Library 
ให้ใช้งาน โดยการเปิดใช้งาน Google Maps 
API แล้วทำการเพ่ิม API Key และเซ็ตค่าต่างๆ
ให้ถูกต้อง ก็จะสามารถใช้งานรวมกันได้ 

“Google Maps for Flutter”  
plugin ที่จะให้ Google Maps ที่เป็น Widget 
มาเปิดใช้งานแผนที่ของกูเกิ้ล บน Flutter 

2.4 GolangGolang[3] คื อ  ภ า ษ า 
Programming ที่  Open-Source และยั งถู ก
พัฒนาโดย Googleซึ่ง Golang มีความสะดวก
สำหรับการทำ ด้านBack End Development 
พราะ Golang สามารถใช้สร้างระบบที่รองรับ
ก ารท ำงาน ใน  Scale ให ญ่ ท ำงาน ได้ เร็ ว 
เนื่องจากใช้การ compile ทั้งยังมี Standard 
Library ใน Golang ทำให้สามารถใช้ได้เลยโดย
ไม่ต้องลง Library เพ่ิมเติม 

ข้อดีของภาษา Go 

1.เป็ นภ าษ าที่  syntax เรี ยบ ง่ าย 
แทบไม่มี magic หรือท่าในการเขียนแปลกๆ 
เหมือนภาษาอ่ืน เช่น Kotlin หรือ Scala ทำให้
เราเรียนรู้  syntax ทั้ งหมดได้อย่างรวดเร็ว 
เริ่มต้นได้ง่าย นอกจากนั้น Go ยังเอาข้อดีของ 
Java, Node.js และ C มารวมกันไว้ นั่ นคือ 
Performance ดีทั้งในด้าน CPU bound และ 
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IO bound และยังมี Garbage collector ที่มี 
latency ต่ ำ อี กด้ วย  เห ม าะกั บ ก าร เขี ย น 
Application หลายประเภท โดยเฉพาะ Web 
Server เรียกว่าเรียนรู้ภาษาเดียวก็เพียงพอที่จะ
แก้ปัญหาได้หลากหลาย รองรับ scale ได้จนถึง
หลักล้าน user 

2.ความที่  syntax เรียบง่ายทำให้  
code ที่ เขียนค่อนข้ างตรงไปตรงมา ไม่มี
เทคนิคที่ แพรวพราวเหมือนภาษาอ่ืน  ไม่
จำเป็นต้องคอยมองหาวิธีการเขียนที่ดี และ
วิธีการเขียนแบบแรกสุดที่คิดได้มักจะเป็นวิธี
เดียวเสมอ ทำให้เริ่มลงมือเขียน code ได้เร็ว
ขึ้น งานเสร็จไว ไม่เสียเวลาอีกต่อไป 

2.5 API (Application 
Programming Interface) 

API[4] เป็นซอฟต์แวร์ที่ทำให้ระบบซอฟต์แวร์
ต่าง ๆ เชื่อมต่อ และคุยกันได้ API แต่ละตัวจะ
ก ำ ห น ด  specification ข อ ง ต น ซึ่ ง เ มื่ อ
ซอฟต์แวร์อ่ืนเรียกขอบริการจาก API นั้น ตาม
ข้อกำหนดนี้  ก็จะได้รับผลการบริการตามที่
กำหนดและตกลงกัน ไว้  โดยผู้ เรียกใช้ ไม่
จ ำ เป็ น ต้ อ ง รู้ วิ ธี ก า ร  implement ห รื อ
รายละเอียดอ่ืนใดภายในโปรแกรมซอฟต์แวร์
นั้น แม้โดยคำจำกัดความ API ไม่จำเป็นต้อง
เป็นการเชื่ อมต่อผ่ าน อิน เตอร์ เน็ ต เท่ านั้ น 
(สามารถเรียกใช้ API กันได้ แม้ซอฟต์แวร์แต่ละ
ตัวอยู่บนเครื่องเดียวกัน) แต่สิ่งที่ทำให้ API มี
ผลกระทบอย่างมากกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ใน
ปัจจุบันก็เพราะมันทำให้ซอฟต์แวร์ที่เขียนต่าง
ภาษากัน ระบบปฏิบัติการต่างกัน อยู่คนละมุม

ของโลก สามารถเรียกใช้งานกันได้ นั่นแปลว่า 
ซอฟต์แวร์ที่สร้างโดยองค์กร A สามารถเรียกใช้
ซอฟต์แวร์ที่สร้างโดยองค์กร B ซึ่งอาจมีความ
เชี่ยวชาญและทำผลิตภัณฑ์ที่ต่างกัน แต่อาจ
เสริมกันได้เป็นอย่างดี สร้างประโยชน์ให้กับผู้ใช้
อย่างมาก ด้วยลักษณะที่เป็น modular (การ
แยกเป็นส่วน ๆ ) โปรแกรมเมอร์สามารถสร้าง
แอปพลิเคชันที่มี functionality มากมายได้
ด้ ว ย ก าร เรี ย ก ใช้  API ขอ งแ ต่ ล ะบ ริ ก า ร
ซอฟต์แวร์เฉพาะทางจากหลายที่ เสมือนการ
ต่อชิ้นส่วนเลโก้ ทำให้ได้แอปพลิเคชันสุดท้ายที่
มีความสามารถสูงโดยที่โปรแกรมเมอร์นั้นไม่
จำเป็นต้องรู้สิ่งที่เกิดขึ้นภายในของซอฟต์แวร์ที่
เรียกผ่าน API ต่าง ๆ เลย 

2.6 RESTful API  RESTful API[5] 
เป็นอินเตอร์เฟซที่ระบบคอมพิวเตอร์สองระบบ
ใช้แลกเปลี่ยนข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต โดยที่ 
RESTful Web Service อ นุ ญ า ต ให้ ร ะ บ บ 
Request และเข้าถึง Resource  บนเว็บโดย
ใช้ชุดคำสั่งที่กำหนดเอาไว้ล่วงหน้าระบบที่ใช้ 
REST จ ะ อ ยู่ บ น พ้ื น ฐ า น ข อ  Hypertext 
Transfer Protocol (HTTP).Request จ ะ ส่ ง
ค ำข อ ไป ยั ง  URI ที่ ก ำห น ด แ ล ะล้ ว ง เอ า 
Response  กลับมาเป็ น  Payload ในแบบ 
HTML, JSON ห รื อ  format อ่ื น  ๆ  โ ด ย 
RESTful จะประกอบไปด้วย Client – ผู้ ใช้  
และ Server – ผู้ให้บริการ  

2.7 Golangกั บ  RESTful API  Go 
นั้นได้ เตรียม package net/http มาให้แล้ว 
ส ำ ห รั บ พั ฒ น า  Web server บ น  HTTP 
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protocol  โดยสามารถเขียน code ในการ
สร้าง Web server ให้ทำงานผ่าน port 8080 
ได ้

3. ขั้นตอนการพัฒนา 

ขั้นตอนการพัฒนาประกอบด้วยการ
ทำงาน หลัก 3 ขั้นตอน คือ 

3.1 ภาพรวมระบบ 

 
ภาพประกอบที่ 1 ภาพรวมระบบ 

ภาพรวมของระบบสามารถอธิบายได้
แบ่งออกตามส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป สมาชิก 
และผู้ดูแลระบบ โดยเริ่มที่ผู้ใช้งานทั่วไป จะ
สามารถสมัครสมาชิกก่อนเข้าสู่แอปพลิเคชัน
หรือเข้าแอปพลิ เคชันโดยยังไม่ต้องสมัคร
สมาชิกก็ได้ และสามารถเรียกดูรายการรีวิว
อาหารได้ ในส่วนของสมาชิกก็จะมีการเข้าสู่
ระบบ สมาชิกสามารถจัดการข้อมูลส่วนตัวได้ 
เช่น แก้ ไข้นามแฝง แก้ไขรูปโปรไฟล์  และ
สมาชิก  สามารถเพ่ิมโพสต์ รีวิวอาหารได้  
สามารถคอมเมนต์ ให้ ดาวเป็นคะแนนกับ
รายการอาหารได้ สามารถเพ่ิมรายการอาหาร
ได้ สมาชิกสามารถเรียกดูรายการรีวิวอาหารได้ 
และสามารถใช้การนำทางไปยังร้านอาหารที่
ต้องการได้ สามารถรับแจ้งเตือนกิจกรรมต่างๆ
จากแอปพลิ เคชันได้  และสามารถรายงาน
ปัญหาไปยังผู้ดูแลระบบได้ และสมาชิกสามารถ
ออกจากระบบได้ ส่วนผู้ดูแลระบบจะต้องเข้าสู่

ระบบก่อน และผู้ดูแลระบบสามารถจัดการ
ข้อมูลส่วนตัวได้ เช่น แก้ไขนามแฝง แก้ไขรูป
โปรไฟล์ ผู้ดูแลระบบสามารถจัดการข้อมูล
รายการอาหารได้ เช่น การตรวจสอบความ
ถูกต้องในการเพ่ิมข้อมูล การลบข้อมูล ผู้ดูแล
ระบบสามารถรับการแจ้งเตือนจากการรายงาน
ปัญหาจากสมาชิกได้ 
3.2 กรอบการดำเนินงาน 

 
    ภาพประกอบท่ี 2 กรอบการดำเนินงาน  

1. ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันแอบแซ่บ 
ในส่วนนี้จะมี 2 ส่วนหลักๆ คือ 1. แอปพลิเค
ชั น ที่ ท ำ ง า น อ ยู่ บ น ส ม า ร์ ท โ ฟ น ใ น
ระบบปฏิบัติการ Android โดย tool ที่ใช้ใน
การพัฒนาแอปพลิเคชันเป็น Visual Studio 
2019 โดยใช้  Flutter Framework ซึ่ ง เป็ น
ภาษา Dart 2. แอปพลิเคชันที่ ทำงานติดต่อกับ
ฐานข้อมูล โดย tool ที่ใช้ในการพัฒนาแอป
พลิ เคชัน เป็น Rest API โดยใช้  Gin ซึ่ งเป็น
ภาษา Go 
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2. การเข้าสู่ระบบโดย Facebook ในส่วนนี้ใช้ 
Facebook API ซึ่งเชื่อมต่อแอปพลิเคชันกับ 
Facebook ในสมาร์ทโฟนเพ่ือติดต่อเรียกใช้
ข้อมูลทำให้แอปพลิเคชันสามารถใช้งานการเข้า
สู่ระบบผ่าน บัญชี Facebook  
3. แสดงพิกัดแผนที่ของสถานที่ของร้านอาหาร 
เราใช้  Google Map API เป็ น ชุ ด  API ของ 
Google ส ำห รั บ พั ฒ น า  web application 
และ mobile application (Android, iOS) ไว้
สำหรับ เรียกใช้แสดงพิกัดแผนที่  และชุด 
service ต่ า ง  ๆ  ขอ ง Google เ พ่ื อ พั ฒ น า 
Application ได้ เหมือนกับ Google โดยที่มี
ฟังก์ชัน ต่าง ๆ ให้เรียกใช้ได้  
4. แจ้งเตือนเมื่อมีการถูกใจหรือคอมเมนต์ใน
โพสต์ จะใช้  Push notification API โดยตัว 
โดยตัว Push notification API จะแจ้งเตือนให้
เจ้าของโพสต์ทราบว่ามีใครถูกใจหรือคอมเมนต์
ในโพสต์ของตัวเอง 
6. การแนะนำเมนูอาหาร โดยจะทำการสุ่ม
อาหารที่น่าสนใจจากหมวดอาหารที่ชื่นชอบให้
ผู้ใช้มีตัวเลือกในเมนูอาหารเพิ่มข้ึน 
 
3.2 การออกแบบระบบ 

 
      ภาพประกอบที่ 1 การออกแบบระบบ 

4. การทดสอบระบบ 

 การทดสอบระบบ
เป็นการทดลองการทำงานทั้งระบบ (System 
Test) เพ่ือทดสอบระบบ การทำงานของแอป
พลิเคชันแอบแซ่บ โดยใช้ฟังก์ชันในส่วนต่างๆ
ของระบบมาทดสอบ โดยแบ่งการการทดสอบ
เป็น 2 ส่วนคือ การทดสอบระบบ การประเมิน
และวิเคราะห์ผล โดยการทดสอบระบบ มีการ
นำเข้าข้อมูลไปยังระบบเพ่ือให้ทำงาน และ
แสดงผลลัพธ์ออกมา โดยใช้ฟังก์ชันในส่วนต่าง 
ๆ ของระบบในการทดสอบ    

สรุปผลการประเมินในแต่ละด้านได้ดังนี้  
1.ด้านคุณภาพของเนื้อหา การแบ่งหมวดหมู่
ของเนื้ อหามีความชัดเจนและเหมาะสมมี
ค่าเฉลี่ยค่าเฉลี่ยข้อ 1.4 1.2 และ1.3  ค่าเฉลี่ย
มากสุด 4.1และ น้อยลงมาตามลําดับ  ซึ่งมี
ค่ า เฉลี่ ย ม ากที่ สุ ด เพ ราะว่ าผู้ ใช้ เข้ า ใจ ใน
หมวดหมู่ของเนื้อหามาก ทั้งยังมีความชัดเจน 
เข้าถึงง่าย ยกเว้นข้อ 1.1 เพราะข้อมูลภายใน
แอปพลิเคชันยังไม่เหมาะสมในบางส่วนทำให้
ผู้ใช้เกิดความสับสน 

2.ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ พบว่า
ค่ า เฉ ลี่ ย ใน ข้ อ  2 .3  มี ค่ าม าสุ ด แล ะ  2 .1 
ตามลําดับตามลําดับ คือ คะแนน 4.2 และ 4.1 
ส่วนที่เหลือคือ 4 คะแนน และน้อยสุดคือ 3.89 
ซึ่งมีระดับความพึงพอใจในระดับมาก บมาก 
เพราะว่าแอปพลิเคชั่นมีความน่าสนใจ ขนาด
การจัดวางตัวอักษรมีความเหมาะสม มีความสื่อ
ความหมาย ได้ดีมีความน่าสนใจและมีการแยก
หมวดหมู่ชัดเจน ทําให้ดูเข้าใจง่าย 
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3.ด้านการใช้งานของผู้ ใช้งานแอปพลิเคชัน 
พบว่าค่าเฉลี่ย 3.2 ซึ่งมี ค่าเฉลี่ย 4.1 คะแนน 
ซึ่งมีค่ามากที่สุด เพราะว่าระบบสามารถตอบ
กลับการทํางานได้ดีและผู้ใช้สามารใช้งานได้จริง 
แต่ข้อ 3.3 ได้คะแนนน้อยสุดเพราะว่าแอป
พลิเคชันโดยรวมยังมีการติดขัดอยู่ 

4.ระดับความพึงพอใจโดยภาพรวม ในด้านนี้ถือ
ว่า ภาพรวมของแอปพลิเคชันอยู่ในระดับดี มี
คะแนนเฉลี่ยมากสุดอยู่ที่ 4.3 และน้อยสุดเพียง 
3.8 ซึ่งถือว่าภาพรวมของระบบอยู่ในระดับที่ดี
ผู้ใช้มีความพ่ึงพอใจในระบบที่สร้างขึ้นมา 

5. สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
           5.1 สรุปผลและอภิปรายผลการ
ทำงานร่วมกับเทคโนโลยีในสมัยปัจจุบันได้รับ
ความนิยมเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะการใช้แอป
พลิ เคชันในการทำงานเกี่ยวกับอาหารและ
ร้านอาหารเป็นที่นิยม จากการจัดทำแอปพลิเค
ชัน "แอบแซ่บ" ที่ผู้ใช้สามารถแบ่งปันข้อมูล
เกี่ยวกับร้านอาหารและรายการอาหารได้ โดยมี
ฟีเจอร์ที่ดึงดูดความสนใจเช่น การแสดงพิกัด
แผนที่ของร้านอาหาร, การแจ้งเตือนเมื่อมีการ
ถูกใจหรือคอมเมนต์ , การแนะนำเมนูอาหาร
โดยการสุ่ม ซึ่งทั้ งหมดนี้ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการของผู้ ใช้ในยุคสมัย
ปัจจุบันที่ต้องการความสะดวกและรวดเร็ว 
            จากผลการประเมินของผู้ ใช้ งาน , 
พบว่าด้านคุณภาพของเนื้อหาและการออกแบบ
และจัดรูปแบบของแอปพลิเคชันได้รับความพึง
พอใจอย่างสูง แต่ส่วนของการใช้งานยังมีส่วนที่

ยังต้องปรับปรุงเพ่ือให้ตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้ได้มากขึ้น 
           สรุปได้ว่า การพัฒนาแอปพลิเคชันนี้
สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ดี 
แต่ยังควรมีการปรับปรุงและพัฒนาเพ่ือให้ถูกใจ
และเหมาะสมกับผู้ใช้งานมากยิ่งขึ้นในอนาคต. 

           5 .2  ปั ญ ห าและ อุป ส รรค ใน การ
ดำเนินงาน 
หลังจากการที่ได้เริ่มนําเนินการพัฒนาระบบ 
แอปแซ่บ แล้วสามารถสรุปปัญหาที่พบ ดังนี้ 

1.การทําความเข้าใจในภาษา Dart, Go 
2.ปัญหาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม ทำให้
โปรแกรมเกิดข้อผิดพลาดในระหว่างการรัน 
3.การออกแบบ UI ให้ใช้งานง่าย ทำให้ต้อง
เสียเวลาแก้ไขหน้า UI อยู่บ่อยครั้ง 
4.ปัญหาเกี่ยวกับ Facebook Api ได้เปลี่ยน
ระบบสิทธิ์การเข้าถึง Api ให้อยู่ ในรูปแบบ 
ธุรกิจ แอพพลิเคชันแอบแซ่บ จึงไม่สามารถ
เข้าถึง Facebook Api ได้ 
           5.3 ข้อเสนอแนะ ผู้พัฒนาได้เล็งเห็น
ว่าอนาคต ควรมีการคัดกรองเมื่อสร้างร้านใหม่
เพ่ือให้เจ้าของร้านตัวจริงได้สร้างร้านของตัวเอง 
หรือเมื่อผู้ใช้เคยสร้างร้านเอาไว้นานแล้วแต่ไม่มี
การเคลื่อนไหวภายในร้าน ควรทำการลบร้าน
นั้นออก เพ่ือที่ในอนาคตเจ้าของร้านจะได้มา
สร้างร้านของตัวเองให้ผู้ใช้คนอ่ืนได้ชม ทั้งนี้การ
พัฒนาแอปพลิเคชันนี้ เพ่ือให้ผู้ที่สนใจแบ่งปัน
สิ่งดี เช่นร้านอาหารที่ดี หรือเมนูอาหารที่ดีแก่
ผู้อ่ืน ซึ่งถือว่าได้สร้างเสร็จสิ่งดีๆแก่ผู้อ่ืน ทั้งนี้
ทางผู้ พัฒนาได้เล็งเห็นว่าในอนาคต จะต้อง
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สร้างสิ่งอำนวยการใช้งานและมีการตอบสนองที่
ดีแก่ผู้ใช้งานให้ดียิ่งขึ้น 
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