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บทคัดย่อ

โครงงานน้ีนําเสนอระบบสร้างคลิปวิดีโอ

ส่ือการสอนที่มีการโต้ตอบกับผู้เรียน เพื่ออํานวย

ความสะดวกในการเรียนผ่านคลิปวิดีโอ ที่มีปัญหา

หลักคือการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนและผู้สอน ซ่ึง

นํ า เ ส น อ เ ว็ บ ใ น ลั ก ษณะ Responsive Web

ผู้ใช้งานหลักจะเป็น อาจารย์ และนิสิต โดยอาจารย์

สามารถอัปโหลดไฟล์วิดีโอ และสร้างแบบทดสอบ

เพื่อส่งให้กับนิสิต และสามารถเก็บข้อมูลนิสิตท่ีดู

ค ลิป วิดี โอ รวมถึงทําแบบทดสอบที่จะขึ้นมา

ระหว่างดูคลิปวิดีโอ เพ่ือให้ผู้เรียนมีการตอบสนอง

ตลอดเวลากับส่ือการสอนแบบคลิปวิดีโอ เรียนได้

ทุกท่ีทุกเวลาตามท่ีผู้เรียนสะดวก และตัดปัญหา

การไม่โต้ตอบกันระหว่างผู้เรียนและผู้สอน

1.บทนํา

1.1 หลักการและเหตุผล ในช่วงเวลาท่ีผ่าน

มาที่ประสบภาวะโควิด-19 ทําให้การเรียนการสอน

ถูกปรับเปล่ียนไปเป็นการเรียนการสอนแบบ

ออนไลน์ ซ่ึงมีปัญหามากมาย เช่น การโต้ตอบ

ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน สัญญาณอินเทอร์เน็ต

หรือความสนใจของผู้เรียน แต่ในปัญหาของการ

เรียนการสอนแบบออนไลน์ก็ยังมีข้อดีอยู่ คือผู้สอน

สามารถบันทึกคลิปวิดีโอการสอนย้อนหลังให้แก่

ผู้เ รียนเพื่อที่จะสามารถทบทวนย้อนหลังได้ ซึ่ง

สะดวกในการทบทวนเนื่องจากสามารถย้อนกลับไป

ดูเนื้อหาท่ีไม่เข้าใจเพื่อช่วยให้เข้าใจในจุดๆนั้น

ผู้พัฒนาได้เล็งเห็นประโยชน์และปัญหา

ของการเรียนจากคลิปวิดีโอจึงได้พัฒนาเว็บไซต์ท่ี

สามารถช่วยในการโต้ตอบกับผู้สอน และช่วยเรื่อง

ความสนใจของผู้เรียน โดยที่ ผู้สอนสามารถเพ่ิม

คลิปวิดีโอการสอน สร้างคําถามและกําหนดเวลาใน

การแสดงคําถามภายในคลิปวิดีโอ ซ่ึงผู้เรียนจะไม่

สามารถ fast forward คลิปวิดีโอได้ และต้องตอบ

คําถามที่จะแสดงข้ึนเมื่อคลิปวิดีโอเล่นมาถึงเวลาท่ี

ผู้สอนกําหนด ผู้เรียนต้องตอบคําถามให้ครบจึงจะ

สามารถดูคลิปวิดีโอต่อได้ ซึ่งผู้เ รียนต้องกรอก

ข้อมูลก่อนทําคําถามเพื่อเก็บเป็นข้อมูลผู้ดูคลิป

วิดีโอผู้สอนยังสามารถดูคําตอบของผู้เรียนรวมถึง

คะแนนที่ได้ของผู้เรียนได้ จากระบบนี้จะทําให้

ผู้เรียนมีสมาธิ ตอบสนองต่อการเรียนในคลิปวิดีโอ
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน เพื่อพัฒนา

ระบบ E-Learning ท่ีทํ า ให้ผู้ เ รี ยนจํ า เป็น ต้อง

ตอบสนองต่อสื่อการสอนตลอดเวลาโดยการตอบ

คําถามภายในเวลาท่ีกําหนด

1.3 ขอบเขตของโครงงาน เว็บไซต์มีการ

ทํ า เป็ น Responsive web ให้ ส ามารถ ใช้ กั บ

อุปกรณ์ที่หลากหลาย

เ ว็บไซต์ Video E-Learning เพิ่มวิ ดี โอ

และสร้ า งข้ อสอบ เ พ่ือ ใช้ ในการ เ รียน รู้แบบ

E-learning แบ่งผู้ใช้เป็น 2 ประเภท

1.4 ภาพรวมของระบบ ภาพรวมของ

ระบบจะแบ่งออกตามผู้ใช้งานอาจารย์สามารถสมัค

ใช้งาน แก้ไขข้อมูลของตนเอง จัดการข้อมูลวิดีโอ

โดยการอัพโหลดวิดีโอ สามารถเพิ่มแบบทดสอบ

เข้าไปโดยกําหนดช่วงเวลาในวิดีโอที่คําถามจะ

ปรากฏ ซึ่งสร้างคําถามได้ 2 ประเภท คือ ปรนัย

กับ อัตนัย สามารถส่งลิ้งURL แสดงวิดีโอให้กับ

นิสิต และยังสามารถเรียกดูผลการทดสอบย้อนหลัง

ได้อีกด้วยนิสิตสามารถเข้าใช้งานระบบโดยการ

ค้นหาลิ้งURL ท่ีอาจารย์ส่งให้ จากนั้นกรอกข้อมูล

ส่วนตัว และเข้าดูวิดีโอ ทําแบบทดสอบโดยข้อมูล

จะถูกเก็บไว้บนฐานข้อมูล และสามารถเรียกดูผ

ลการทดสอบของตนเองได้

ภาพประกอบที่ 1 ภาพรวมของระบบ

2.ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง

HTML [1] คือ ภาษาหลักที่ใช้ในการเขียน

เว็บ และแสดงผลบนโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ โดย

HTML ย่ อ ม า จ า ก คํ า ว่ า Hypertext Markup

Language เป็นภาษามาร์คอัพ (Markup) ที่ใช้ใน

การแสดงผลข้อมูลและจัดรูปแบบของข้อมูลท่ี

แสดงผล สามารถสร้างได้ง่าย โดยผู้ใช้ไม่จําเป็นต้อง

มีความรู้ทางด้านการเขียนโปรแกรมมาก่อนก็

สามารถเขียนภาษา HTML ได้

ภาพประกอบที่ 2 ตัวอย่างโครงสร้าง HTML [1]

PHP [2] เป็นภาษาสคริปต์ (Scripting

Language) และเป็นภาษาที่อ ยู่ในลิขสิทธิ์แบบ

Open source ลักษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจาก

ภาษาสคลิปต์แบบอื่น คือ PHP ถูกพัฒนาและ

ออกแบบมา เพื่อใช้งานกับภาษา HTML โดย
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สามารถแทรกและแก้ไขเนื้อหาได้โดยอัตโนมัติ

ดังนั้น PHP จึงเป็นภาษาที่เรียกว่า Server-Side

ห รื อ HTML-Embedded Scripting Language

น้ันคือทุกครั้งที่ เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีเป็น Web

server จะส่งหน้าเว็บเพจให้กับเรา จะทําการ

ประมวลผลคําสั่ง PHP ท่ีมีอยู่ให้เสร็จก่อน แล้วจึง

ส่งผลลัพธ์ที่ได้ให้เรา ถือได้ว่า PHP เป็นเคร่ืองมือที่

สําคัญชนิดหน่ึงที่ช่วยสร้าง Dynamic Web pages

(เ ว็บ เพจที่ มี ก า ร โต้ ตอบกั บผู้ ใ ช้ ) ไ ด้ อย่ า งมี

ประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากข้ึน

CSS (Cascading Style Sheets) [3]

เป็นภาษาสไตล์ชีตที่มีรูปแบบการเขียน Syntax ท่ี

เฉพาะ ซึ่งเป็นภาษาที่ใช้สําหรับการจัดรูปแบบและ

ตกแ ต่ง เอกสาร HTML และ XHTML เช่น สี

ข้อความ ประเภทตัวอักษร พ้ืนหลัง รูปแบบการ

วางเนื้อหา เพื่อให้เว็บเพจมีความยืดหยุ่น และ

น่าสนใจ ซึ่งการกําหนดรูปแบบ หรือ Style ใช้

หลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML ออก

จากคําสั่ งที่ ใช้ ในการจัดรูปแบบการแสดงผล

กําหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่

ขึ้ นอ ยู่กับ เ น้ือหาเอกสาร เพื่ อ ใ ห้ ง่ายต่อการ

จัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของเอกสารHTML

โดยเฉพาะในกรณีท่ีมีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหา

บ่อยครั้ ง หรือต้องการควบคุมให้รูปแบบการ

แสดงผลเอกสาร HTML ซึ่ง CSS นี้ถูกกําหนด

มาตรฐานโดย W3C (World Web Consortium)

ในการกําหนดค่าต่างๆให้กับเอกสาร HTML หรือ

XHTML นั้น เราสามารถดึงเอา Element ของ

HTML เช่น <body>, <p>, <h1> มากํ าหนด

คุณสมบัติต่างๆ ได้ตามที่เราต้องการ

ภาพประกอบที่ 3 ตัวอย่างคําสั่ง CSS [4]

MySQL [5] เป็นโปรแกรมระบบจัดการ

ฐานข้อมูล ท่ีถูกพัฒนาโดยบริษัท MySQL AB ใน

ประเทศสวีเดน มีหน้าที่เก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ

เป็นเครื่องมือเก็บข้อมูล ท่ีต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือ

หรือโปรแกรมอ่ืนๆ เพื่อให้ได้ระบบงานที่รองรับ

ความต้องการของผู้ใช้ เช่น ทํางานร่วมกับ Web

Server เพื่อให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่ทํางานฝั่ง

เคร่ืองรับบริการ เช่น ภาษา PHP ภาษา aps.net

เป็นต้น MySQL ใช้ได้กับเว็บไซต์ขนาดเล็กไปจนถึง

องค์การขนาดใหญ่ และเป็นที่นิยมเนื่องจากมีความ

รวดเร็ว เชื่อถือได้ และยังเป็นฐานข้อมูลแบบ

Open source ท่ีถูกนําไปใช้งานมากท่ีสุด

JavaScript [6] เป็นภาษาคอมพิวเตอร์

สําหรับเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ซ่ึง

เป็นภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ สามารถใช้ร่วมกับภาษา

HTML เ พ่ื อ ก า ร พัฒน า เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ ห้ ส า ม า ร ถ

ตอบสนองผู้ใช้งานได้ (Dynamic Web page) เช่น
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แสดงหรือซ่อนข้อมูลด้วยการคลิกปุ่มเดียว เปลี่ยนสี

ของปุ่มเมื่อเมาส์ลากผ่าน เล่นเสียงและวิดีโอ เป็น

ต้น มี เ ป้ าหมายในการออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สําหรับผู้ เ ขียน

ภาษา HTML สามารถทํางานข้ามแพลตฟอร์มได้

โดยทํางานร่วมกับภาษา HTML และ ภาษาจาวา

(Java) ไ ด้ ทั้ ง ฝั่ ง ไ ค ล เ อ น ต์ (Client) แ ล ะ ฝั่ ง

เซิร์ฟเวอร์ (Server) ซ่ึงมีลักษณะการเขียนแบบ

โปรโตไทพ์ (Prototyped-based-Programming)

ส่วนมากใช้ในหน้าเว็บเพื่อประมวลผลข้อมูลท่ีฝั่ง

ของผู้ใช้งาน

3.ข้ันตอนการดําเนินงาน

บทน้ีจะกล่าวถึงขั้นตอนในการดําเนินงาน

ของโครงงาน ซึ่งจะทําให้ทราบถึงการวิเคราะห์

และออกแบบระบบโดยละเอียดว่ามีแนวทางในการ

ทํางานหรือข้ันตอนในการทํางานของระบบอย่างไร

โดยข้ันตอนในการดําเนินงานมีละละเอียดดังนี้

3.1 กา รไหลของ ข้อ มูล (Context

Diagram)

ภาพประกอบที่ 4 Context Diagram

3.2 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary)

3.3 แผนภาพ (External Relationship

Diagram (ER-Diagram))

ภาพประกอบที่ 5 แผนภาพ (External

Relationship Diagram (ER-Diagram))

4.การทดสอบระบบ

การทดสอบระบบ (Testing System)

เป็นการทดสอบกระบวนการทํางานของระบบเพื่อ

ทดสอบการใช้งานเว็บไซต์ซึ่งได้พัฒนาจนเสร็จสม

บูรณ์แล้ว เพื่อให้ทราบถึงกระบวนการทํางานของ

ระบบว่าสามารถทํางานในแต่ละฟังก์ชันได้อย่าง

ถูกต้องและให้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการหรือไม่ทดสอบ

โดยให้ผู้ใช้งานทําแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่

อระบบ

5.สรุปผลและข้อเสนอแนะ

การสรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ ได้

อ้างอิงจากการทดสอบบทที่ 4 ซึ่ งจากผลการ

ทดลอง สามารถสรุปผลการวิจัยได้ตามลําดับ ดังนี้
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5.1 สรุปผลและอภิปรายผล การทดสอบ

เว็บไซต์วิดีโอการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ เป็นการ

ทดสอบประสิทธิภาพการทํางานของเว็บเป็นไปตาม

ขอบเขตท่ีระบุไว้

จากการสํารวจแบบประเมินความพึงพอใจ

ของผู้ใช้งานเว็บไซต์วิดีโอการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์

พบว่าผู้ใช้งานมีความพึงพอใจค่อนข้างดี ซึ่งความ

พึงพอใจที่ได้ รับค่าเฉล่ียน้ันอยู่ในเกณฑ์ที่ “ดี”

หมวดท่ีได้ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ หมวดการประเมิน

การทํางานได้ตามฟังก์ชัน ค่าเฉลี่ยที่ได้คือ 4.38

รองลงมา คือ หมวดการประเมินความพึงพอใจมี

ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4 และหมวดการประเมินความ

ต้องการของผู้ใช้ระบบ ค่าเฉลี่ย 3.71 ตามลําดับ

5.2 ปัญหา และอุปสรรคในการดําเนินงาน

ผู้พัฒนายังมีความรู้และประสบการณ์ไม่มากจึง

จําเป็นต้องศึกษาและพัฒนาไปพร้อมๆกัน จึงอาจ

ทําให้เกิดความล่าช้าในการพัฒนาระบบ

5.3 ข้อเสนอแนะ ข้อเสนอแนะในการ

ปรับปรุงระบบให้มีความสมบูรณ์มากขึ้น โดยการใช้

คําท่ีสื่อความหมาย และเข้าใจง่ายยิ่งข้ึน
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