
       

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทความวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 



       

ระบบการจัดการอบรมสัมมนา 

(System of Training Management) 
กีฬารัตน์ มาศเกษม, อารียาพร ศรเกษตริน, อ.ดร.นัฐธริยา เหล่าประชา 

Email : Tttookkt@gmail.com, areeyapon.sk@gmail.com 

บทคัดย่อ 
ระบบการจ ัดการอบรมส ัมมนามี

จุดประสงค์จัดขึ้นเพ่ืออำนวยความสะดวกให้ผู้ที่
ต ้องการหากิจกรรมอบรม และผู ้ที ่ต ้องการ
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมของตนเอง พัฒนาโดย
ใช้ภาษา C# HTML JavaScript และ CSS เพ่ือ
อำนวยความสะดวกให้แก่ผู ้ใช้ เพื ่อให้การจัด
กิจกรรมอบรมมีความสมบูรณ์ ใช้งานง่ายมาก
ขึ้น และสามารถปรับปรุงการจัดอบรมในแต่ละ
ครั้ง โครงงานนี้จึงพัฒนาระบบการจัดการอบรม
ที่ผู ้เข้าอบรมที่เป็นสมาชิกแล้วไม่จำเป็นต้อง
กรอกข ้อม ูลท ุกคร ั ้ งในการสม ัครอบรมใน
หลักสูตรต่าง ๆ และผู้เข้าอบรมสามารถดูข้อมูล
การอบรมที่ผ่านมาได้ นอกจากนี้ผู ้จัดอบรม
สามารถตรวจสอบข้อมูลการสมัคร การยืนยัน
การเข้าร่วมอบรมในแต่ละหลักสูตรของผู ้เข้า
อบรมในระบบได้  
1. บทนำ 

ในปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว องค์ความรู้หลายอย่างก็เปลี่ยนอย่าง
รวดเร็วไปตามกัน ตลอดจนการแข่งขันของ
บริษัทต่าง ๆ ก็ทวีความรุนแรงมากขึ้น ดังนั้น
การฝึกอบรมจึงมีความสำคัญอย่างยิ่งเพราะแต่
ละองค์กรต่างก็ต้องปรับเปลี่ยนวิธีการทำงาน
เพื่อให้มีประสิทธิภาพที่สุดอยู่เสมอ การอบรม 
คือ องค์ความรู ้ของเนื ้อหาในการฝึกอบรมที่
ประกอบไปด้วย หัวข้อวิชา เทคนิค วิธ ีการ 

แผนการสอน กิจกรรม วิชาการ เพ่ือให้ผู้เข้ารับ
การฝึกอบรมเกิดความรู ้ ความเข้าใจ ทักษะ 
ท ัศนคต ิ  ประสบการณ ์  ท ิศทางของการ
เปลี ่ยนแปลงพฤติกรรม ตามเป้าหมายและ
วัตถปุระสงค์ในหัวข้อหรือหลักสูตรที่กำหนดไว้ 
การประชาสัมพันธ์การจัดอบรมโดยทั่วไปมัก
ประกาศตามเว ็บเพจของผู ้จ ัดอบรม อีเมล์ 
เฟสบุ๊ค หรือไลน์เป็นต้น ซึ ่งอาจจะทำให้ไม่
ทั่วถึง ดังนั้นเพื่อให้ระบบการจัดอบรมมีความ
สมบูรณ์ ใช ้งานง ่ายมากขึ ้น และสามารถ
ปรับปรุงการจัดอบรมในแต่ละครั้ง โครงงานนี้
จึงพัฒนาระบบการจัดการอบรมที่มีผู้เข้าอบรม
เป็นสมาชิกแล้วไม่จำเป็นต้องกรอกข้อมูลทุก
ครั้งในการสมัครอบรมในหลักสูตรต่าง ๆ และผู้
เข้าอบรมสามารถดูข้อมูลการอบรมที่ผ่านมาได้ 
นอกจากนี้ผู้จัดอบรมสามารถตรวจสอบข้อมูล
การสมัคร การยืนยันการเข้าร่วมอบรมในแต่ละ
หลักสูตรของผู้เข้าอบรมในระบบได้ 
2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 2.1. Responsive Web 

Responsive Web Design [1 ]  เ ป็ น
เทคนิคการออกแบบเว็บไซต์แบบใหม่ ซึ่งจะมี
การปรับเปลี่ยนขนาดของเว็บไซต์ให้เหมาะสบ
กับการแสดงผลบนหน้าจอขนาดต่าง ๆ และ
ความละเอียดของหน้าจอในอุปกรณ์ที่แตกต่าง
กัน เช่น คอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ค โทรศัพท์มือถือ 
แท็บเล็ต เป็นต้น 
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ห ล ั ก ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง  Responsive Web 
Design 

ก า ร อ อ ก แ บ บ เ ว ็ บ ไ ซ ต ์ แ บ บ 
Responsive นี ้จะใช ้การกำหนดขนาดของ
เว็บไซต์ด้วย HTML CSS3 และ JavaScript ซึ่ง
จะสามารถปรับขนาดของเว็บไซต์ได้อัตโนมัติ
ตามขนาดของอุปกรณ์ที่ใช้งานอยู่ หน้าเว็บไซต์
จะมีเพียง 1 URL เท่านั้น ไม่จำเป็นต้องแยก
เว็บไซต์เป็นเวอร์ชั ่น Desktop และ Mobile 
อ ี กต ่ อ ไ ป  เ ม ื ่ อ เ ป ิ ด เ ว ็ บ ไ ซ ต ์ ด ้ ว ย ห น้ า
จอคอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ค หรือโทรทัศน์ที่มีขนาด
จอกว ้าง เว ็บไซต ์แบบ Responsive Web 
Design นี้จะแสดงผลได้อย่างเต็มจอสวยงาม 
และเมื ่อเปิดด้วยแท็บเล็ตที ่มีขนาดหน้าจอ
ขนาดเล็กลงมา เว็บไซต์ก็ยังสามารถปรับขนาด
ตามได ้อย ่างพอด ี  หากเป ิดเว ็บไซต ์ด ้ วย
โทรศัพท์มือถือ ขนาดของเว็บไซต์ก็จะหดแคบ
ลงพอดีกับความกว้างของหน้าจอ 

2.2. Model-View-Controller 
Model-View-Controller (MVC) [2 ] 

ค ื อ  สถาป ั ตยกรรมซอฟแวร ์  ( software 
architecture) ที่มีการแบ่งแยกระบบออกเป็น 
3  ส ่ วนหล ั กๆ  ได ้ แก ่  data model, user 
interface, and control logic 

โดยสถาปัตยกรรมแบบ Model-View-
Controller (MVC) ได้แบ่งการพัฒนาออก เป็น 
3 ส่วน อธิบายได้ดังนี้ 

(1) Model (M) [3] หมายถึง ส่วนที่ทำ
หน้าที ่จัดการเกี ่ยวกับข้อมูลทุกรูปแบบ เช่น 
การรับข้อมูลจากอินพุตต่าง ๆ การบันทึกข้อมูล 
หรือ การจัดการฐานข้อมูล โดย Model จะทำ
หน้าที่ในการแปลงข้อมูลไม่ว่าจะมาจากที่ไหนก็

ตาม ให้อยู่ในรูปแบบที่ระบบเข้าใจและสามารถ
นำไปใช้งานต่อได้ ยกตัวอย่างเช่น เราจะใช้ 
Model ในการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล MySQL 
และ MongoDB ซ ึ ่ ง เป ็นฐานข ้อม ูลคนละ
ประเภทกัน โดยใช้ Model คนละตัวเชื่อมต่อ
กับฐานข้อมูลแต่ละประเภทแล้วแปลงผลลัพธ์
ออกมาให้เป็นรูปแบบเดียวกัน (เช่น JSON) ซึ่ง
ผลลัพธ์ที่ได้จะออกมาเหมือน ๆ กันทำให้เรา
สามารถเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลใด ๆ ก็ได้ เพียง
แค่เปลี่ยน Model 

(2) View (V) [4] หมายถึง ส ่วนของ
การแสดงผล หรือส่วนที ่จะปฏิส ัมพันธ ์กับ
ผู้ใช้งาน (User Interface) หน้าที่ของ view ใน
การเขียนโปรแกรมแบบ MVC คือคอยรับคำสั่ง
จ ากส ่ วนของ  Controller และ End User 
เ ร ิ ่ ม แ รก  View อาจจะ ได้ ร ั บคำส ั ่ ง จ า ก 
Controller ให้แสดงผลหน้า Home และเมื่อ
ผู้ใช้งานหน้าเว็บกดปุ่มสั่งซื้อ View จะส่งข้อมูล
ไปให้ Controller เพื ่อประมวลผลและแสดง
บางอย่างจาก Action นั้น  

(3) Controller [4] หมายถึง ส่วนของ
การเริ่มทำงาน และรับคำสั่ง โดยที่คำสั่งนั้นจะ
เกิดขึ้นในส่วนการติดต่อกับผู้ใช้งานคือ view 
เมื่อผู้ใช้งานทำการ Interactive กับ UI view 
จะเกิดเหตุการณ์หรือข้อมูลบางอย่างขึ ้น ตัว 
view จะส ่งข ้อม ูลน ั ้นมาย ัง controller ตัว 
controller จะทำการประมวลผลโดยบางคำสั่ง
อาจจะต้องไปติดต่อกับ model ก่อนเพื ่อทำ
การประมวลผลข้อมูลอย่างถูกต้องเรียบร้อย
แล้วก็จะส่งไปยัง view เพื่อแสดงผลตามคำสั่ง
ท ี ่  end user ร ้องขอมา Controller จะทำ
หน้าที่เป็นตัวกลางระหว่าง Model และ View 
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ให้ทำงานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพและตรง
กับความต้องการของ End User มากที่สุด 

2.3. Framework 
Framework [5] หมายถึง สิ่งที่เข้ามา

ช่วยกำหนดกรอบของการทำงานให้เป็นไป
ในทางเดียวกัน ปัญหาที่พบเป็นประจำในการ
ทำงานร่วมกันในอดีตคือ แต่ละคนจะเขียนโค้ด
ไม่เหมือนกันทำให้เวลาแก้งานหรือพัฒนาต่อจะ
ไม่เข้าใจ เพราะไม่ได้มีการกำหนดข้อตกลงกัน
ไว้ล่วงหน้า Framework จะเข้ามาแก้ปัญหาใน
จุดนี้ โดยมันจะเป็นตัวกำหนดให้สมาชิกในทีม
เข้าใจตรงกันและปฏิบัติไปในแนวทางเดียวกัน 

2.4. Bootstrap  
[6] ชุดคำส ั ่งท ี ่ประกอบด้วยภาษา 

HTML, CSS และ  JavaScript เ ข ้ า ด ้ ว ย กั น 
สำหร ับพ ัฒนา Web ท ี ่ รองร ับท ุก Smart 
Device หรือเร ียกว่า Responsive Web ถูก
พ ัฒนาข ึ ้นโดยทีมงานจาก Twitter ที ่มาก
ความสามารถ  Bootstrap ไม ่ ใ ช ่ แค ่  CSS 
Framework สำหร ับ HTML Web ธรรมดา
เท่าน ั ้น แต่เป ็น Framework สำหรับ CMS 
ด้วย 

2.5. JavaScript 
จาวาสคร ิปต ์ (JavaScript) [7] เป็น

ภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับการเขียนโปรแกรม
บนระบบอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นภาษาสคริปต์เชิง
วัตถุ สามารถใช้ร่วมกับภาษา HTML เพื่อการ
สร้างและพัฒนาเว็บไซต์ ทำให้เว็บไซต์มีการ
เคลื่อนไหว สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มาก
ขึ้น ซึ่งมีวิธีการทำงานในลักษณะการแปลความ
และดำเนินงานไปทีละคำสั่ง เรียกว่า Object 
Oriented Programming ที่มีเป้าหมายในการ

ออกแบบและพ ัฒนา โปรแกรมในระบบ
อินเทอร ์เน ็ต สำหร ับผ ู ้ เข ียนภาษา HTML 
สามารถทำงานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยทำงาน
ร่วมกับภาษา HTML และภาษาจาวา (Java) ได้
ทั ้งฝั ่งไคลเอนต์ (Client) และฝั ่งเซิร ์ฟเวอร์ 
(Server) ซึ ่งมีลักษณะการเขียนแบบ โปรโต
ไ ท พ  ( Prototyped-based Programming) 
ส่วนมากใช้ในหน้าเว็บเพื่อประมวลผลข้อมูลที่
ฝ ั ่งของผ ู ้ ใช ้งาน แต่ก ็ย ังม ีใช ้เพ ื ่อเพิ ่มเติม
ความสามารถในการเขียนสคริปต์โดยฝังอยู่ใน
โปรแกรมอ่ืน ๆ 

JavaScript พัฒนาขึ้นโดย Netscape 
Communications Corporation โดยใช้ชื่อว่า 
Live Script ออกมาพร ้ อม ก ั บ  Netscape 
Navigator 2.0 เพื่อใช้สร้างเว็บเพจโดยติดต่อ
กับเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคป
จึงได้ร ่วมมือกับ บริษัทซันไมโครซิสเต ็มส์
ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์ เพื่อให้สามารถ
ติดต่อใช้งานกับภาษาจาวาได้ และได้ปรับปรุง 
LiveScript ใหม่ เมื่อ ปี 2538 แล้วตั้งชื่อใหม่ว่า 
JavaScript แล้วตั ้งชื ่อใหม่ว่า JavaScript ซึ่ง
สามารถทำให้การสร้างเว็บเพจ มีลูกเล่นต่าง ๆ 
มากมาย และยังสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้อย่าง
ทันที เช่น การใช้เมาส์คลิก หรือ การกรอก
ข้อความในฟอร์ม เป็นต้น 

เนื่องจาก JavaScript ช่วยให้ผู้พัฒนา
สามารถสร้างเว็บเพจได้ตรงกับความต้องการ 
และมีความน่าสนใจมากขึ้น ประกอบกับเป็น
ภาษาเปิด ที่ใครก็สามารถนำไปใช้ได้ ดังนั้นจึง
ได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง มีการใช้งานอย่าง
กว ้ างขวาง รวมท ั ้ ง ได ้ถ ูกกำหนดให ้ เป็น
ม า ต ร ฐ า น โ ด ย  ECMA ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง 
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JavaScript จะต้องมีการแปลความคำสั่ง ซึ่งขั้น
ตอนนี้จะถูกจัดการโดยบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น 
client-side script) ด ั ง น ั ้ น  JavaScript จึ ง
สามารถทำงานได้ เฉพาะบนบราวเซอร ์ที่
สนับสนุน ซึ่งปัจจุบันบราวเซอร์เกือบทั้งหมดก็
สนับสนุน JavaScript แล้ว อย่างไรก็ดี สิ ่งที่
ต้องระวังคือ JavaScript มีการพัฒนาเป็นเวอร์
ชั่นใหม่ ๆ ออกมาด้วย ดังนั้นถ้านำโค้ดของเวอร์
ช ั ่นใหม่ ไปรันบนบราวเซอร์ร ุ ่นเก่าที ่ย ังไม่
สนับสนุน ก็อาจจะทำให้เกิด error ได ้

2.6. HTML 
HyperText Markup Language [8] 

เป ็นภาษาคอมพิวเตอร ์ท ี ่ ใช ้สร ้างหน้าเว็บ 
(WebPage) ในร ูปแบบของไฟล์ HTML (คือ
ไฟล์ที่มีนามสกุลเป็น.htm หรือ.html) ซึ่งมีเว็บ
เบราว์เซอร์ (WebBrowser) เป็นโปรแกรมที่ใช้
แปลงไฟล์HTML เพื ่อแสดงผลในรูปของหน้า
เว็บ ไฟล์ HTML เป็นไฟล์รหัสแอสกี (ASCII) ถูก
บันทึกในรูปของไฟล์เอกสาร (Text File) ที่
สามารถถ ูกสร ้างจากโปรแกรมสร ้างไฟล์
ข้อความ (Text Editor) เช ่น Notepad หรือ 
Word Processing ทั่ว ๆ ไป ซึ ่งลักษณะของ
ไฟล์HTML ประกอบไปด้วยแท็ก (Tag) ต่าง ๆ 
ที่เป็นคำ สั่งของ HTML ซึ่งแท็กจะอยู่ภายใน
เครื่องหมาย < และ > แท็กใน HTML แบ่งเป็น 
2 ประเภทคือคอนเทนเนอร์แท็ก (Container 
Tag) และแท็กเปล่า (EmptyTag) โดยที่คอน
เทนเนอร์แท็ก ประกอบไปด้วยแท็กเปิด และ
แท็กปิด โดยที ่แท็กปิดจะมีเครื ่องหมาย / 
นำหน้าแท็ก เช่น <H1>. . .</H1> ส่วนแท็ก
เปล่าจะมีแท็กเปิดอย่างเดียว เช่น <HR> ซึ่ง
แท็กจะถูกเขียนด้วยตัวอักษรพิมพ์ใหญ่หรือ

พิมพ์เล็กก็ได้จะไม่มีผลต่อการแสดงผลของเว็บ
เบราว ์ เซอร ์  เช ่น <BR>, <br>, <Br> หรือ 
<bR> เว ็บเบราว ์ เซอร ์จะแปลความหมาย
เหมือนกันโครงสร้างไฟล์ HTML แบ่งออกเป็น 
2 ส่วน คือ ส่วนหัวเรื่อง ( Head Section) และ
ส่วนเน ื ้อหา (Body Section) โดยจะมีแท็ก 
<HTML> และ </HTML> เป ็ นต ั วกำหนด
ขอบเขตไฟล์ซึ่งส่วนหัวเรื่อง มีไว้กำหนดข้อมูล
เฉพาะของหน้าเว็บ เช่น ชื่อเรื่องของเว็บภายใน
แท็ก <HEAD> และ</HEAD> และสำหรับส่วน
เนื้อหามีไว้กำหนดรายละเอียดต่าง ๆ ที่ต้องการ
แสดงบนหน้าเว็บ เช่น ข้อความ และรูปภาพ
ภายในแท็ก <BODY> และ </BODY> 

2.7. CSS 
CSS [9] ย่อมาจาก Cascading Style 

Sheet มักเรียกโดยย่อว่า "สไตล์ชีต" คือภาษาที่
ใช้เป็นส่วนของการจัดรูปแบบการแสดงผล
เอกสาร  HTML โดยที่ CSS กำหนดกฎเกณฑ์
ในการระบุรูปแบบ (หรือ "Style") ของเนื้อหา
ในเอกสาร อันได้แก่ สีของข้อความ สีพื้นหลัง 
ประเภทตัวอักษร และการจัดวางข้อความ ซึ่ง
การกำหนดรูปแบบ หรือ Style นี้ใช้หลักการ
ของการแยกเนื ้อหาเอกสาร HTML ออกจาก
คำส ั ่ งท ี ่ ใช ้ ในการจ ัดร ูปแบบการแสดงผล 
กำหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่
ขึ้นอยู่กับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อให้ง่ายต่อการ
จัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเนื ้อหา
เอกสารบ่อยคร ั ้ง หร ือต ้องการควบคุมให้
รูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะ
ของความสม่ำเสมอทั ่วก ันทุกหน้าเอกสาร
ภายในเว็บไซต์เดียวกัน 
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2.8. ASP.NET Core 
ASP.NET Core [10] เป็นเทคโนโลยี

จากค ่ายไมโครซอฟต์ (Microsoft) เพ ื ่อใช้
สำหร ับการพัฒนาเว ็ปไซต์ ท ั ้งน ี ้  ASP.NET 
Core สามารถพัฒนาได้ทั ้งระบบปฏิบัติการ 
Windows, Linux, Mac โดยภาษา C# และ 
Razor หรือจะเรียกว่าตัว ASP.NET Core คือ 
Open Source ของค่ายไมโครซอฟต์นั ่นเอง 
การเขียนโปรแกรมดังกล่าวใช้แนวคิดการเขียน
โ ป ร แ ก ร ม แ บ บ  MVC (Model, View , 
Controller) ที ่ช ่วยให ้ง ่ายต ่อการออกแบบ 
วิเคราะห์ และบำรุงรักษา Web Application 
สำหรับรุ ่นปัจจุบันของ .Net Core คือ .Net 
Core 3.1 (ณ วันที่ 26 พฤษภาคม 2566) 

2.9. SQL 
structured query language [11] 

คือภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เพื่อจัดการ
กับฐานข้อมูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตราฐาน
บนระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นระบบ
เปิด (open system) หมายถึงสามารถใช้คำสั่ง 
sql กับฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้ และคำสั ่งงาน
เดียวกันเมื ่อสั ่งงานผ่าน  ระบบฐานข้อมูลที่
แตกต่างกันจะได้ผลลัพธ์เหมือนกัน ทำให้
สามารถเลือกใช้ฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้โดยไม่ติด
ยึดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง นอกจากนี้ 
SQL ย ั ง เป ็นช ื ่ อ โปรแกรมฐานข ้อม ูล  ซึ่ ง
โปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานข้อมูลที ่มี
โครงสร้างของภาษาที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน มี
ประสิทธิภาพการทำงานสูง สามารถทำงานที่
ซับซ้อนได้โดยใช้คำสั่งเพียงไม่ก่ีคำสั่ง โปรแกรม 
SQL จึงเหมาะที่จะใช้กับระบบฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์ และเป็นภาษาหนึ่ง ซึ่งแบ่งการทำงาน 

ได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้ 
1. Select query ใช้สำหรับดึงข้อมูลที่ต้องการ 
2. Update query ใช้สำหรับแก้ไขข้อมูล 
3. Insert query ใช้สำหรับการเพ่ิมข้อมูล 
4. Delete query ใช้สำหรับลบข้อมูลออกไป 

ปัจจ ุบ ันมีซอฟต์แวร ์ระบบจัดการ
ฐานข้อมูล (DBMS ) ที่สนับสนุนการใช้คำสั่ง 
SQL เช่น Oracle, DB2, MS-SQL, MS-Access 
นอกจากนี้ภาษา SQL ถูกนำมาใช้เขียนร่วมกับ
โปรแกรมภาษาต่าง ๆ เช ่น ภาษา c/C++ , 
VisualBasic และ Java 

2.10. C# 
C# [12]  ค ื อ  ภาษาคอมพ ิ ว เตอร์

ป ร ะ เ ภ ท  object-oriented programming 
พัฒนาโดย Microsoft โดยมีจุดมุ่งหมายในกา
รวมความสามารถการคำนวณของ C++ ด้วย
การโปรแกรมง่ายกว่าของ Visual Basic โดย 
C# มีพ้ืนฐานจาก C++ และเก็บส่วนการทำงาน
คล้ายกับ Java 

C# ได้ร ับการออกแบบให้ทำงานกับ 
.NET platform ของ Microsoft จุดมุ ่งหมาย
คือ อำนวยความสะดวกในการแลกเปลี ่ยน
สารสนเทศและบริการผ่านเว ็บ และทำให้
ผ ู ้พ ัฒนาสร ้างโปรแกรมประยุกต ์ในขนาด
กระทัดรัด C# ทำให้โปรแกรมง่ายขึ้นผ่านการ
ใ ช ้  Extensible Markup Language (XML) 
แ ล ะ  Simple Object Access Protocol 
(SOAP) ซึ่งยอมให้เข้าถึง object ของโปรแกรม
หรือmethod โดยปราศจากความต้องการให้
ผ ู ้ เข ียนโปรแกรมเข ียนคำสั ่งเพิ ่มในแต ่ละ
ขั ้นตอน เนื ่องจากผู ้เขียนโปรแกรมสามารถ
สร้างบนคำสั่งที่มีอยู่ แทนที่การคัดลอกซ้ำ C# 
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ภาษา C# ถูกพัฒนาขึ้นโดยเป็นส่วนหนึ่งในการ
พ ั ฒ น า โ ค ร ง ส ร ้ า ง พ ื ้ น ฐ า น ข อ ง  . NET 
Framework เป็นการการนำข้อดีของภาษาต่าง 
ๆ (เช่น ภาษา Delphi, ภาษา C++) มาปรับปรุง
เพื ่อให้มีความเป็น OOP (โปรแกรมเชิงวัตถุ) 
มากขึ ้น ขณะเดียวกันก็ลดความซับซ้อนใน
โครงสร้างของภาษาลง (เรียบง่ายกว่าภาษา 
C++) และมีสิ่งที่เกินความจำเป็นน้อยลง (เมื่อ
เทียบกับ Java) 
3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 

สำหรับในบทนี้จะกล่าวถึงขั้นตอนใน
การดำเนินงานของโครงงานปริญญานิพนธ์ซึ่ง
จะทำให ้ทราบถ ึ งการว ิ เคราะห ์และการ
ออกแบบโดยละเอ ียดว ่าม ีแนวทางในการ
ทำงานและมีขั้นตอนในการทำงานอย่างไรบ้าง
โดยขั้นตอนในการทำงานมีรายละเอียดดังนี้ 

3 . 1  แผนภาพบร ิ บท  (Context 
Diagram) 

 
ภาพประกอบที่ 1 Context Diagram 

3.7 แผนภาพ Entity Relationship 
Diagram (ER - Diagram) 

การออกแบบฐานข้อมูลเป็นการออก 
แบบเพื่อแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ในฐานข้อมูล 
(Database) ทำให้สามารถค้นหาและแสดง
รายละเอียดที ่ต ้องการได้สะดวกยิ ่งขึ ้นและ
อธิบายชนิดของข้อมูลแต่ละตัวว่าเป็นตัวเลข

อักขระข้อความ หรือวันที่ เป็นต้น เพ่ืออธิบาย
รายละเอียดต่าง ๆ โดยมีรายละเอียดการ
ดำเนินงานดังนี้ 

 
ภาพประกอบที่ 2 แผนภาพ Entity 

Relationship Diagram 
4. การทดสอบระบบ 

สำหรับบทนี้จะกล่าวถึงการทดสอบ
ระบบ (Testing System) เป็นการทดสอบการ
ทำงาน ของระบบ ว่าทำงานถูกต้องและได้ผล
ตามวัตถุประสงค์หรือไม่ โดยจากการทดสอบ
ระบบฟังก์ชันที่ได้ทำการทดสอบสามารถใช้งาน
ได้ถูกต้องทุกฟังก์ชัน 
5. สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลและอภิปรายผล 
หลังจากได้ทำการพัฒนาระบบการจ ัดการ
อบรมสัมมนา เพื่อให้แน่ใจว่าระบบสามารถใช้
งานได ้ตามขอบเขตการทำงานและ เกิ ด
ประโยชน์สูงสุด จึงได้มีการทำแบบสำรวจความ
พึงพอใจในการใช้งาน 
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จากผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบการ
ทำงานของระบบการจัดการอบรมสัมมนา และ
ผลจากการทำแบบสำรวจความพึงพอใจ สรุปได้
ว่าเว็บไซต์ทำงานได้ครบถ้วนสมบูรณ์ และได้รับ
คะแนนในการประเมินผลในด้านต่าง ๆ อยู่ใน
เกณฑ์ ดีมาก และได้รับข้อเสนอแนะมากมาย 
โดยมีผู ้ใช้บางส่วนมีปัญหาในเรื ่องของการ
ออกแบบ ปัญหาไม่ค่อยเข้าใจเมนู และมีบาง
เมนูที่หายากเกินไป อย่างไรก็ตามทางผู้พัฒนา
จะทำการปรับปรุงเพื่อให้ตอบสนองความพึง
พอใจของผู้ใช้มากยิ่งขึ้น 

5.2 ป ัญหาและอ ุปสรรคในการ
ดำเนินงาน 

จากการท ี ่ ผ ู ้ พ ัฒนาระบบได ้ เ ริ่ ม
ดำเน ินการพัฒนาระบบการจ ัดการอบรม
สัมมนา สามารถสรุปเกี ่ยวกับปัญหาที่พบใน
ระหว่างการดำเนินการพัฒนาระบบได้ดังนี้ 

1. ผู้พัฒนาต้องศึกษาภาษาที่ใช้ในการ
พัฒนาระบบใหม่ตั้งแต่ต้น จึงทำให้การพัฒนา
ระบบใช้เวลานาน และอาจเกิดข้อผิดพลาดใน
ระบบ 

2. เกิดปัญหาในการใช้งานปฏิทินใน
รูปแบบภาษาไทย เนื่องจากปีที่ถูกนำไปบันทึก
ในฐานข้อมูลไม่ถูกต้อง 

3. ปัญหาเกี่ยวกับอัพระบบขึ้น Web 
Hosting เนื ่องจากผู ้ใช้งานพัฒนาระบบด้วย 
ASP.NET CORE ทำ ให ้  Web Hosting ขอ ง
ภาควิชาฯ ไม่สนับสนุนการทำงานในส่วนนี้ จึง
ต้องทำการหา Web Hosting เอง ซึ่งบางการ
ทำงานไม่สนับสนุนการทำงานภาษาไทย เช่น 
วันที่ เป็นต้น 

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
การใช้ ASP.NET CORE พัฒนาระบบ 

ค่อนข้างง่ายและเครื่องมือที่ใช้พัฒนา (Visual 
Studio) มีคำส ั ่งและบริการเพียบพร้อม มี  
Document ที่อธิบายเข้าใจง่าย เหมาะสำหรับ
ผู ้เริ ่มต้นพัฒนาระบบ อยากให้คณะมีการจัด
เครื่อง Server ที่สามารถรัน ASP.NET CORE 
ได้ เพราะการเช่า Server มีราคาแพงมากและ
หากใช้ของฟรีจะเป็นของต่างประเทศ 
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