
 

บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลและอภิปรายผล 

 การพัฒนาเกม “มีมเซอร์ไวเวอร์: เซฟเดอะเวิลด์!” ในส่วนของผู้เล่นได้รับประสบการณ์ใหม่ใน

การเล่นเกมแนว Roguelike ที่ต้องรู้จักการใส่ใจในตัวละครที่เล่นในแต่ละรอบเพราะการตายในเกมจะ

ท าให้ต้องได้เริ่มต้นใหม่ โดยสิ่งที่จะดึงดูดให้ผู้เล่นเล่นเกมนี้คือการใช้อาวุธ ไอเทม และสกิลก าจัดมอน

สเตอร์ที่มีจ านวนมากจะท าให้เกิดความพึงพอใจได้จากการมองดูมอนสเตอร์ที่โดนโจมตีค่อย ๆ หายไป 

และระบบที่ท าการสุ่มอาวุธ ไอเทมและสกิลพร้อมทั้งสิ่งของต่าง ๆ ใหม่ทั้งหมดจะท าให้ผู้เล่นมีความรู้สึก

แปลกใหม่ทุกครั ้งในการเล่นแต่ละรอบ พร้อมทั ้งระบบการโจมตีของอาวุธและไอเทมจะเป็นแบบ

อัตโนมัติทั้งหมดท าให้ผู้เล่นไม่จ าเป็นต้องท าความเข้าใจอะไรมากสามารถเล่นแบบเพลิดเพลินเวลาว่างได้

เลย และระบบควบมอนสเตอร์ที่ตั้งค่าให้เดินเข้าหาผู้เล่นอยู่ตลอดเวลาจะท าให้ผู้เล่นจดจ่ออยู่กับทิศทาง

ในการเดินยังไงไม่ให้โดนมอนสเตอร์พวกนั้นล้อมได้ ด้วยการจดจ่อนี้จะท าให้ผู้เล่นใช้เวลาอยู่กับเกมนี้

นานขึ้น 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 

(1) แหล่งเรียนรู้ภาษาไทยมีน้อยการอธิบายการท างานบางส่วนในเอกสารค่อนข้างเข้าใจยาก

และการสืบค้นด้วยภาษาอังกฤษเกิดความสับสนบ่อยครั้ง 

(2) ปัญหาเกี่ยวกับซีนที่ท าการสืบทอดมาจากซีนหลัก ก็คือเมื่อท าการเปลี่ยนแปลงในซีนลูกจะ

ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในซีนหลักด้วย ท าให้เกิดข้อผิดพลาดตามมาจากซีนอ่ืน ๆ ที่ท าการสืบทอด

เหมือนกัน  

(3) ต้องเรียนรู้การท าแอนิเมชั่นภาพพิกเซลด้วยตัวเองตั้งแต่ต้น ท าให้เสียเวลาในการศึกษาค่อย

ข้างมาก และการเลือกตัวของโปรแกรมในการสร้างก็ต้องท าการศึกษาตัวโปรแกรมด้วย 

(4) ปัญหาของเวอร์ชั่นของโปรแกรม Godot ที่ปัจจุบันเป็นเวอร์ชั่น 4.0 แต่ตอนที่ผู้จัดท าได้

เริ่มท าจะเป็นเวอร์ชั่น 3.5 เมื่อท าการอัพเดทเป็น 4.0 ท าให้ค าสั่งบางอย่างท างานไม่ได้ทางผู้จัดท าต้อง

อัพเดทโปรแกรมย้อนกลับไปเป็นเวอร์ชั่น 3.5 เดิมจึงจะสามารถจัดการกับปํญหาได้ 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

(1) เพ่ิมอาวุธ ไอเทมและสกิลเข้ามาเพ่ิมเพ่ือความหลากหลายในการเล่น 

(2) สร้างอาวุธ และไอเทมที่เมื่อเลเวลสูงสุดแล้วจะเปลี่ยนรูปรา่งและเปลี่ยนการโจมตีที่อลังการ

ขึ้นเพ่ือเพ่ิมความน่าตื่นเต้นในการเปลี่ยนแปลง 

(3) เพ่ิมอีเว้นท์ที่เกิดจากมอนสเตอร์เพ่ือความหลากหลายในการต่อสู้ 

(4) เพ่ิมมอนสเตอร์และแมพใหม่ให้เกิดความหลากหลายในการเลือกด้านต่าง ๆ 

(5) เปลี่ยนรูปหน้าหลัก 

(6) เกมมีปัญหาแลค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


