
 

 

บทที่ 2  

ทฤษฎีและระบบงานที่เกี่ยวของ 
 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 
           แนวคิดท่ีได ไดมากจากการจัดกิจกรรม [1] Walk rally เปนกิจกรรมที่มีมาตั้งแตยุก กรีก 
ตอมาจนถึง ยุคเฟอฟูของโรมัน โดยเมื่อหลังจากสงครามไดสงบลง พระราชาก็ทรงใหเหลาแมทัพหรือ 
ทหารระดับสูงมาประลองหรือทำกิจกรรม เพื่อทดสอบปฏิภาณไหวพริบของนายทหารผูนั้น ซึ่งการ
ประลองก็คือ จะใหเดินทางไปยังจุดตางๆ โดยใชมาหริอเดินเทาแลวจะจะกำหนด(ซึ่งก็เปนลักษณะใน
การจัดกิจกรรมวอลคแรลลี่ในปจจุบัน) และระหวางรายทางนั้นก็ไดเจออุปสรรคมากมาย ที่ไดทำขึ้น รวม
ไปถึงกลลวงที่ลึกลับซับซอนตางๆ และถาหากผูใดทำไดตามที่กำหนดในกิจกรรมนั้นๆ ก็จะไดรับปูน
บำเหน็จและไดเลื่อนตำแหนงขึ้นไป 
        กิจกรรม Walk rally  นี้ตอมาประเทศญี่ปุนจึงมีแนวคิดมาปรับใชวอลคแรลลี่ในการทำงานขึ้นมา
โดยนายชิเกรุ โคบายาชิ ซึง่เปนผูจัดการบริษัท โซนี่ เมืองอัสฮีกิ เน่ืองดวยในขณะนั้นบริษัทประสป 
ภาวะขาดทุน เขาจึงศึกษาและตรวจสอบอยางจริงจัง และเขาก็ไดพบวา การบริหารงานของแตละ
หนวยงานขาดการประสานงานกันอยางตอเน่ือง และจิตสำนึกที่ดีในการทำงานและองคกร หรืออาจ
เรียกไดวาขาดการทำงานเปนทีมนั่นเอง ซึ่งตางกับทางดานตะวันตกจะเนนในเรื่องการทำงานเปนทีม 
เขาจึงจึงจัดกิจกรรมวอลคแรลลี่ขึ้น โดยเนนการเรียนรูและปฏิบัติดวยตนเองและการทำงานรวมกัน โดย
การจัดการรูปแบบตาง ๆ ที่เหมาะสมบนพื้นฐานสภาพความเปนจริงและปรากฏวาไดผลดีเกินคาดบริษัท
ก็ฟนตัวและมีกำไรอยางตอเนื่องตอมา  วอลคแรลลี่ในประเทศไทย เกิดข้ึนมาเพราะไดเปดโอกาสให
บริษัทตางชาติเขามาดำเนินธุรกิจเพิ่มมากขึ้น แนวคิดและวิธีการจัดการบริหารตาง ๆ เขามามีบทบาท
มากขึ้น คณะที่ปรึกษาดานเทคนิคชาวญี่ปุนของบริษัท ไทยบริดสโตน จำกัด ก็ไดนำเอากิจกรรม Walk 
rally  มาปรับใชเพื่อใหเกิดการทำงานเปนทีมเพ่ิมมากข้ึน โดยเนนที่กลุมระดับหัวหนางานตองเขารวม
กิจกรรมวอลคแรลลี่ทุกคน และกลุมปฏิบัติการทุกคน ไดผลตอบรับเปนอยางดีเกี่ยวกับกระบวนการ
ทำงาน กลุมของเครือซีเมนตไทย ไดนำกิจกรรม  Walk rally  มาใชในหนวยงาน และไดแพรขยายไปสู
หนวยงานในระดับชั้นนำอยางรวดเร็วจนถึงปจจุบัน 

2.1.1 ความหมายของกิจกรรม Walk rally 

             กิจกรรมวอลคแรลลี่ [1] Walk rally คือ กิจกรรมกลุมที่กระทำควบคูไปกับการแทรกสาระ 
เพื่อพัฒนาบุคคลากรและองคกร ใหเหมาะสมกับบุคลากร วัฒนธรรมองคกร และ สภาพเศรษฐกิจสังคม 
ในภาวะการแขงขันอยางสูงในเชิงธุรกิจ ในยุคปจจุบัน โดยเนนใหผูเขารวมกิจกรรมอาศัย ทักษะ และ 
ศักยภาพ เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงานรวมกัน มีความคิดสรางสรรคในการทำงาน หรือการสราง
ผลงาน เชิงสัญลักษณ ซึ่งจะแทรกเขาไปในกิจกรรม 
             กิจกรรมวอลคแรลลี่ ถือวาเปนกิจกรรมที่มีความสำคัญ ซึ่งจะสรางประโยชนตอองคกรทำให
พนักงานมีประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้น ลักษณะของกิจกรรม วอลคแรลี่ Walk rally แบงกวางๆได 2 ลักษณะ 
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ทั้งแบบเชิงสาระ และเชิงกึ่งสาระ เนนสันทนาการเปนหลัก ซึ่ง Walk rally ทั้งสองแบบนั้น จะให
ผูเขารวมกิจกรรมได ทำภารกิจตามฐานตางๆใหเปนไปตามเปาหมายของฐานนั้นๆ โดนการผสมผสาน
ความ สนุกสนาน ตื่นเตน ทาทาย ความสามัคคี และ มนุษยสัมพันธ ไหวพริบ และสมรรถภาพทาง
รางกายเขาไวดวยกัน การจัดกิจกรรมวอลคแรลลี่ จำเปนตองมี ฐานกิจกรรม เพื่อสรางทักษะและเพ่ิม
ศักยภาพทั้งทางรางกายและจิตใจไปพรอมกัน 
            กิจกรรม Walk rally อาจจะใชเพื่อเพ่ือรองรับกลุมบุคคลตางๆ ซึ่งอาจจะตางที่มาซึ่งก็จะ
ความหลากหลายทางดานดายภาพและลักษณะบุคลิค ดังนั้นขอสำคัญในการจัดกิจกรรม Walk rally ที่
สำคัญก็คือ ควรเปนไปอยางสนุกสนานและไมควรเบื่อหนาย เพราะเปนเหตุอันจะทำใหกิจกรรมไม
นาสนใจ โดยหลักการสำคัญของ กิจกรรมวอลคแรลลี่ นั้น ตองเปนกิจกรรมที่สามารถสรุปความและ
ตอบโจทย ในแงของหัวขอท่ีผูเขารวมกิจกรรมพึงไดรับนั่นเอง 

2.2 ระบบงานที่เกี่ยวของ 

2.2.1 Google Maps API 

 

ภาพประกอบที่ 2.1 Google Maps API 

ที่มา : https://swiftlet.co.th/google-api-/ 
Google map API [2] ทำใหแอปพลิเคชันของผูใชงานสามารถแสดงตำแหนงของบาร ราน

กาแฟ สนามบิน หรือรานขายของชำที่อยูใกลกับผูใชก็สามารถใหรายชื่อสถานที่ท่ีผานการกรอง ซึ่งมี
ความเกี่ยวของกับผูใชงานมากท่ีสุด Google Maps API เปนชุด API ของ Google สำหรับพัฒนา Web 
application และ Mobile application (Android, iOS) ไวสำหรับเรียกใชแผนที่และชุด Service 
ตางๆของ Google เพื่อพัฒนา Application ไดเหมือนกับท่ี Google โดยแผนที่ยัง Features ตางๆ 
มากมายใหเรียกใช เชน 



28 

- ชุดควบคุมแผนที่ 
- การปรับแตงแผนที่ (Styled Map) 
- การนำทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง (Directions Service) Street View 
- ชุดเคร่ืองมือวาดภาพบนแผนที่ (Drawing) 
- การคำนวณความสูงของจุดพิกัด (Elevation Service) 
- การดึงขอมูล POI (Point of Interest) คือขอมูลสถานที่ตาง ๆ ที่ Google รวบรวมไวให เชน 

โรงแรมหางสรรพสินคา 
- การแปลงที่อยูเปนพิกัด Latitude เเละ Longitude (Geocoding Service) 

โรงเรียน สถานที่ราชการตางๆ เเละอ่ืนๆ อีกมากมาย (Places API) มาใชงานใน Application เรา 
2.2.1.1 การติดตั้ง Google Maps API 
1. ขอ API Key [3] https://mapsplatform.google.com/ เมื่อเขามาหนาเว็บไซตแลว

ใหเขาไปที่ Console 
2. สราง Project ขึ้นมากอน เมื่อทำการสรางเสร็จแลวใหเปดแท็บดานขวามือแลวเลือก

เมนูที่ช่ือวา Google Maps 

 

ภาพประกอบที่ 2.2 การติดตั้ง Google Maps API 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology 
3. Google Maps จะมี API ใหใชหลายตัว เราสามารถเขาไป Enableเพื่อที่จะเรียกใชAPI 

เหลานั้นไดแตตอนนี้เราจะเลือก Enable Maps SDK for Android / IOS เพื่อที่จะเอา API Key ไป
เรียกใชงาน API 
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ภาพประกอบที่ 2.3 Google Maps มี API 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology 
4. ตอมาใหเขาไปท่ีเมนู Credentials เพื่อที่จะสราง API Key เอาไปแปะในโคดใหเช่ือมตอ

กับ Google Cloud Platform กดเลือก Create Credentials -> API Key เราก็จะได API Key มา
เทานี้ก็จะสามารถเช่ือมตอกับ Google Map API ได 

 

ภาพประกอบที่ 2.4 API Key Created 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology 
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5. สำหรับ Android ใหเขาไปเพิ่ม API Key ที่ไฟล AndroidManifest.xml ในโฟลเดอร 
Android (android/app/src/main/AndroidManifest.xml) และเพิ่ม เพื่อขอ permission เพื่อเพิ่ม 
API KEY เขาไป 

 

ภาพประกอบที่ 2.5 เพิ่ม API Key ที่ไฟล AndroidManifest.xml 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology 
6. เขาไปที่ ไฟล pubspec.yaml ติดตั้ง google_maps_flutter: ^0.5.28+1 (เวอรชัน

ลาสุดเมื่อ May 21, 2020) และ import Library 
7. สรางตัวแปรประเภท GoogleMapController คือ class ที่เอาไวสราง Future อีกที 

เอาไวควบคุมการทำงาน 

 

ภาพประกอบที่ 2.6 สรางตัวแปรประเภท GoogleMapController 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology 
8. Library จะมี  Widget มาใหชื่อวา Google Map () เริ่มตน  Google Map จะตอง 

initialCameraPosition เสมอ โดยกำหนดพิกัดจุดเริ่มตนสถานที่จะให Google Map แสดงขึ้นมาแลว
ลอง Run 
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ภาพประกอบที่ 2.7 การกำหนดพิกัดจุดเริ่มตนใหกับสถานที่ 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology 

 

ภาพประกอบที่ 2.8 ตัวอยางหนาแสดง Maps 

ที่มา : [How To] การติดตั้ง Google Maps for Flutter เบื้องตน | Centillion Technology   
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2.2.2 GOLANG 

                    ภาษา Golang [4] หรือ ภาษา Go เปนภาษา Programming แบบ Open-
Source ถูกพัฒนาขึ้นโดยบริษัท Google ในป 2007 และเปนภาษาที่ไดรับความนิยมมากข้ึนเรื่อย ๆ ใน
ยุคนี ้โดยภาษา Go นั้นจะมีจุดเดนในเรื่องของ Performance ที่สามารถทำงานไดอยางรวดเร็วเทียบกับ
ภาษาอ่ืน ๆ อีกทั้งยังมีจุดเดนในเร่ืองของ Simplicity ที่เนนความงายในการเขียนและการอาน และยัง
สามารถทำ Concurrent Programming ไดงาย เพราะภาษา Golang ถูกออกแบบมาเพ่ือทำให 
Application ที่ตองใช Multi-Threading หรือ Distributed Systems เปนเรื่องที่งายขึ้น 

2.2.3 ติดตอฐานขอมูล MySQL 

                     การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษา Go ที่มีการบันทึกขอมูลบนไฟลฐานขอมูล MySQL 
โดย ใช XAMPP จำลองเปน WebServer และ phpMyAdmin เปนตัวสราง Database เริ่มดวยการ
ติดตั้งและสราง Table สำหรับในการเก็บขอมูล ในบทความนี้จะใชชื่อ Table เปน member ที่มีการ
เก็บขอมูล Username และ Password รวมทั้งสถานะวาเปน User หรือวา Admin  

2.2.3.1 โปรแกรม XMAPP 
วิธีการจำลอง ใหคอมพิวเตอรของเราสามารถทำตัวเองเปน WebServer เพื่อทดสอบ 

การพัฒนาโปรแกรมทำการดาวนโหลด XMAPPhttps://www.apachefriends.org/index.html เลือก
ตามระบบปฏิบัตกิารของคุณ (ในตัวอยางใชระบบปฏิบัติการ Windows) แลวติดตั้งตามข้ันตอนท่ี
แนะนำ 

2.2.3.2 ติดตั้ง GO-MySQL-Driver 
                           เมื่อเราสราง Database เสร็จเราก็มาเขียน GO เชื่อมไปยัง MySQL กัน ใน
บทความนี้จะใช Library ของ GO ชื่อวา go-sql-driver/mysql ถาเขาไปดูที่ไฟล go.mod จะพบ 
require.com/go-sql-driver/mysqlv1.6.0 เพิ่ ม เข า ม า  Go-MySQL Driver https://pkg.go.dev 
/github.com/go-sql-driver/mysql 

2.2.3.3 ติดตอฐานขอมูล MySQL          
              ที่ไฟล main.go เขียนโคดดังนี้คอมไพลไฟลซอรส go build แลว เรียกใชงาน โดยใชคำสั่ง 
./web ถาติดตอฐานขอมูลไมไดจะแสดงขอผิดพลาดถาติดตอฐานขอมูลได จะไมแสดงขอผิดพลาดใดๆ 
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ภาพประกอบที่ 2.9 ติดตอฐานขอมูล MySQL 

2.2.4 การสราง Go API โดยใช GIN, GORM และ MySql 

                           [5] Gin เปน Web framework ที่เขียนดวยภาษา golang ทีถู่กพัฒนาตอมา
จาก Martini ที่หยุดพัฒนาไปแลว โดย Gin จะใช Customized httprouter ทำใหมีประสิทธิภาพดาน
ความเร็วที่สูงมาก ถาคุณกำลังมองหา Framework ที่มี Performance กับ Productivity ที่ด ีGin เปน
เพียงไมโครเฟรมเวิรกที่ไมไดใหฟเจอรมากมายเหมือนเฟรมเวิรกอ่ืนๆ มีเพียงเครื่องมือที่จำเปนในการ
สราง API เชน การกำหนดเสนทาง การตรวจสอบความถูกตอง ฯลฯ ผูเชี่ยวชาญเชื่อวา Gin ดีที่สุด
สำหรับการลงทุนระยะยาว เพื่อควาขอไดเปรียบที่เหมาะสมจากประสิทธิภาพและความยืดหยุนสูง 

2.2.4.1 สรางโปรเจคใหม  
                     สรางโปรเจคใหมตัวอยางชื่อ first-api สรางไฟล main.go เปดเทอรมินัลแลวใชคำสั่ง 

 

ภาพประกอบที่ 2.10 คำส่ังสรางไฟล go.mod 

2.2.4.2 ติดตั้งแพคเกจ 

 

ภาพประกอบที่ 2.11 คำส่ังแพค็แกต mysql, gin และ gorm 
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แพ็คเกจภายนอกสำหรับโครงการ: ไดรเวอร sql สำหรับ mysql, gin และ gorm 
ปอนคำส่ังตอไปนี้เพื่อติดตั้งในโครงการ 

2.2.4.3 โครงสรางโครงการ 
เราปฏิบัติตามรูปแบบ MVC สำหรับการสราง API ที่เปน Model, View และ 

Controller แต ‘V’ ยังคงเงียบอยูที่นี่เพราะเรากำลังสราง API อยูในขณะนี้ เรามีการกำหนดคา
ฐานขอมูล โมเดล เสนทาง ตัวควบคุม และแนนอนวาไฟลหลักที่เราชื่นชอบตลอดกาลซึ่งเปนจุดเริ่มตน
ของโครงการของเรา เรามีสแน็ปช็อตสำหรับสรางโครงสรางของโครงการ 

 

ภาพประกอบที่ 2.12 สรางAPI Model, View และ Controller 

2.2.4.4 ตั้งคาฐานขอมูล  
                          สรางฐานขอมูลใหมใน mysql ชื่อ first_go จากนั้นเราเพิ่มการกำหนดคา
ฐานขอมูลในไฟล Database.go ภายในไดเรกทอรี Config ฉันไดเพ่ิมรายละเอียดการกำหนดคาของฉัน
แลว และคุณตองเพิ่มการกำหนดคาของคุณเอง  

 

ภาพประกอบที่ 2.13 กำหนดคาฐานขอมูล 
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2.2.4.5 สรางแบบจำลอง Model 
                           ตอนนี้ มาสรางแบบจำลองสำหรับผูใชที่ประกอบดวยฟลดตอไปนี้:  ชื่อ, อีเมล, 
โทรศัพท, ที่อยู,  name,  email,  phone,  address,  เราสรางไฟล UserModel.go ภายในไดเร็กทอ
รี Models ของเรา 

2.2.4.6 กำหนดคาการกำหนดเสนทาง 
                            ในทำนองเดียวกัน เราสรางการกำหนดเสนทางสำหรับโครงการของเรา เราสราง
กลุมเพ่ือปรับการกำหนดเสนทางของเราที่เกี่ยวของกับผูใช และเราตองดูแลกลุมในขณะที่ใชงาน API มา
สรางไฟล Routes.go ในโฟลเดอร Routes กัน 

2.2.4.7 สรางตัวควบคุม 
                           เราจัดการคำขอ http ที่มาจากสวนหนาในตัวควบคุม เราสรางฟงกชันตางๆ ที่
จัดการคำขอเฉพาะของเราที่เราเตอรของเราสงไปยังตัวควบคุม เรามี User.go ภายใน Models เพื่อ
โตตอบกับฐานขอมูล เราตอบสนองตอผูใชตามขอมูลที่เราไดรับจากฐานขอมูลของเรา หากเราไมไดรับ
ขอผิดพลาด เราจะตอบกลับเปนสถานะตกลง และหากเราไดรับขอผิดพลาด เราจะระบุสถานะ
ขอผิดพลาด เราสรางไฟล User.go ภายในโฟลเดอร Controllers ไฟลสำคัญที่ดึงขอมูลและโตตอบกับ
ฐานขอมูลของเราโดยตรง เราสรางไฟล User.go ภายในโฟลเดอร Models เพื่อจัดการกับคำขอ
ฐานขอมูลตอนนี้เราพรอมแลวที่จะทดสอบ API แรกของเราโดยใช Go และ Gin! 

2.2.4.8 การสาธิตเรียกใชคำส่ังตอไปนี้เพื่อเริ่มตนเซิรฟเวอรของคุณ 
 

 

ภาพประกอบที่ 2.14 เรียกเซิรฟเวอร 

นี่คือปลายทางที่เราจะใชเพื่อสราง อัปเดต อาน และลบขอมูลผูใช 
GET user-api/user → ดึงขอมูลผูใชทั้งหมด 
POST user-api/user → เพิม่ขอมูลผูใชใหม 
GET user-api/user/{id} → ดึงขอมูลผูใชคนเดียว 
PUT user-api/user/{id} → อัปเดตขอมูลผูใช 
DELETE user-api/user → ลบขอมูลผูใช 

ตอนนี้ เปดเคร่ืองมือทดสอบปลายทางท่ีคุณมี เราจะใช Postman ซึ่งยอดเยี่ยมมาก โปรด
ตรวจสอบใหแนใจวาขอมูลถูกแทรกในรูปแบบ JSON ผาน Postman เนื่องจากเราไมได
ทำงานกับขอมูลแบบฟอรมในโมดูลน้ี 
2.2.4.9 สรางผูใชใหม 

เราจะสรางผูใชสองคนพรอมกันที่ Postman เลือกเปน POST ใส 
url:http://localhost:8080/user-api/user เลือกเปน Body -> Raw -> JSON 

สรางผูใชที่1 
{ 
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    "name": "Sudeep Timalsina", 
    "email": "sudeep @gmail.com", 
    "phone": "6453738212", 
    "address": "New Rord." 
} 
คลิก Send ที ่web browser จะแสดงขอมูลผูใชที่1 ที่เพิ่มเขาไป 

 

ภาพประกอบที่ 2.15 Postman 

2.2.4.10 รับผูใชโดย id 
รับขอมูลผูใชสำหรับผูใชที่มี id=1 โดยการปอน http://localhost:8080/user-

api/user/1 
2.2.4.11 อัพเดตผูใช 

 อัปเดตขอมูลผูใชสำหรับผูใชที่มี Id=1 
{ 
    "name": "Sudeep Timalsina", 
    "email": "sudeep@gmail.com", 
    "phone": "6453738212", 
    "address": "New Baneshwor" 
} 

ที่ Postman เลือกเปน PUT ใส url http://localhost:8080/user-api/user/1 เลือกเปน Body -> 
Raw -> JSON ที่ web browser จะแสดงขอมูล ผูใช 1 ที่ แกไขแลว 
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2.3 ระบบงานที่เกี่ยวของ 

2.3.1 Geocaching 

Geocaching เกมซอนของและออกหากลองระดับโลกที่ทุกคนสามารถรวมเลนได 
เพียงคุณมี GPS ที่สามารถคนหาตำแหนงไดผานโทรศัพทมือถือที่มีระบบ GPS หรือเคร่ืองรับสัญญาณ 
GPS ก็สามารถรวมเลนคนหาสิ่งของกับคนทั้งโลกไดแลว 

 

ภาพประกอบที่ 2.16 แอปพลิเคชัน GEOCACHING 

ที่มา : https://chiangmai.siamdot.com/geocaching-how-to-chiangmai/ 

  ขอดี 
                 - อินเทอรเฟซแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับสมบัติแตละชิ้น 
                - เมื่อเจอจุดที่ตองการแลว สามารถคลิกเขาไป ระบบจะมารคจุดอัตโนมัติ  แลวบอก 
ระยะหางระหวางเรากับสมบัติเปนรูปไมบรรทัด  
         ขอเสีย 
                 - เวอรชั่นที่ตองชำระเงินมีขอจำกัดในการใชงานหลายอยาง 
                 - ระยะเวลาในการตรวจสอบสมบัติใชระยะเวลานาน 

2.3.2 Pokémon GO 

              [6] เปนเกมพกพา อิงพิกัดภูมิศาสตร (location-based) ผสานกับเทคโนโลยีความ
เปนจริงเสริม (Augmented reality) เลนฟรี บนสมารทโฟนที่ตองมีกลองหลัง, มีระบบตรวจจับพิกัด
ตำแหนงบนโลก (GPS), ตัวจับระดับการหมุน และจอสัมผัส พัฒนาโดยบริษัทไนแอนติก ออกจำหนายใน 
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ค.ศ. 2016 บนระบบปฏิบัติการไอโอเอส และแอนดรอยด นอกจากเลนบนมือถือแลว ยังสามารถใช
รวมกับอุปกรณสวมใสขนาดเล็กเรียกวา โปเกมอนโกพลัส พัฒนาโดยนินเท็นโด ซึ่งเชื่อมตอโดยใชบลูทูธ
เพื่อแจงผูใชวามีโปเกมอนอยูใกลตัวผานแสงแอลอีดี https://th.wikipedia.org/wiki/โปเกมอน_โก 
และแจงเตือนเบาๆเกมจะใหผูเลนจับ ตอสู ฝกฝน และแลกเปล่ียนโปเกมอนเสมือนจริงที่จะมีอยูทั่ว
โลก เกมจะไมมีคาใชจาย แตจะมีระบบสนับสนุนการซื้อขายในเกม 

 

ภาพประกอบที่ 2.17 แอปพลิเคชั่น Pokémon GO 

ที่มา : https://th.wikipedia.org/wiki/% 
ขอดี 

                       - รูสึกเหมือนกำลังเลนเกมนี้ในโลกแหงความเปนจริง 
                         - ไดออกกำลังกายจากการเก็บระยะทางการเดินของกจิกรรมในแอปพลิเคชัน 
                     ขอเสีย 
                      - การระบายแบตเตอรี่เปนขอเสียที่สำคัญของการเลนเกมนี้ 
                      - ใชขอมูลจำนวนมากจากโทรศัพทมือถือของคุณ 
                      - ไมสามารถใชเกมนี้ในโหมดออฟไลน 

ตารางท่ี 2.1 ตารางการเปรียบเทียบการทำงานของระบบ 
การทำงานของระบบ Geocaching Pokémon GO Mini World race 

ฟงกชันการคนหาผูเขารวม / / / 

ฟงกชันแสดงพิกัดสถานที่ / / / 

ฟงกชันการลงทะเบียน / / / 
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ตารางท่ี 2.1 ตารางการเปรียบเทียบการทำงานของระบบ (ตอ) 
การทำงานของระบบ Geocaching Pokémon GO Mini World race 

ฟงกชันการทำภารกิจ / / / 

ฟงกชันการเขาสูระบบดวย Facebook /  / 

ฟงกชันการสรางกิจกรรม /  / 

ฟงกชันดูสถิติการแขงขัน /  / 

ฟงกชันการสนทนา /  / 

ฟงกชันสงคะแนนความพึงพอใจหลังจบ
การแขงขัน /  / 

ฟงกชันเข็มทิศภายในแอปพลิเคชัน /   

บอกระดับความยากในการคนหา สภาพ 
ภูมิประเทศโดยรอบ และขนาดสมบัติ /   

ฟงกชันARหรือความเปนจริงเสมือน  /  

ฟงกชันนับจำนวนที่กาวเดิน  /  

ฟงกชันการเขาสูระบบดวย google  /  

ฟงกชันรายงานลำดับหลังการแขงขัน   / 

ฟงกชันผูชม   / 


