
 

 

บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ปจจุบันผูคนสวนใหญนิยมใชเวลาวางไปกับการเลนเกม เสพสื่อออนไลน โซเชียลมีเดียตางๆ ทำ
ใหการพบปะหรือการเขาสังคมมีนอยลง สวนมากตองใชสายตาในการมอง จองหนาจอ ไมวาจะเปนจอ
โทรศัพทมือถือ จอคอมพิวเตอร การใชสายตามากๆทำใหสุขภาพสายตา เสื่อมลงกอนวัยอันควร หรือแย
ลงกวาที่เคยเปน นอกจากปญหาดานสายตาก็ยังมีปญหาดานอื่นๆเกี่ยวกับสุขภาพ อาทิ ออฟฟตซินโดรม
เนื่องจากนั่งและอยูกับที่เปนเวลานาน ไมไดเปลี่ยนอริยาบท รวมไปถึงอาจจะเปนการกระตุน เสี่ยงตอ
การเกิดโรคนิ้วล็อค เนื่องจากมีการใชนิ้วมือในการพิมพคียบอรด สมารทโฟน หรือใชขอมือขยับเมาส
คอมพิวเตอรเปนเวลานานๆเปนตน เกมในอดีต อาทิ กระโดดยาง หมากเก็บ วิ่งไลจับ หรือเกมตางๆที่ใช
ความสามารถดานรางกายที่กลาวมาขางตน ลวนเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหสุขภาพรางกายแข็งแรง  

นอกจากปญหาสุขภาพที่อธิบายขางตน ผูคนในปจจุบันที่ติดตอสื่อสารกัน สวนใหญจะติดตอ
ผานโซเชียล สื่อออนไลน ไมมีการส่ือสารและการทำกิจกรรมรวมกันอยางใกลชิด ดังน้ันเพื่อใหเกิด
ปฏิสัมพันธท่ีดีตอกัน จึงทำใหพวกเรามีแนวคิดเพื่อสรางแอปพลิเคชันขึ้นมา เพื่อใหไดออกไปใชชีวิตขาง
นอกทำกิจกรรมรวมกับผูอื่นและเสริมสรางมนุษยสัมพันธตอกัน และทำใหไดเรียนรู ทำความรูจักสถานที ่
เสริมสรางทักษะการวิเคราะหและแกปญหาเฉพาะหนา การทำงานรวมกันเปนทีม 

ดังน้ันจากปญหาดังกลาว พวกเราจึงสรางแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนไดประยุกตใชเทคโนโลยี
ใกลตัวโดยอางอิงตำแหนงการเลนจากพิกัด GPS ในการทำภารกิจตางๆในแอปพลิเคชัน ที่สามารถชวย
ในเรื่องการวางแผนการเดินทาง ทำความรูจักสถานที่และชวนเพื่อนมาทำกิจกรรมขางนอกเพื่อใชเวลา
รวมกัน ลดการกอปญหาสุขภาพ ไมวาใครๆก็สามารถเลนเกมโดยผานแอปพลิเคชันเราไดอีกดวย 

1.2 วัตถุประสงคของโครงงาน 

เพื่อสรางแอปพลิเคชัน Mini World Race ทีส่รางกิจกรรมจำลองการแขงขันในบริเวณท่ี
กำหนดและเปนสื่อกลางในการนัดทำกิจกรรมรวมกันเพื่อสงเสริมทักษะการวิเคราะหและแกปญหา การ
ทำงานรวมกันเปนทีม เรียนรูและทำความรูจักสถานที่ตางๆ 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

โดย ผูใชงานระบบแบงเปน 2 กลุม บุคคลทั่วไป (general) และ ผูใชงานระบบ (user) 

1.3.1 บุคคลทั่วไป (general) สามารถสมัครสมาชิกผานระบบและเชื่อมบัญชี Facebook ได
โดยใชขอมูลดังนี้ 

- อเีมล  
- รหัสผาน 
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- ชื่อ-นามสกุล  
- ชื่อในระบบ  
- รูปโปรไฟล  
- คำอธิบายตัวเอง  

1.3.2 ผูใชงานระบบ (user) มีความสามารถในระบบดังนี้ 

1.3.2.1 สามารถเขาสูระบบ ผาน Facebook ได 
1.3.2.2 สามารถออกจากระบบได 
1.3.2.3 สามารถแกไขขอมูลโปรไฟลของตนเองได  

- อีเมล 
- รหัสผาน 
- ชื่อ-นามสกุล  
- ชื่อในระบบ  
- รูปโปรไฟล  
- คำอธิบายตัวเอง 

1.3.2.4 สามารถสรางการแขงขัน (Race) ไดเม่ือสรางการแขงขัน ผูใชงานระบบ จะ
กลายเปน ผูควบคุมการแขงขัน  

1.3.2.5 สามารถเลือกลงทะเบียนเขารวม การแขงขันไดเมื่อเขารวม ผูใชงานระบบ จะ
กลายเปนผูแขงขัน  

1.3.2.6 สามารถเขาชมการแขงขันได เมื่อเขาชม ผูใชงานระบบ จะกลายเปนผูเขาชมการ
แขงขัน  

1.3.2.7 สามารถดูผลการแขงขัน ที่ผานมาของตนเองได 
 

1.3.2.8 สามารถคนหาการแขงขัน แตละครั้งไดโดยใช 
                - หมายเลขการแขงขัน  
                - ชื่อการแขงขัน 

1.3.2.9 สามารถแชรลำดับผลการแขงขันของทีมตนเองไดผาน Facebook หลังจบการ
แขงขัน โดยจะแสดงลำดับของทีม เพ่ือนรวมทีมและเหรียญรางวัลที่ไดรับ 

1.3.3 ผูควบคุมการแขงขัน (Host) มีความสามารถในระบบดังนี้  

1.3.3.1 สามารถสรางการแขงขัน ไดโดยประกอบไปดวย 
- ชื่อการแขงขัน  
- รายละเอียดสถานที่จัดกิจกรรม 
- จำกัดจำนวนทีมท่ีเขารวม 
- วันทีเ่ปด/ปดรับสมัคร 
- วันที่จัดกิจกรรม 
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- เวลาเริ่มและสิ้นสุดของกิจกรรม 
1.3.3.2 สามารถสรางภารกิจในการแขงขัน ไดโดยผูควบคุมการแขงขันเปนผูกำหนด 

ประกอบดวย 
-     ลำดับของภารกิจ 
-     ชื่อภารกิจ 

   -      รายละเอียดภารกจิ 
-     ภาพหรือวิดิโอประกอบภารกิจ 
-     วิธีการผานภารกิจ (พบภารกิจ, สงหลักฐาน) 
-     กำหนดระยะของการเจอคำใบของภารกิจโดยวัดระยะเปนเมตร (m) 

1.3.3.3 สามารถดู/ตรวจสอบและอนุมัติหลักฐานของแตละภารกิจ ทีผู่แขงขันสงเขามาได  
- รูปภาพ 
- คำอธิบาย (ถามี) 
- ตำแหนง GPS ของผูแขงขัน (Player) 

1.3.3.4 การแจงเตือน Notification ที่ผูแขงขันสงหลักฐานภารกิจเขามา 
1.3.3.5 สามารถดูคะแนนความพึงพอใจของผูแขงขัน หลังจบการแขงขัน โดยสรุปคะแนน

เฉล่ียจากดาวที่ผูแขงขันใหหลังจบการแขงขัน  
1.3.3.6 สามารถดูตำแหนงของผูแขงขัน แตละทีมไดแบบเรียลไทม 
1.3.3.7 สามารถลบผูแขงขนั (ลบทั้งทีม) ออกจากการแขงขัน 

1.3.4 ผูแขงขัน (Player) มีความสามารถในระบบดังนี้ 

1.3.4.1 สามารถแชทกับผูแขงขันคนอื่นได ภายในการเขารวมกิจกรรมในรูปแบบแชทกลุม
ในหนาล็อบบี้การแขงขัน 

1.3.4.2 สามารถเขาดูหนาโปรไฟลของ ผูเขาแขงขันคนอื่นไดโดยแสดงขอมูลดังนี้ 
- ชื่อ-นามสกุล   
- ชื่อในระบบ  
- รูปโปรไฟล  
- คำอธิบายตัวเอง  

1.3.4.3 สามารถสงหลักฐานการทำภารกิจ ใหผูควบคุมการแขงขันได (1 ภารกิจตอ 1
หลักฐาน) 

- ขอความ 
- สื่อ (รูปภาพ,วิดิโอ) 
- ตำแหนง GPS 
- คำอธิบาย (ถามี) 

1.3.4.4 สามารถกดปุมเพ่ือคนหาจุดมารคของภารกิจไดโดยการตรวจสอบระยะทางเมื่อ
เขาใกล 
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1.3.4.5 สามารถสงคะแนนประเมินความพึงพอใจ แตละการแขงขัน (Race) หลังจบการ
แขงขันได 

1.3.4.6 สามารถดสูรุปผลของผูเขารวมการแขงขันแตละทีมหลังจบการแขงขัน 
1.3.4.7 ผูเลนจะไมสามารถลงทะเบียนเขารวมการแขงขันในเวลาที่ทับซอนกันได 

1.3.5 ผูชม (Spectator) 

1.3.5.1 สามารถเขาชมระหวางการจัดกิจกรรมไดโดยแสดงขอมูลดังนี้ 
- ความคืบหนาภารกิจของแตละทีม 
- รูปภาพบรรยากาศทีผู่ควบคุมการแขงขัน กำหนดใหแสดงได 
- ตำแหนง GPS ของแตละทีม (real time) 

1.3.5.2 ดูโปรไฟลของ Player ไดโดยจะแสดงขอมูลดังนี้ 
- ชื่อ-นามสกุล 
- ชื่อในระบบ 
- รูปโปรไฟล  
- คำอธิบายตัวเอง  
- สถิติที่เคยเขารวมการแขงขัน 

1.4 ภาพรวมของระบบ 

 

ภาพประกอบที่ 1.1 ภาพรวมระบบ 

ภาพรวมของระบบสามารถอธิบายได โดยแบงออกเปนผูใชหลักๆ 4 กลุม ไดแก 1. บุคคลทั่วไป 
2. ผูควบคุมการแขงขัน 3. ผูเขาแขงขัน และ 4. ผูชม 

กลุมที่ 1. บุคคลทั่วไป จะตองสมัครสมาชิกเพื่อเขาสูระบบใหเขาโปรแกรมได สามารถจัดการ
เพิ่มขอมูลในโปรไฟลและแกไขขอมูลในโปรไฟลไดเชน ชื่อในระบบ รูปภาพ เปนตน  
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กลุมที ่ 2. ผูควบคุมการแขงขัน จะสามารถสรางการแขงขันได กำหนดรางวัลของการแขงขันได 
สรางภารกิจและกำหนดรายละเอียดของภารกิจ ตรวจสอบ อนุมัติหลักฐานของภารกิจได ดูคะแนน
ความพึงพอใจหลังจบการแขงขันได ดูตำแหนง GPS ของผูเขาแขงขันได ดูขอมูลโปรไฟลของผูเขา
แขงขัน ลบผูเขาแขงขันออกจากการแขงขันได 

กลุมที่ 3. ผูเขาแขงขัน สามารถแชทกับผูแขงขันคนอ่ืนไดภายในการเขารวมกิจกรรมในรูปแบบ
แชทรวม สงหลักฐานภารกิจภายในการแขงขันได สงรูปบรรยากาศภายในการแขงขันได คนหาจุดมารค
สำหรับการทำภารกิจ สงคะแนนเพื่อประเมินการแขงขัน ดูลำดับของผูเขาแขงขันไดหลังจบการแขงขัน 
ดูผลการแขงขันทีผ่านมาของตัวเองได 
 กลุมที่ 4. ผูชม สามารถเขาชมการแขงขันระหวางการจัดกิจกรรมการแขงขันได ดูโปรไฟลของผู
เขาแขงขันได โดยแสดงขอมูลเชน ชื่อ-นามสกุล ชื่อในระบบ รูปโปรไฟล คำอธิบายตัวเอง จังหวัดที่อยู
เปนตน 
1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. สามารถทำงานรวมกันเปนทีมและแกไขสถานการณเฉพาะหนา 
2. รูจักสถานที่ภายในการจัดกิจกรรม 
3. ไดออกกำลังกายเพื่อสรางสุขภาพใหดีขึ้น 
4. ไดสรางปฏิสัมพันธกับผูคนอื่นๆ 

1.6 อปุกรณและเครื่องมือที่ใชในการดำเนินงาน 

1.6.1 ฮารดแวร 

เครื่องคอมพิวเตอร 2 เครื่อง มีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 

     1. ASUS 
- CPU AMD Ryzen 7 4800H with Radeon Graphics 2.90 GHz 
- RAM 16.0 GB 
- 64-bit operating System 

   2. Lenovo 
-    AMD Ryzen 5 4600H with Radeon Graphics 3.00 GHz 
-    RAM 8.00 GB 
-    64-bit operating System 

เครื่องโทรศัพท 1 เคร่ือง มีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 
               1. Smartphone ระบบปฏิบัติการ Android รุน A9 (2018) 
   - ระบบปฏิบัติการ : Android 10 
   - หนวยประมวลผล :Quslcomm snapdragon 660 2.21GHz 

1.6.1 ซอฟตแวร 
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1.6.1.1 โปรแกรมสำหรับเขียนโคด (Code Editor) 
             -     Visual Studio Code 

1.6.1.2 เฟรมเวิรค (Framework) 
                           -     Flutter 

1.6.1.3 Backend 
- Golang 

1.6.1.4 ภาษาโปรแกรม (Programming Language) 
- Dart 

1.6.1.5 ฐานขอมูล (Database)  
- MySQL 

1.6.1.6 อื่นๆ (Other) 
- Microsoft Office Word 
- Figma 
- Google Map API 
- Facebook Login 

1.7 แผนการดำเนนิงาน 

โครงงานปริญญานิพนธฉบับนี้ ดำเนินงาน ณ คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ระหวางเดือน เม.ย. 2565 ถึง เม.ย. 2566 

ตารางที่ 1.1 แผนการดำเนินงาน 

กิจกรรม 
เดือน 

เม.ษ. 
65 

พ.ค.
65 

มิ.ย.
65 

ก.ค.
65 

ก.ย.
65 

ต.ค.
65 

พ.ย.
65 

ธ.ค.
65 

ม.ค.
66 

ก.พ.
66 

มี.ค.
66 

เม.ย
66 

1. ศึกษาและรวบรวม
ขอมูล 

            

2. วิเคราะหและ
กำหนดขอบเขต 

            

3. ออกแบบระบบ             

4. พัฒนาโปรแกรม             

5. ทดสอบระบบ             

6. ทำรายงานสรุป             

7. นำเสนอโครงงาน             
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1.8 ตัวอยางโปรแกรม      

    

ภาพประกอบที่ 1.2 หนาเขาสูระบบ 
 

ผูใชที่เพิ่งกดลงทะเบียนมาจะตองทำการสรางโปรไฟลใหม เพื่อไปหนา เมนูหนาหลักและสามารถ
เลื่อนดูหองที่จัดกิจกรรมไดและกดหมวดหมูตางๆได 

    

ภาพประกอบที่ 1.3 หนาเมนู 

หนาเมนูจะกดเพื่อออกจากระบบหรือ ดูสถิติการแขงขัน โปรไฟลของเราเองได เมื่อกดแลวจะ
ขึ้นหนาสถิติ จะคนหาหองที่เคยแขงโดยใชหมายเลขหอง 
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ภาพประกอบที่ 1.4  หนาลงทะเบียน  
 

หนาลงทะเบียนจะแสดงรายละเอียดหอง เมื่อลงทะเบียนแลวกดเขาหอง จะขึ้นหนาล็อบบี้ 
สามารถกดสถานะ “พรอม” “ยกเลิก” ของทีมได และดูโปรไฟลขอคนในทีมและทีมอ่ืนได 

 

       

ภาพประกอบที่ 1.5 หนาล็อบบี้กอนเริ่มเกม 
 

ล็อบบ้ีกอนเริ่มเกมจะมีหนาตางแชทเดงขึ้นมาเพื่อแชทกับผูเลนอื่นในล็อบบ้ีได 
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ภาพประกอบที่ 1.6 หนาภารกิจ 

เมื่อเกมเริ่มมีรายละเอียดภารกิจ กดเพ่ิมหลักฐาน กดสงหลักฐาน สถานะการสงหลักฐาน 
        

    

ภาพประกอบที่ 1.7 หนาวัดระยะ 

หนาวัดระยะจะเห็นขอความวัดระยะหรือคำใบ และหนาตำแหนงจะเห็นตำแหนงเพื่อนรวมทีม
แบบเรียลไทม 
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ภาพประกอบที่ 1.8 หนาหลังจบการแขงขัน 

หลังจบการแขงขันจะขึ้นลำดับคะแนนของแตละทีมและสามารถกดแชรลำดับการแขงขันของ
ทีมตัวเองไปยัง Facebook ได หนาสงคะแนนรีวิว เพื่อจะรีวิวการเลนในครั้งนี้ 

            

           

ภาพประกอบที่ 1.9  หนาสรางการแขง 

จะมีรายละเอียดใหกรอก แสดงหนา Maps ขึ้นมาและแตะบริเวณที่ตองการปกหมุดภารกิจ 
และใสรายละเอียดของภารกิจ หลังจากสรางเสร็จก็จะดูลำดับภารกิจ เลือกไดวาจะแกไขหรือลบภารกิจ
นั้น  
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ภาพประกอบที่ 1.10 หนาหลังสรางเกม 

 หลังสรางเกมจะเขาหนาล็อบบี้จะมีปุมใหกดเพื่อ เตะทั้งทีมออก และกดปุม “เริ่มเกม” เพื่อ
เริ่มการแขงขัน 

       

ภาพประกอบที่ 1.11  หนาตรวจสอบภารกิจ 

หนาตรวจสอบภารกิจจะแสดงขึ้นมาหลังกดเริ่มเกม จะแสดงรายละเอียดแตละภารกิจน้ันวามีทีม
ไหนสงหลักฐานของภารกิจนั้นๆเขามาโดยเมื่อผูแขงขันสงหลักฐานเขามาจะมีแจงเตือนขึ้น เมื่อกดปุม 
“ตรวจสอบภารกิจ” จะเขาสูหนาตรวจสอบภารกิจวาผานหรือไม หากไมผานจะตองระบุดวยวาเหตุใด
ถึงไมผาน และเมื่อกดปุม “สงไปยังผูชม” สามารถเลือกหลักฐานแตละภารกิจเพื่อนำไปแสดงในโหมด
ของผูชม ปุม “จบการแขงขัน” เพื่อหยุดการแขงขัน 
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ภาพประกอบที่ 1.12 หนาจบการแขงขัน  

หลังจากกดจบการแขงขัน จะขึ้นหนาลำดับการแขงขัน เพื่อดูวาแตละทีมไดเหรียญรางวัล
อะไรบางหนารีวิวของแตละทีม แสดงคะแนนและคอมเมนทของแตละคน แสดงคะแนนดาวเฉลี่ยของ
การแขงขัน 

                

ภาพประกอบที่ 1.13 หนาโหมดผูชม  
 

เมื่อเลือกหองที่ตองการเขาชมจะขึ้นรายละเอียดของหองนั้น 
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ภาพประกอบที่ 1.14 หนาความคืบหนาภารกิจ 

จะเห็นรายละเอียดภารกิจและความคืบหนาของภารกิจ 

    

ภาพประกอบที่ 1.15 หนาภาพกิจกรรมทั้งหมด 

ผูชมจะภาพกิจกรรมตางๆที่ผูสรางการแขงขันสงเขามาและหนารายชื่อผูเขาแขงขัน จะแสดง
รายชื่อแตละทีม และกดดูหนาโปรไฟลของผูเขาแขงขันได 
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ภาพประกอบที่ 1.16 หนาตำแหนงผูเลน 
 

หนาตำแหนงผูเลนจะแสดงตำแหนงของผูเลนทุกคนของแตละทีมวาอยูตำแหนงไหนของแผนที่ 

1.9 วิธีการเลนเลนเกม 
Mini World Race เปนเกมการแขงขันที่แบงออกเปนทีมและทำภารกิจตามจุดตางๆโดยใช

พิกัดGPS ซึ่งผูเลนสามารถคนหาตำแหนงของภารกิจตามตำแหนงใน GPS เพื่อทำภารกิจและตามหาคำ
ใบของจุดตางๆ เมื่อใครไปถึงจุดสุดทายและทำภารกิจสำเร็จเปนทีมแรกทีมนั้นก็จะเปนผูชนะ โดยเกม
จะแบงผูใชงานออกเปน3ประเภทคือ  1. ผูควบคุมการแขงขัน  2. ผูแขงขัน  และ 3. ผูชม 

ผูควบคุมการแขงขัน 
1. เมื่อสมัครสมาชิกเขาสูระบบและเขาสูหนาเมนูเปนหนาหลัก จะเห็นวามีปุม+

ทางขวาลางเมื่อกดปุมจะมีฟงกชันของการสรางการแขงขัน 
2. เมื่อกดเขาสูการสรางการแขงขันจะใหกรอกรายละเอียดการแขงขันดังนี้คือ รูปภาพ

การแขงขัน ชื่อการแขงขัน จำนวนทีม วันเปดรับสมัคร วันปดรับสมัครและวันจัดกิจกรรม เมื่อกดปุม
ถัดไปจะขึ้นหนาของแผนที่ 
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ภาพประกอบที่ 1.17 หนาสรางการแขงขัน 

3. ในสวนของภารกิจ ใหผูสรางการแขงขันกดเลือกตำแหนง GPS บนแผนที่เพ่ือระบุตำแหนง
ของการทำภารกิจ และ เมื่อกดเลือกตำแหนงของภารกิจ จะแสดงหนาตางขึ้นมาเพ่ือกำหนดรายละเอียด
ของภารกิจ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้คือ  
  - ชื่อภารกิจ  
      - คำอธิบายหรือคำใบของภารกิจน้ัน ยกตัวอยางเชน "จงตามหาสิ่งใดที่คลายจานบิน
และมีอาหารใหกินมากมาย" เปนตน   

- เมื่อไดคำอธิบายหรือคำใบแลว ใหผูสรางการแขงขันเลือกประเภทของภารกิจที่จะให
ผูแขงขันสงมาเปนคำตอบซึ่งจะมี 3 ประเภทดังน้ีคือ 1. ขอความ 2. สื่อ (รูปภาพ, วิดิโอ) 3. ไมมีการสง 
(ผูแขงขันสามารถผานจุดนั้นไดเลยโดยไมตองทำภารกิจ) 
     - เมื่อผูสรางการแขงขันเลือกประเภทภารกิจแลว ใหผูสรางการแขงขันกำหนดระยะ
ของการเจอคำใบของภารกิจ โดยวัดระยะเปนเมตร (m) เมื่อผูสรางการแขงขันกำหนดระยะภารกิจเสร็จ
ก็สามารถกดสรางภารกิจไดเลย 
     - เมื่อกดปุมสรางภารกิจ ผูสรางการแขงขันก็จะเห็นลำดับของภารกิจที่สรางบนแผนที่ 
ผูสรางการแขงขันสามารถกดที่แผนที่อีกครั้งเพื่อสรางภารกิจถัดไป 
    - เมื่อผูสรางการแขงขันกดปุมลำดับภารกิจ ก็จะแสดงหนาของลำดับภารกิจ ซึ่งแสดง
ลำดับของภารกิจ ชื่อและประเภทของภารกิจ ซึ่งในหนานี้ผูสรางสามารถเพ่ิม ลบ แกไขภารกิจได 
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ภาพประกอบที่ 1.18 หนาสรางภารกิจ 

4. เมื่อสรางภารกิจเสร็จแลวก็จะมาในหนา ที่สราง หนาที่สรางจะแสดงการแขงขันที่ผูสรางการ
แขงขันไดสรางข้ึนมา 

 

ภาพประกอบที่ 1.19 หนาหองที่สราง 

5. เมื่อผูสรางการแขงขันกดเขาสูหนาการแขงขันที่สรางไว จะแสดงล็อบบี้ผูสราง ซึ่งจะแสดง
ขอมูลของทีมท่ีเขารวมการแขงขัน นอกจากนี้ผูสรางการแขงขันยังสามารถลบทีมท่ีเขารวมการแขงขันได
ทั้งทีม และเมื่อถึงวันการแขงขันที่กำหนดผูสรางสามารถกดเริ่มเกมไดทันที 
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ภาพประกอบที่ 1.20 หนาล็อบบี้ผูสราง 

6. เมื่อกดเริ่มเกม จะเขาสูหนา ตรวจสอบภารกิจ ซึ่งจะแสดงลำดับภารกิจและชื่อของภารกิจ 
สามารถตรวจสอบหลักฐานภารกิจที่ผูแขงขันสงมาไดเมื่อผูแขงขันสงหลักฐานมาในแตละครั้งก็จะมีการ
แจงเตือนหรือ Notification ใหผูสรางการแขงขันรูและแสดงจำนวนของหลักฐานในแตละภารกิจ 

 

ภาพประกอบที่ 1.21 หนาตรวจสอบภารกิจและ Notification 

      6.1 เมื่อกดปุม ตรวจสอบภารกิจ จะแสดงหลักฐานที่ผูแขงขันสงเขามา ผูสรางการ
แขงขันสามารถกดผานและไมผานได 
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ภาพประกอบที่ 1.22 หนาตรวจสอบภารกิจ 

6.2 เมื่อกดอนุมัติหลักฐาน สามารถเลือกหลักฐานที่จะแสดงหลักฐานทั้งหมดใหผูสราง
เลือกแสดงในโหมดของผูชม 

 

ภาพประกอบที่ 1.23 หนาเลือกภาพไปยังโหมดผูชม 

   6.3 เมื่อตรวจสอบภารกิจเสร็จสิ้น ผูสรางสามารถกดปุมจบการแขงขันไดเลย 
 7. เมื่อกดปุมจบการแขงขัน จะแสดงหนา ลำดับการแขงขัน ซึ่งจะมีรายละเอียดคือ ลำดับทีมชื่อ
ทีม คะแนนเฉลี่ยของแขงขันประเมิณ และรายละเอียดของคนในทีมและเหรียญรางวัล ซึ่งเหรียญรางวัล
จะแบงออกเปน 3 ประเภทคือ เหรียญทอง เหรียญเงิน และ เหรียญทองแดง   
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ภาพประกอบที่ 1.24 หนาลำดับการแขงขัน 

8. เมื่อกดเสร็จสิ้น จะแสดงคะแนนรีวิว คอมเมนทท่ีผูแขงขันแตละคนสงเขามา และคะแนน
เฉล่ียของการแขงขัน 

 

ภาพประกอบที่ 1.25 หนาแสดงคะแนนรีวิว 

9. เมื่อกลับไปที่หนาที่สรางจะแสดงขอมูลในสถิติการสรางการแขงขันที่ผานมาและแสดง
คะแนนรีวิวเฉลี่ยในการแขงขันน้ัน 

ผูแขงขัน 
1. เมื่อสมัครสมาชิกเขาสูระบบและเขาสูหนาเมนูเปนหนาหลัก จะแสดงหองแขงขันเมื่อผู 

แขงขันกดหองการแขงขัน จะแสดงรายละเอียดของหองนั้นขึ้นมา ผูแขงขันสามารถกด 
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ลงทะเบียนเพื่อเขารวมการแขงขันได 
2. เมื่อกดลงทะเบียนจะเขาสูหนาลงทะเบียน ใหผูแขงขันกรอกรายละเอียดดังนี้คือ 1.  ชื่อทีม 

2. สมาชิก (ซึ่งในแอปพลิเคชันกำหนดใหในแตละทีมมีสมาชิกได2คน) และเมื่อกรอกขอมูลเสร็จสิ้นใหกด
ปุมลงทะเบียน 

3. เมื่อกดปุมลงทะเบียนจะเขาสูหนา ที่เขารวม จะแสดงหองที่ผูแขงขันลงทะเบียนเขารวมไว 
4. เมื่อกดเขาหองที่ลงทะเบียนไว จะเขาสูหนาของล็อบบ้ีของหองนั้นๆ ซึ่งในหนา ล็อบบี้ จะมี

รายละเอียดคือ ลำดับของแตละทีม ชื่อทีม ขอมูลสมาชิกในทีม 
   4.1 หนาล็อบบี้ของผูแขงขันจะสามารถแชทกับผูเลนคนอื่นในหองไดทั้งหมด ซึ่งปุมแชทจะ

อยูดานขวาบนของหนาล็อบบี ้
   4.2 เมื่อกดปุมพรอมจะแสดงเครื่องหมายพรอมขึ้นมาในทีม เกมจะเริ่มขึ้นก็ตอเมื่อผูสรางการ

แขงขันกดเร่ิมเกม 

    

ภาพประกอบที่ 1.26 หนาล็อบบี้และแชทของผูแขงขัน 

5. เมื่อผูสรางการแขงขันกดเริ่มเกม จะเขาสูหนาตำแหนงของผูแขงขันซึ่งจะแสดงตำแหนงของ
ตัวเองและผูรวมทีม  

    5.1 ผูเลนสามารถคนหาตำแหนงของภารกิจ โดยกดปุมตรงกลางในแถบดานลาง เมื่อกดปุม
จะแสดง popup ขอความวาผูแขงขันหางจากภารกิจมากนอยเพียงใด เมื่อเจอภารกิจจะแสดงหนาตาง
ภารกิจและใหกดโอเคจะข้ึนหนาภารกิจ 
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ภาพประกอบที่ 1.27 หนาคนหาตำแหนงของภารกิจ 

6. เมื่อเขาสูหน าของภารกิจ จะแสดงรายละเอียดดังนี้คือ รูปภาพภารกิจ ชื่อภารกิจ 
รายละเอียดของภารกิจนั้นๆวาใหทำอะไร ประเภทของภารกิจ สถานะของภารกิจ ซึ่งเมื่อเราสงหลักฐาน
ไปยังผูสรางการแขงขันและผูสรางการแขงขันไดทำการตรวจสอบแลวสถานะขึ้นเปนสีเขียวแสดงวาผาน 
สถานะข้ึนสีดำแสดงวากำลังดำเนินการ และเม่ือสถานะข้ึนสีแดงแสดงวาไมผาน (จะมีการบอกเหตุผลวา
ทำไมไมผาน) 

     6.1 กดสงหลักฐานโดยกดปุม+ในหนาของภารกิจน้ันๆ และเมื่อตองการสงหลักฐานใหกดที่
ปุมสงหลักฐานไดเลย 

 

ภาพประกอบที่ 1.28 หนาสงหลักฐานภารกิจ 
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7. สามารถกดดูภารกิจที่ผานมาและกำลังทำของตัวเองไดโดยกดปุมดานลางซาย 
8. เมือ่กดปุมขวาในแถบดานลางจะแสดงตำแหนงของตัวเองและตำแหนงของเพื่อนรวมทีม 

 

ภาพประกอบที่ 1.29 หนาแสดงตำแหนงภารกิจทีมผูแขงขัน 

9. เมื่อจบการแขงขันจะข้ึนหนาประเมินความพึงพอใจของการแขง ซึ่งแตละคนสามารถใหดาว
และคอมเมนทในการแขงขันนั้นได เมื่อใหคะแนนเสร็จสิ้นใหกดตกลงจะแสดงหนาของลำดับการแขงขัน 

10. ในหนาของลำดับการแขงขัน จะแสดงหนา ลำดับการแขงขัน ซึ่งจะมีรายละเอียดดังนี้ 
ลำดับทีม ชื่อทีม รายละเอียดของคนในทีม คะแนนเฉล่ียของการแขงขัน และ เหรียญรางวัล ซึ่งเหรียญ
รางวัลจะแบงออกเปน 3 ประเภทคือ เหรียญทอง เหรียญเงิน  และ เหรียญทองแดง หลังจากกดปุม
เสร็จสิ้น จะกลับไปยังหนาเมนูหนาหลัก 

        

ภาพประกอบที่ 1.30 หนาประเมินความพึงพอใจและหนาลำดับการแขงขัน 
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11. ผูเลนสามารถแชรลำดับผลการแขงขันของทีมตนเองไดผาน Facebook หลังจบการแขงขัน 

 

ภาพประกอบที่ 1.31 หนาแชรการลำดับการแขงขัน 

1. เมื่อสมัครสมาชิกเขาสูระบบและเขาสูหนาแรก จะเห็นวามีปุม+ทางขวาลางเมื่อกดปุมจะ
ฟงกชัน เขาชมการแขงขัน 

2. เมื่อกดปุมเขาชมการแขงขัน จะแสดงหองของการแขงขันที่กำลังทำการแขงขันอยู  
3. เมื่อกดเขาสูหองการแขงขัน จะแสดงรายละเอียดหองการแขงขันนั้น  

 

ภาพประกอบที่ 1.32 โหมดเขาชม 

4. เมื่อกดปุมเขาชม จะแสดงหนาภารกิจทั้งหมด จะมีรายละเอียดดังนี้ ลำดับภารกิจ ชื่อภารกิจ  
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ภาพประกอบที่ 1.33 หนาภารกิจทั้งหมด 

  4.1 เมื่อกดดูภารกิจในแตละภารกิจ จะแสดงหลักฐานของแตละภารกิจที่ผูสรางการ
แขงขันไดเลือกใหผูชมไดเห็นเปนภาพบรรยากาศภายในการแขงขัน 

 

ภาพประกอบที่ 1.34 หนาภาพบรรยากาศภายในการแขงขัน 

5. เมื่อกดปุมตรงกลางในแถบดานลางจะแสดงรายชื่อและรายละเอียดของแตละทีมและผูชมยัง
สมารถดูโปรไฟลและสถิติของผูแขงขันแตละคนได 



25 

    

ภาพประกอบที่ 1.35 หนารายชื่อและหนาโปรไฟลผูแขงขัน 

6. เมื่อกดปุมขวาในแถบดานลางจะแสดงตำแหนงของผูเลนทั้งหมด 

 

ภาพประกอบที่ 1.36 หนาตำแหนงของผูเลนทั้งหมด 

 


