
ค 
 

สารบัญ 

                 หนา 
บทคัดยอ.................................................................................................................................................. ก 
กิตติกรรมประกาศ...................................................................................................................................ข 
สารบัญ..................................................................................................................................................... ค 
สารบัญตาราง………………………………………………………………………………………………………….....................ฉ 
สารบัญภาพประกอบ...…………………………………………………………………………………………….....................ช 
บทที ่1 บทนำ ....................................................................................................................................... 1 

1.1 หลักการและเหตุผล ................................................................................................................... 1 
1.2 วัตถุประสงคของโครงงาน .......................................................................................................... 1 
1.3 ขอบเขตของโครงงาน ................................................................................................................. 1 

1.3.1 บุคคลทั่วไป (general) ...................................................................................................... 1 
1.3.2 ผูใชงานระบบ (user) ........................................................................................................ 2 
1.3.3 ผูควบคุมการแขงขัน (Host) .............................................................................................. 2 
1.3.4 ผูแขงขัน (Player)  ............................................................................................................ 3 
1.3.5 ผูชม (Spectator) ............................................................................................................. 4 

1.4 ภาพรวมของระบบ ..................................................................................................................... 4 
1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ......................................................................................................... 5 
1.6 อุปกรณและเครื่องมือที่ใชในการดำเนินงาน ............................................................................... 5 

1.6.1 ฮารดแวร ........................................................................................................................... 5 
1.6.2 ซอฟตแวร ......................................................................................................................... 5 

1.7 แผนการดำเนินงาน .................................................................................................................... 6 
1.8 ตัวอยางโปรแกรม ...................................................................................................................... 7 
1.9 วิธีการเลนเลนเกม ................................................................................................................... 14 

บทที ่2 ทฤษฎีและระบบงานที่เก่ียวของ .............................................................................................. 26 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวของ ..................................................................................................................... 26 
2.1.1 ความหมายของกิจกรรม Walk rally .............................................................................. 26 

2.2 ระบบงานที่เกี่ยวของ ............................................................................................................... 27 
2.2.1 Google Maps API ......................................................................................................... 27 
2.2.2 GOLANG ........................................................................................................................ 32 
2.2.3 ติดตอฐานขอมูล MySQL ................................................................................................ 32 
2.2.4 การสราง Go API โดยใช GIN, GORM และ MySql ....................................................... 33 

2.3 ระบบงานที่เกี่ยวของ ............................................................................................................... 37 
2.3.1 Geocaching .................................................................................................................. 37 



ง 
 

สารบัญ (ตอ) 

                 หนา 
2.3.2 Pokémon GO ............................................................................................................... 37 

บทที ่3 ขั้นตอนการดำเนินงานเชิงระบบ ............................................................................................. 40 

3.1 กรอบการดำเนินงาน. ............................................................................................................... 40 
3.2 การออกแบบระบบ .................................................................................................................. 42 

3.2.1 แผนภาพบริบท (Context Diagram).............................................................................. 42 
3.2.2 Data Flow Diagram Level 1 ...................................................................................... 43 
3.2.3 Data Flow Diagram Level 2 ...................................................................................... 45 

3.3 พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) ..................................................................................... 47 
3.3.1 External Entity Description ....................................................................................... 47 
3.3.2 Data Flow and Data Structure Description ............................................................ 47 
3.3.3 Data Store Description ............................................................................................... 57 

3.4 คำอธิบายการประมวลผล (Process Description) ................................................................. 59 
3.4.1 Process 1.0 สมัครสมาชิก ............................................................................................. 59 
3.4.2 Process 2.0 เขาสูระบบ ................................................................................................. 60 
3.4.3 Process 6.1 สรางภารกิจ ............................................................................................... 61 
3.4.4 Process 10.2 การตรวจสอบหลักฐานภารกิจ ................................................................. 62 
3.4.5 Process 10.1 การสงหลักฐานภารกิจ ............................................................................ 63 
3.4.6 Process 4.3 คนหาขอมูลการแขงขัน ............................................................................. 64 
3.4.7 Process 11.0 เพิ่มพิกัด real time ................................................................................ 65 
3.4.8 Process 9.2 การเขารวมการแขงขัน .............................................................................. 66 
3.4.9 Process 7.0 เพิ่มขอมูลคะแนนความพึงพอใจ ................................................................ 67 
3.4.10 Process 8.0 แชทในการแขงขัน ................................................................................... 68 

3.5 ความสัมพันธ (Entity Relationship Diagram) ...................................................................... 69 
3.6 การออกแบบฐานขอมูล (Database Design) .......................................................................... 69 
3.7 การพัฒนาระบบ ...................................................................................................................... 77 

3.7.1 การเขาสูระบบโดยใช Facebook และสมัครสมาชิกโดยใช Facebook .......................... 77 
3.7.2 Google Maps API และ GPS ........................................................................................ 86 
3.7.3 Upload ไฟลรูปภาพและวิดิโอ ....................................................................................... 90 
3.7.4 Push Notification ......................................................................................................... 93 

บทที่ 4 การทดสอบระบบ ................................................................................................................... 98 

4.1 ผลการทดสอบระบบ................................................................................................................ 98 
4.1.1 ทดสอบการสมัครสมาชิก ................................................................................................. 98 



จ 
 

สารบัญ (ตอ) 
หนา 

4.1.2 การทดสอบการเขาสูระบบ .............................................................................................. 99 
4.1.3 ทดสอบการแกไขโปรไฟล ............................................................................................. 100 
4.1.4 ทดสอบการคนหาการแขงขัน ....................................................................................... 101 

4.2 การทดสอบระบบ สวนผูใชที่เปนผูสรางการแขงขัน .............................................................. 102 
4.2.1 ทดสอบการสรางหองการแขงขัน .................................................................................. 102 
4.2.2 ทดสอบการสรางภารกิจ ............................................................................................... 104 
4.2.3 ทดสอบการแกไขภารกิจ............................................................................................... 105 
4.2.4 ทดสอบการสงภาพบรรยากาศไปยังผูชม ...................................................................... 106 

4.3 การทดสอบระบบสวนผูใชที่เปนผูแขงขัน .............................................................................. 107 
4.3.1 ทดสอบการลงทะเบียนการแขงขัน ............................................................................... 107 
4.3.2 ทดสอบการสงหลักฐานภารกิจ ..................................................................................... 108 
4.3.3 ทดสอบการรีวิวการแขงขัน .......................................................................................... 109 

4.4 การประเมินและวิเคราะหผลการประเมิน ............................................................................. 110 

บทที ่5 สรุปผลและขอเสนอแนะ ....................................................................................................... 114 

5.1 สรุปผลและอภิปรายผล ........................................................................................................ 114 
5.2 ปญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน ................................................................................... 114 
5.3 ขอเสนอแนะ ......................................................................................................................... 115 

เอกสารอางอิง ................................................................................................................................... 116 
ภาคผนวก ............................................................................................................................. ..............117 
     ภาคผนวก ก คูมือการติดตั้งแอปพลิเคชัน .................................................................... ................118 
     ภาคผนวก ข คูมือการใชงานแอปพลิเคชัน ...................................................................................120 
บทความวิจัย ................................................................................................................. ......................128 
โปสเตอรโครงงาน ............................................................................................................. ..................133 
ประวัติยอผูจัดทำโครงงาน ..................................................................................................................135 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฉ 
 

สารบัญตาราง 

                    หนา 
ตารางที่ 1.1 แผนการดำเนินงาน ........................................................................................................... 6 
ตารางที่ 2.1 ตารางการเปรียบเทียบการทำงานของระบบ ................................................................... 38 
ตารางที่ 3.1 External Entity Description ....................................................................................... 47 
ตารางที่ 3.2 Data Flow and Data Structure Description ............................................................ 48 
ตารางที่ 3.3 Data Store Description ............................................................................................... 57 
ตารางที่ 3.4 ขอมูลผูใชงานระบบ (user) ............................................................................................. 69 
ตารางที่ 3.5 ขอมูลทีม (team) ............................................................................................................ 70 
ตารางที่ 3.6 ขอมูลรางวัล (reward) .................................................................................................... 70 
ตารางที่ 3.7 ขอมูลรีวิว (review)......................................................................................................... 71 
ตารางที่ 3.8 ขอมูลการแขงขัน (race) ................................................................................................. 72 
ตารางที่ 3.9 ขอมูลภารกิจ (mission) .................................................................................................. 73 
ตารางที่ 3.10 ขอมูลการสงหลักฐาน (missionComplete) ................................................................ 74 
ตารางที่ 3.11 ขอมูลแชท (Chat) ......................................................................................................... 75 
ตารางที่ 3.12 ขอมูลการเขารวม (atID) ............................................................................................... 76 
ตารางที่ 4.1 ตารางการทดสอบการสมัครสมาชิก ................................................................................ 99 
ตารางที่ 4.2 ตารางการทดสอบการเขาสูระบบ ................................................................................. 100 
ตารางที่ 4.3 ตารางทดสอบการแกไขโปรไฟล ................................................................................... 101 
ตารางที่ 4.4 ตารางทดสอบการคนหาการแขงขัน ............................................................................. 102 
ตารางที่ 4.5 ตารางการสรางหองการแขงขัน .................................................................................... 103 
ตารางที่ 4.6 ตารางการทดสอบการสรางภารกิจ ............................................................................... 104 
ตารางที่ 4.7 ตารางการทดสอบการแกไขภารกิจ .............................................................................. 105 
ตารางที่ 4.8 ตารางการสงภาพบรรยากาศไปยังผูชม ........................................................................ 106 
ตารางที่ 4.9 ตารางการลงทะเบียนการแขงขัน ................................................................................. 108 
ตารางที่ 4.10 ตารางการสงหลักฐานภารกิจ ..................................................................................... 109 
ตารางที่ 4.11 ตารางการรีวิวการแขงขัน ........................................................................................... 110 
ตารางที่ 4.12 ตารางประเมินความพึงพอใจดานความสามารถของแอปพลิเคชัน .............................. 111 



ช 
 

 

สารบัญภาพประกอบ 
หนา 

ภาพประกอบที ่1.1 ภาพรวมระบบ ....................................................................................................... 4 
ภาพประกอบที ่1.2 หนาเขาสูระบบ ...................................................................................................... 7 
ภาพประกอบที ่1.3 หนาเมนู ................................................................................................................. 7 
ภาพประกอบที่ 1.4 หนาลงทะเบียน ...................................................................................................... 8 
ภาพประกอบที ่1.5 หนาล็อบบี้กอนเริ่มเกม .......................................................................................... 8 
ภาพประกอบที ่1.6 หนาภารกิจ ............................................................................................................ 9 
ภาพประกอบที ่1.7 หนาวัดระยะ .......................................................................................................... 9 
ภาพประกอบที ่1.8 หนาหลังจบการแขงขัน ........................................................................................ 10 
ภาพประกอบที ่1.9 หนาสรางการแขง ................................................................................................. 10 
ภาพประกอบที ่1.10 หนาหลังสรางเกม .............................................................................................. 11 
ภาพประกอบที ่1.11 หนาตรวจสอบภารกิจ ........................................................................................ 11 
ภาพประกอบที ่1.12 หนาจบการแขงขัน ............................................................................................. 12 
ภาพประกอบที ่1.13 หนาโหมดผูชม ................................................................................................... 12 
ภาพประกอบที ่1.14 หนาความคืบหนาภารกิจ ................................................................................... 13 
ภาพประกอบที ่1.15 หนาภาพกิจกรรมทั้งหมด ................................................................................... 13 
ภาพประกอบที ่1.16 หนาตำแหนงผูเลน ............................................................................................. 14 
ภาพประกอบที ่1.17 หนาสรางการแขงขัน .......................................................................................... 15 
ภาพประกอบที ่1.18 หนาสรางภารกิจ ................................................................................................ 16 
ภาพประกอบที ่1.19 หนาหองที่สราง .................................................................................................. 16 
ภาพประกอบที ่1.20 หนาล็อบบี้ผูสราง ............................................................................................... 17 
ภาพประกอบที ่1.21 หนาตรวจสอบภารกิจและ Notification ........................................................... 17 
ภาพประกอบที ่1.22 หนาตรวจสอบภารกิจ ........................................................................................ 18 
ภาพประกอบที ่1.23 หนาเลือกภาพไปยังโหมดผูชม............................................................................ 18 
ภาพประกอบที ่1.24 หนาลำดับการแขงขัน ........................................................................................ 19 
ภาพประกอบที ่1.25 หนาแสดงคะแนนรีวิว ........................................................................................ 19 
ภาพประกอบที ่1.26 หนาล็อบบี้และแชทของผูแขงขัน ....................................................................... 20 
ภาพประกอบที ่1.27 หนาคนหาตำแหนงของภารกิจ ........................................................................... 21 
ภาพประกอบที ่1.28 หนาสงหลักฐานภารกิจ ...................................................................................... 21 
ภาพประกอบที ่1.29 หนาแสดงตำแหนงภารกิจทีมผูแขงขัน ............................................................... 22 
ภาพประกอบที ่1.30 หนาประเมินความพึงพอใจและหนาลำดับการแขงขัน ........................................ 22 
ภาพประกอบที ่1.31 หนาแชรการลำดับการแขงขัน ............................................................................ 23 
ภาพประกอบที ่1.32 โหมดเขาชม ....................................................................................................... 23 
ภาพประกอบที ่1.33 หนาภารกิจทั้งหมด ............................................................................................ 24 
ภาพประกอบที ่1.34 หนาภาพบรรยากาศภายในการแขงขัน .............................................................. 24 



ซ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ตอ) 
หนา 

ภาพประกอบที ่1.35 หนารายชื่อและหนาโปรไฟลผูแขงขัน ................................................................ 25 
ภาพประกอบที ่1.36 หนาตำแหนงของผูเลนทั้งหมด ........................................................................... 25 
ภาพประกอบที ่2.1 Google Maps API .............................................................................................. 27 
ภาพประกอบที ่2.2 การติดตั้ง Google Maps API ............................................................................. 28 
ภาพประกอบที ่2.3 Google Maps ม ีAPI .......................................................................................... 29 
ภาพประกอบที ่2.4 API Key Created ............................................................................................... 29 
ภาพประกอบที ่2.5 เพิ่ม API Key ที่ไฟล AndroidManifest.xml ...................................................... 30 
ภาพประกอบที ่2.6 สรางตัวแปรประเภท GoogleMapController.................................................... 30 
ภาพประกอบที ่2.7 การกำหนดพิกัดจุดเริ่มตนใหกับสถานที่ ............................................................... 31 
ภาพประกอบที ่2.8 ตัวอยางหนาแสดง Maps ..................................................................................... 31 
ภาพประกอบที ่2.9 ติดตอฐานขอมูล MySQL ..................................................................................... 33 
ภาพประกอบที ่2.10 คำส่ังสรางไฟล go.mod .................................................................................... 33 
ภาพประกอบที ่2.11 คำส่ังแพ็คแกต mysql, gin และ gorm ............................................................. 33 
ภาพประกอบที ่2.12 สรางAPI Model, View และ Controller ......................................................... 34 
ภาพประกอบที ่2.13 กำหนดคาฐานขอมูล .......................................................................................... 34 
ภาพประกอบที ่2.14 เรียกเซิรฟเวอร .................................................................................................. 35 
ภาพประกอบที ่2.15 Postman .......................................................................................................... 36 
ภาพประกอบที ่2.16 แอปพลิเคชัน GEOCACHING ............................................................................ 37 
ภาพประกอบที ่2.17 แอปพลิเคชั่น Pokémon GO ............................................................................ 38 
ภาพประกอบที ่3.1 กรอบการพัฒนาระบบคำอธิบาย .......................................................................... 40 
ภาพประกอบที ่3.2 แผนภาพบริบท (Context Diagram) .................................................................. 42 
ภาพประกอบที ่3.3 Data Flow Diagram Level 1 ........................................................................... 43 
ภาพประกอบที ่3.4 Data Flow Diagram Level 2 Process 4 ......................................................... 45 
ภาพประกอบที ่3.5 Data Flow Diagram Level 2 Process 6 ......................................................... 46 
ภาพประกอบที ่3.6 Data Flow Diagram Level 2 Process 9 ......................................................... 46 
ภาพประกอบที ่3.7 Data Flow Diagram Level 2 Process 10 ....................................................... 46 
ภาพประกอบที ่3.8 ความสัมพันธ (Entity Relationship Diagram) .................................................. 69 
ภาพประกอบที ่3.9 รันคำสั่ง keytool ................................................................................................ 77 
ภาพประกอบที ่3.10 Key hash ที่ได .................................................................................................. 77 
ภาพประกอบที ่3.11 สรางไฟลชื่อ *strings.xml ................................................................................. 78 
ภาพประกอบที ่3.12 การกำหนดคาในไฟล /AndroidManifest.xml ................................................. 78 
ภาพประกอบที ่3.13 การกำหนด meta-data ในไฟล /AndroidManifest.xml ................................ 79 
ภาพประกอบที ่3.14 สรางปุม login ผาน facebook (Front End) ................................................... 79 
ภาพประกอบที ่3.15 การเก็บคาไวใน provider (Front End) ............................................................ 80 



ฌ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ตอ) 
หนา 

ภาพประกอบที ่3.16 ประกาศคลาส LoginFaceDTO Attribute ของ Entity (BackEnd) ................. 80 
ภาพประกอบที ่3.17 สราง Func เพื่อเรียก func loginface (BackEnd) ........................................... 80 
ภาพประกอบที ่3.18 Controller สวนเขาสูระบบดวย ID Facebook (Back End) ............................ 81 
ภาพประกอบที ่3.19 ประกาศคลาส User พรอมทั้งสราง Attribute ของ Entity (Back End) .......... 82 
ภาพประกอบที ่3.20 ประกาศคลาส UserRepo (Back End) ............................................................. 82 
ภาพประกอบที ่3.21 Service ในการเขาสูระบบ ดวย Facebook ID (Back End)............................. 82 
ภาพประกอบที ่3.22 Repository ในการเขาสูระบบดวย FacebookID (Back End) ......................... 83 
ภาพประกอบที ่3.23 เรียกใช Service ล็อคอินโดยใช id จาก Facebook .......................................... 83 
ภาพประกอบที ่3.24 ขอมูล User ที่ไดจากการเรียกใช Service ......................................................... 83 
ภาพประกอบที ่3.25 การสงตัวแปล userData ของผูใชไปเก็บไวใน Provider (Front End).............. 84 
ภาพประกอบที ่3.26 การเช็ค ID ผูใช (Front End) ............................................................................ 84 
ภาพประกอบที ่3.27 การสงคา Facebook ผูใชไปหนาสมัครสมาชิก (Front End) ............................ 85 
ภาพประกอบที ่3.28 ตัวอยางการล็อคอินดวย Facebook ................................................................. 85 
ภาพประกอบที ่3.29 import package google maps ..................................................................... 86 
ภาพประกอบที ่3.30 ประกาศตัวแปรที่ใชใน class ............................................................................. 86 
ภาพประกอบที ่3.31 สราง RestClient โดยใช Retrofit ..................................................................... 87 
ภาพประกอบที ่3.32 ตัวอยางการเรียกใช Service การเรียกดูขอมูลในฐานขอมูล getCoordi ........... 87 
ภาพประกอบที ่3.33 ตัวอยางขอมูลที่ไดมาจากการเรียกใช Service ................................................... 87 
ภาพประกอบที ่3.34 Method สำหรับนำ marker มาใชกับ Google Maps ..................................... 88 
ภาพประกอบที ่3.35 สราง initState เพื่อสราง object ของ service ................................................ 88 
ภาพประกอบที ่3.36 สราง Widget เพื่อแสดงผลแผนที่...................................................................... 89 
ภาพประกอบที ่3.37 ตัวอยางการแสดงพิกัดและตำแหนงบนแผนที่ .................................................... 90 
ภาพประกอบที ่3.38 ฟงกชันการเลือกไฟลจากเครื่อง ......................................................................... 90 
ภาพประกอบที ่3.39 การเลือกไฟล โดยใช File picker ...................................................................... 91 
ภาพประกอบที ่3.40 การอัพโหลดรูปภาพและวิดิโอผาน Firebase core และ Firebase storage .... 91 
ภาพประกอบที ่3.41 การสรางปุมเพ่ือเรียกใช method ..................................................................... 92 
ภาพประกอบที ่3.42 การแสดงผลของการเลือกและอัปโหลดของรูปภาพและวิดิโอ ............................ 92 
ภาพประกอบที ่3.43 ตัวอยางการอัพโหลดรูปภาพ.............................................................................. 93 
ภาพประกอบที ่3.44 ตัวอยางการอัพโหลดวิดิโอ ................................................................................. 93 
ภาพประกอบที ่3.45 การล็อคอินผาน Onesignal เพื่อสรางแอปหรือเว็บไซด .................................... 94 
ภาพประกอบที ่3.46 การล็อคอิน Firebase เพื่อรับ Server Key และ Sender ID ............................ 95 
ภาพประกอบที ่3.47 รับรหัสแอป OneSignal SDK ............................................................................ 95 
ภาพประกอบที ่3.48 เรียกใช OneSignal และกำหนดคา OneSignal SDK ....................................... 96 
ภาพประกอบที ่3.49 สงขอความจาก OneSignal ไปที่ Service และสงไปปลายทาง ......................... 96 



ญ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ตอ) 
หนา 

ภาพประกอบที ่3.50 การสราง Object ของ Notification ................................................................. 97 
ภาพประกอบที ่4.1 การสมัครสมาชิก .................................................................................................. 98 
ภาพประกอบที ่4.2 หนาการทดสอบการเขาสูระบบ ........................................................................... 99 
ภาพประกอบที ่4.3 หนาการแกไขโปรไฟล ....................................................................................... 100 
ภาพประกอบที ่4.4 หนาคนหาการแขงขัน ....................................................................................... 101 
ภาพประกอบที ่4.5 การสรางหองการแขงขัน ................................................................................... 102 
ภาพประกอบที ่4.6 การสรางภารกิจ ................................................................................................ 104 
ภาพประกอบที ่4.7 ทดสอบการแกไขภารกิจ ................................................................................... 105 
ภาพประกอบที ่4.8 การสงภาพบรรยากาศไปยังผูชม ....................................................................... 106 
ภาพประกอบที ่4.9 การลงทะเบียนการแขงขัน ................................................................................ 107 
ภาพประกอบที ่4.10 การสงหลักฐานภารกิจ .................................................................................... 108 
ภาพประกอบที ่4.11 การรีวิวการแขงขัน ......................................................................................... 109 
ภาพประกอบที ่5.1 ปญหาของ Facebook API ............................................................................... 114 
ภาพประกอบที ่ก-1 QR Code เพื่อโหลดแอปพลิเคชันไปติดตั้ง ....................................................... 119 
ภาพประกอบที ่ข-1 หนาสมัครสมาชิก ............................................................................................. 121 
ภาพประกอบที ่ข-2 หนาแกไขโปรไฟล ............................................................................................. 122 
ภาพประกอบที ่ข-3 ฟงกชัน Google Authenticator ..................................................................... 122 
ภาพประกอบที ่ข-4 สรางหองการแขงขัน ......................................................................................... 123 
ภาพประกอบที ่ข-5 ฟงกชันสรางภารกิจ .......................................................................................... 124 
ภาพประกอบที ่ข-6 ฟงกชันการตรวจสอบหลักฐาน ......................................................................... 124 
ภาพประกอบที ่ข-7 ฟงกชันการคนหาตำแหนงของภารกิจ .............................................................. 125 
ภาพประกอบที ่ข-8 ฟงกชันการสงหลักฐานภารกิจ .......................................................................... 126 
ภาพประกอบที ่ข-9 ฟงกชันการชมการแขงขัน ................................................................................. 126 
ภาพประกอบที่ ข-10 ฟงกชันหนาดูความคืบหนาของผูแขงขัน...........................................................128 
 
  


