
 

 

บทที่ 5  

สรุปผลและขอเสนอแนะ 
 

จากการนำเสนอแอปพลิเคชันมินิเวิรดเรซ สามารถสรุปผลและขอเสนอแนะไดดังนี้ 

5.1 สรุปผลและอภิปรายผล 

จากผลลัพธที่ไดจากการทดสอบระบบที่มีรายละเอียดในบทที่ 4 เมื่อนำมาทำการสรุปแลวจะได
วา การออกแบบแอปพลิเคชันทั้งขอบเขตการทำงานและหนาตาของแอปพลิเคชันในบทกอนที่ผานมา 
เมื่อนำมาเขียนโปรแกรมยังมีบางฟงกชันที่จำเปนมีการเปลี่ยนแปลงไปเล็กนอย รวมไปถึงการออกแบบ
หนาจอของตัวแอปพลิเคชันใหมใหมีความเหมาะสม เพื่อตัดการทำงานที่ซ้ำซอนออกไป และ ทำใหแอป
พลิเคชันทำงานราบรื่นมากยิ่งขึ้น อยางไรก็ตามตัวแอปพลิเคชันยังทำงานตามฟงกชัน พื้นฐานไดสมบูรณ
ครบถวน 

5.2 ปญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน     

หลังจากการที่ไดเริ่มดำเนินการพัฒนาระบบ มินิเวิรดเรซ แลวสามารถสรุปปญหาที่พบ ระหวาง
การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชันไดดังนี้  

1. การทำความเขาในในภาษา Dart, Go  
2. ปญหาในการใช API One Signal ผูพัฒนาจำเปนตองไปทำความเขาใจกับ API และการใช

งาน Push Notifications 
  3. ปญหาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมของผูพัฒนาเองที่ไมเขาใจงานทำใหเกิดขอผิดพลาดตอง 
กลับมาแกไขอยูบอยครั้ง  

4. ปญหาเกี่ยวกับ Facebook API ไดเปลี่ยนระบบสิทธิ์การเขาถึง API ใหอยูในรูปแบบ ธุรกิจ 
แอปพลิเคชัน Mini World Race จึงไมสามารถเขาถึง Facebook API ได 

 

ภาพประกอบที่ 5.1 ปญหาของ Facebook API 
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5.3 ขอเสนอแนะ 

การพัฒนาแอปพลิเคชันมินิเวิรดเรซ ไดเนนดานการสรางสรรค เพื่อใหเกิดประโยชนกับผูใชงาน
ในการทำกิจกรรมการแขงขันรวมกันเพื่อที่จะไดสรางมนุษยสัมพันธที่ดีหรือไดรูจักกับเพื่อนๆคนอื่นผาน
การเลนเกมการแขงขันไดรูจักสถานที่ตางๆมากข้ึน ทำใหเกิดความสนุกสนานในการเลนเกมนอกสถานที่
และสะดวกสบายในการจัดการการแขงขัน ทั้งนี้ผูพัฒนาไดเล็งเห็นวาในอนาคตจะตองสรางสิ่งอำนวย
ความสะดวกใหกับผูใชงานใหมากข้ึน และตอบสนองการใชงานใหไดดีมากท่ีสุด 

หลังจากไดทำการทดสอบระบบ มินิเวิรดเรซ แลวไดขอเสนอแนะของแอปพลิเคชันไดดังนี้  
1. ในการลงทะเบียนการแขงขันควรจะตรวจสอบเวลาที่เปด - ปดรับสมัครและตรวจสอบเวลา

ทับซอนในการลงทะเบียนการแขงขัน 
2. ผูสรางการแขงขัน (Host) ควรจะดูรายละเอียดการสงหลักฐานของผูแขงขันภารกิจยอนหลัง

ไดหลังจากอนุมัติหรือปฏิเสธหลักฐานของภารกิจ 
3. ผูชม (Spectator) ควรจะดูรายละเอียดและลำดับของผูแขงขันแตละทีมหลักจบการแขงขัน

ได 
 

 


