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บทคัดยอ 

โดยในปจจุบันการใชขอมูลตางๆ นั้น

มีเพิ่มมากขึ้นและการมาของอินเตอรเน็ตทำ

ใหชีวิตประจำวันของเรานั้นเขาถึงขอมูลตางๆ 

ไดงายข้ึนเชนกันและอีกทั้งขอมูลดานใหความ

บันเทิงตางๆ เชน ภาพยนต เพลง หรือเกม 

นั ้นเปนที ่น ิยมมากขึ ้นเชนกัน จึงทำใหเกิด

บริการแพลตฟอรมดานสตรีมมิ่งตางๆ ทั้งการ

สตรีมมิ ่งภาพยนต เพลง หรือการเลนเกม 

ขึ้นมาที่อำนวยความสะดวกสบายตอการใช

งาน แตในบางบริการผู ใชจำเปนตองสมัคร

สมาชิกรายเดือนเพ่ือเขาใชงาน ซึ่งสำหรับผูใช

บางรายแลวนั ้นอาจจะไมสามารถใชบริการ

เหลานี้ไดอันเนื่องมาจากราคาที่สูงเกินความ

จำ เป  น  ด  ว ย เหต ุน ี ้ ผ ู  จ ั ดทำ ได  ออกแบบ

แพลตฟอรมสำหรับการแบงปนและการสตรีม

มิ่งวิดีโอที่สามารถใชงานไดผานเว็บแอปพลิเค

ชันซึ่งงายตอการใชงาน 

คำสำคัญ: Web Application, Streaming, 

Python Flask, React, FFmpeg 

1.บทนำ 

สื่อความบันเทิงในอดีตนั้นไมวาจะเปน

เพลง หนัง หรือเกม จะมาในรูแบบแผนเสมอซึ่ง

ในป จจ ุบ ันส ื ่อให ความบ ันเท ิงเหล าน ี ้ เริ่ม

กลายเปนที่นิยมเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ และเริ่มมีการ

เขาถึงผานชองทางอ่ืน ๆ เพ่ิมขึ้น เชน การซื้อ 

เพลงผานโทรศัพท การร ับชมหนังผ านโรง

ภาพยนตร เปนตน 

ซึ ่งในเวลาตอมาการมาถึงของยุค

อินเทอรเน็ตนั้นยิ่งทำใหการเขาถึงสื ่อบันเทิง

เหลานี ้ง ายยิ ่งขึ ้นไปอีกและเริ ่มเกิดเว็บไซต

สำหรับแบงปนวิดีโอใหกันเชน YouTube และ

ดวยความสะดวกนี ้จึงทำใหเริ ่มมีบริการสตรีม

ม ิ ่ งแพลตฟอร มเพ ิ ่มข ึ ้นด วยเช นก ัน โดย

จุดประสงคในแตละแพลตฟอรมก็แตกตางกัน

ออกไป เชน  YouTube มีไวสำหรับแบงปน

วิดีโอกัน, Twitch เปนสตรีมมิ ่งแพลตฟอรม

สำหรับคนเลนเกมโดยเฉพาะ, Netflix ที ่เปน

บริการสตรีมมิ ่งภาพยนตรโดยเฉพาะ หรือ 

Zoom ท ี ่ เ ป  นบร ิ กา ร  Video Conference 

Streaming   

และเนื ่องจากภาวะการระบาดของ

ไวรัสโควิด-19 ทำใหผู คนนั ้นจำเปนตองอยู

ภายในบานและไมสามารถออกไปขางนอกได

เปนเวลานาน ดวยเหตุนี้จึงทำใหบริการสตรีม

มิ่งแพลตฟอรมตาง ๆ นั้นไดรับความนิยมมาก

ขึ ้นอยางรวดเร็ว เชน แพลตฟอรมสตรีมมิ่ง

ภาพยนตรที ่ได ร ับความนิยมอยาง Netflix, 

Disney+ หรือ นักเรียนนักศึกษาที่จำเปนตอง

เรียนออนไลนจึงตองใช Zoom, Google Meet 

เปนตน แตในบางแพลตฟอรมนั ้นเปนการ

ใหบริการแบบสมัครสมาชิกรายเดือน จึงทำให
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ผูใชบางรายไมสามารถใชงานแพลตฟอรมนั้น ๆ 

ได 

จากเหต ุผลขางต น ผ ู จ ัดทำจ ึงมี

เปาหมายในการสรางแพลตฟอรมสำหรับการ

แบงปนและการสตรีมมิ่งไฟลวิดีโอที่งายตอการ

สรางและมีการใชงานผานเว็บแอปพลิเคชันที่

ผู ใชสามารถสมัครใชงานไดฟรี และ สามารถ

อัปโหลดไฟลวิดีโอสู เซิรฟเวอรได อีกทั ้งยัง

สามารถถายทอดสดจากกลองในอุปกรณของผู

ใชไดดวยเชนกัน 

2.ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

2.1 Streaming คือ คือการสื ่อสารที่

เปนไปอยางตอเนื่องของไฟลเสียงหรือไฟลวิดีโอ

จากเซิรฟเวอรไปยังผูใชงาน ตัวอยางเชนการ

ผูใชกำลังรับชมทีวีหรือฟงเพลงบนอุปกรณท่ี

เชื่อมตออินเทอรเน็ตอยู เปนตน ซึ่งสตรีมมิ่ง

ทำงานโดยการแยกไฟลขอมูลหรือวิดีโอใหเปน

สวนเล็ก ๆ ซึ่งในแตละสวนจะยังมีสวนประกอบ

ของไฟลหลักอยู เพื่อใหงายตอการขอมูลผาน

อินเทอรเน็ต  

ว ิธ ีในการสตรีมมิ ่งบางวิธ ีจะใชการ

เชื่อมตอแบบ UDP หรือบางวิธีจะใชแบบ TCP 

ซึ่งทั้งสองโปรโตคอลนั้นจะใช IP ในการเชื่อมตอ 

สำหรับการสตรีมม่ิงในบางสถานการณความเร็ว

นั้นสำคัญกวาความเสถียรเชนการสตรีมในงาน

สัมมนาผูพูดนั้นจำเปนตองมีปฏิสัมพันธกับผู

รับชมใหเร็วที่สุด แตหากเปนอีกสถานการณที่

ความสเถ ียรน ั ้นสำค ัญกว าความเร ็ว เชน

โปรโตคอล HTTP live streaming (HLS) หรือ 

MPEG-DASH ท ี ่ ใช  การ เช ื ่ อมต อแบบ TCP 

เครื่องเลนสตรีมจะทำการแคชไฟลสตรีมไวรอ

กอนสองถึงสามวินาทีเพื่อใหวิดีโอหรือเสียงเลน

ต อไปอยางราบร ื ่น ซ ึ ่ งจะเร ียกว าการทำ 

buffering การทำ buffering จะทำใหมั่นใจได

วาวิดีโอจะเลนอยางราบรื่นและตอเนื่อง[1] 

2.2 React (React.js) คือframework 

ทีเปน Open Source ของ JavaScript ที ่ถูก

สร  า งและพ ัฒนาโดย Facebook ซ ึ ่ ง เป น

อุปกรณที่ถูกใชสำหรับสรางสวนการเชื่อมตอ

ระหวาง Web Application กับผูใชไดรวดเร็ว

และมีประสิทธิภาพไดมากกวาเมื่อเทียบกับการ

ใช JavaScript แบบทั่วไป 

ใน React นั ้นผู พัฒนาสามารถสราง

สวนประกอบที ่สามารถนำกลับมาใชใหมได 

ผูพัฒนาไมจำเปนตองมาทำซ้ำซึ่งกอใหเกินการ

ใชเวลาพัฒนาที่นานขึ้น ซึ่งแตละสวนประกอบ

นั้นจะแยกตัวออกมาเปนสวน ๆ ไมเก่ียวของกัน 

และเมื่อนำมาประกอบกันจะแสดงผลเปนสวน

ติดตอผูใชปกติ 

 โดยหนาท ี ่หล ักของ React ในการ

ทำงานของ web application คือการทำให

การแสดงผลมีประสิทธิภาพมากที่สุด เนื่องจาก

การทำงานที่ไมจำเปนตองแสดงผลสวนติดตอ

ผู  ใช ทั ้งหมดในเวลาเดียวกัน แต react จะ

จัดการแสดงผลในแตละสวนแยกกันอันเปนผล

มาจากการแยกสวนการติดตอผูใช จึงทำใหเกิด

ประสิทธิภาพและมีความเร็วที่มากขึ้น ซึ่งทำให

เ ห ม า ะ แ ก ก า ร ส ร  า ง  responsive web 

application ไดงายมากขึ้น [2] 

 2.3 Python Flask Framework คื อ 

Framework ท ี ่ ใ ช  ใ น ก า ร ส ร  า ง  Web 

Application ท่ีรองรับ Web Server Gateway 

Interface (WSGI) Flask เปน Framework ที่



124 

 

ออกแบบให   Lightweight ม ีขนาดเล ็ก ไม

ซับซอน มีฟงกชันเทาที่จำเปนเทานั้น ถึงขนาด

ไม ม ีฟ งก ช ันต ิดต อ Database และ Form 

Validation ท ี ่  Web Application ส วนใหญ

ตองใช ติดตั้งงาย Required Library อื่นนอย

มาก เพื่อใหสามารถเริ่มตนพัฒนาโปรแกรมได

อยางรวดเร็ว เริ่มตั้งแตโคดไมกี่บรรทัดในไฟล

เดียว แตมีความยืนหยุนที่จะ Scale ใหรองรับ

งานที ่ซ ับซอน และผู ใช จำนวนมากได โดย 

Flask รองรับการเพิ่มความสามารถอื่น ๆ ผาน

ทาง Extension ที ่มีใหเลือกจำนวนมากมาย 

พัฒนาโดยชุมชนขนาดใหญที่มีความ Active[3] 

 2.4 FFmpeg ค ือซอร ฟแวร สำหรับ

จัดการไฟล multimedia ตาง ๆ ซึ่งใชสำหรับ

การ decode, encode, transcode เป นตน 

และ FFmpeg ย ั ง รองร ั บ ไฟล   media ได

หลากหลายประเภทเชน วิดีโอ เสียง เปนตน 

และย ั งทำงานได บนระบบปฏ ิบ ัต ิการที่

หลากหลาย โดยที ่ FFmpeg ยังมาพรอมกับ

เ คร ื ่ อ ง ม ื อ  FFplay โ ป ร แก ร ม เ ล  น ไ ฟ ล  

multimedia อยางงาย [4] 

3.ขั้นตอนการดำเนินงาน 

 3.1 ภาพรวมระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 1 ภาพรวมระบบ 

 3.2 กรอบการดำเนินงาน 

 

ภาพประกอบท่ี 2 กรอบการดำเนินงาน 

 3.3 การออกแบบระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 3 การออกแบบระบบ 

4.การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบ (Testing System) 

เปนการทดสอบกระบวนการทำงานของระบบ 

เพื่อทดสอบการใชงานเว็บไซตซึ่งไดพัฒนาจน

เสร็จสมบูรณแลว เพื่อใหทราบถึงกระบวนการ

ทำงานของระบบวาสามารถทำงานในแตละ

ฟงกชันไดอยางถูกตองและใหผลลัพธตามที่

ตองการหรือไม ทดสอบโดยใหผูใชงานทำแบบ

ประเมินความพึงพอใจที่มีตอระบบ 

 ซึ ่งมีสิ ่งที ่ผ ู ประเมินตองการแนะนำ

เพิ่มเติม ไดแก ตัวอยาง ปรับปรุงหนาตาตัวเลข

วิดีโอใหมีหนาตาที่นาใชงานเพิ่มมากขึ ้น เพ่ิม

ระบบกดถูกใจ เพิ่มระบบเพลยลิสตวิดีโอ แกไข

รูปภาพหนาปกวิดีโอโดนยืด 

5.สรุปผลและขอเสนอแนะ 

5.1 สร ุปผลและอภ ิปรายผล การ

ทดลองการทำงานแพลตฟอรมสำหรับการแชร

และการสตร ีมม ิ ่ งว ิด ี โอ เป นการประเมิน
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ประส ิทธ ิภาพเพื ่อให แพลตฟอร มสามารถ

ทำงานไดตรงตามวัตถุประสงคจองการพัฒนา 

ซึ่งการทดลอง 13 ฟงกชันของแพลตฟอรมสรุป

ไดวา 

- ผูดูแลระบบ สามารถเพิ่มสมาชิกได 

- ผูดูแลระบบ สามารถเพิ่ม ประเภท/ 

  หมวดหมูวิดีโอได 

- ผูดูแลระบบ สามารถตรวจสอบ 

  ทรัพยากรเซิรฟเวอรได 

- ผูใชทั่วไป สามารถสมัครสมาชิกได 

- ผูใชทั่วไป สามารถเขาสูระบบได 

- ผูใชทั่วไป สามารถอัปโหลดวิดีโอได 

- ผูใชทั่วไป สามารถแกไขขอมูลผูใช 

  ของตนเองได 

- ผูใชทั่วไป สามารถแกไขขอมูลวิดีโอ 

  ของตนเองได 

- ผูใชทั่วไป สามารถดูวิดีโอได 

- ผูใชทั่วไป สามารถลบขอมูลประวัติ 

  การเขาชมได 

- ผูใชทั่วไป สามารถดาวนโหลดวิดีโอ 

  ได 

- ผูใชทั่วไป สามารถใช API เพ่ือทำ 

  การเขาถึงไฟลวิดีโอได 

 5.2 ป ญ หาแล ะ อ ุ ปส ร ร ค ใน ก า ร

ดำเนินงาน  

จ ากกา รท ี ่ ก ล ุ  มพ ัฒนาระบบได

ดำเนินการพัฒนาแพลตฟอรมสำหรับการแชร

และการสตรีมมิ่งวิดีโอ สามารถสรุปปญหาที่พบ

ระหวางพัฒนาไดดังนี้ 

5.2.1 ป ญ ห า  CORS (Cross-origin 

resource sharing) ในบางครั ้งการดึงขอมูล

ไฟลวิดีโอจากเซิรฟเวอรโดยตรงจากเว็บแอพ

พลิเคชันซึ่งทำใหเกิดการไมไดรับอนุญาตในการ

เขาถึงขอมูลเกิดขึ้น  

5.2 .2  ป ญหา React Hook เวลาที่

สรางหนา Page ขึ้นมาและใช useEffect จะมี

การสั่งใชงานเปนสองครั้ง บางครั้งก็ทำใหเกิด

การ Request API ที่ซ้ำซอนเกิดขึ้น 

5.2.3 การนำแพลตฟอรมไปใชงานบน

ระบบปฏิบัติการอื ่นที ่เปน Linux จำเปนตอง

ติดตั ้งเครื ่องมือและซอรฟแวรเสร ิมบางตัว

เพ่ือใหสามารถใชงานได 

 5.3 ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะในการปรับปรุงหลังจาก

ไดทดสอบการใชงานแพลตฟอรมสำหรับการ

แชรและการสตรีมม่ิงวิดีโอ 

5.3.1 เพ ิ ่มความปลอดภ ัยของเว็บ

แอพพลิเคชั่นทั้งหนาบานและหลังบาน 

5.3.2 ปรับขนาดรูปภาพตาง ๆ ให

เหมาะสมแกการใชงาน 

5.3.3 ปรับปรุงหนาตาเครื่องเลนวิดีโอ 

ใหนาใชงาน 
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Application ดวยภาษา Python” 2563, จาก 



126 

 

https://www.bualabs.com/archives/393

4/what-is-flask-tutorial-how-to-build-

hello-world-app-python-install-flask-

framework-deploy-on-heroku-by-

example-heroku-ep-2/ 

4. “FFmpeg” 2565 จาก www.ffmpeg.org 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


