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บทคัดยอ 

โดยในปจจุบันการใชขอมูลตางๆ นั้น

มีเพิ่มมากขึ้นและการมาของอินเตอรเน็ตทำ

ใหชีวิตประจำวันของเรานั้นเขาถึงขอมูลตางๆ 

ไดงายข้ึนเชนกันและอีกทั้งขอมูลดานใหความ

บันเทิงตางๆ เชน ภาพยนต เพลง หรือเกม 

นั ้นเปนที ่น ิยมมากขึ ้นเชนกัน จึงทำใหเกิด

บริการแพลตฟอรมดานสตรีมมิ่งตางๆ ทั้งการ

สตรีมมิ ่งภาพยนต เพลง หรือการเลนเกม 

ขึ้นมาที่อำนวยความสะดวกสบายตอการใช

งาน แตในบางบริการผู ใชจำเปนตองสมัคร

สมาชิกรายเดือนเพ่ือเขาใชงาน ซึ่งสำหรับผูใช

บางรายแลวนั ้นอาจจะไมสามารถใชบริการ

เหลานี้ไดอันเนื่องมาจากราคาที่สูงเกินความ

จำ เป  น  ด  ว ย เหต ุน ี ้ ผ ู  จ ั ดทำ ได  ออกแบบ

แพลตฟอรมสำหรับการแบงปนและการสตรีม

มิ่งวิดีโอที่สามารถใชงานไดผานเว็บแอปพลิเค

ชันซึ่งงายตอการใชงาน 

คำสำคัญ: Web Application, Streaming, 

Python Flask, React, FFmpeg 

1.บทนำ 

สื่อความบันเทิงในอดีตนั้นไมวาจะเปน

เพลง หนัง หรือเกม จะมาในรูแบบแผนเสมอซึ่ง

ในป จจ ุบ ันส ื ่อให ความบ ันเท ิงเหล าน ี ้ เริ่ม

กลายเปนที่นิยมเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ และเริ่มมีการ

เขาถึงผานชองทางอ่ืน ๆ เพ่ิมขึ้น เชน การซื้อ 

เพลงผานโทรศัพท การร ับชมหนังผ านโรง

ภาพยนตร เปนตน 

ซึ ่งในเวลาตอมาการมาถึงของยุค

อินเทอรเน็ตนั้นยิ่งทำใหการเขาถึงสื ่อบันเทิง

เหลานี ้ง ายยิ ่งขึ ้นไปอีกและเริ ่มเกิดเว็บไซต

สำหรับแบงปนวิดีโอใหกันเชน YouTube และ

ดวยความสะดวกนี ้จึงทำใหเริ ่มมีบริการสตรีม

ม ิ ่ งแพลตฟอร มเพ ิ ่มข ึ ้นด วยเช นก ัน โดย

จุดประสงคในแตละแพลตฟอรมก็แตกตางกัน

ออกไป เชน  YouTube มีไวสำหรับแบงปน

วิดีโอกัน, Twitch เปนสตรีมมิ ่งแพลตฟอรม

สำหรับคนเลนเกมโดยเฉพาะ, Netflix ที ่เปน

บริการสตรีมมิ ่งภาพยนตรโดยเฉพาะ หรือ 

Zoom ท ี ่ เ ป  นบร ิ กา ร  Video Conference 

Streaming   

และเนื ่องจากภาวะการระบาดของ

ไวรัสโควิด-19 ทำใหผู คนนั ้นจำเปนตองอยู

ภายในบานและไมสามารถออกไปขางนอกได

เปนเวลานาน ดวยเหตุนี้จึงทำใหบริการสตรีม

มิ่งแพลตฟอรมตาง ๆ นั้นไดรับความนิยมมาก

ขึ ้นอยางรวดเร็ว เชน แพลตฟอรมสตรีมมิ่ง

ภาพยนตรที ่ได ร ับความนิยมอยาง Netflix, 

Disney+ หรือ นักเรียนนักศึกษาที่จำเปนตอง

เรียนออนไลนจึงตองใช Zoom, Google Meet 

เปนตน แตในบางแพลตฟอรมนั ้นเปนการ

ใหบริการแบบสมัครสมาชิกรายเดือน จึงทำให
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ผูใชบางรายไมสามารถใชงานแพลตฟอรมนั้น ๆ 

ได 

จากเหต ุผลขางต น ผ ู จ ัดทำจ ึงมี

เปาหมายในการสรางแพลตฟอรมสำหรับการ

แบงปนและการสตรีมมิ่งไฟลวิดีโอที่งายตอการ

สรางและมีการใชงานผานเว็บแอปพลิเคชันที่

ผู ใชสามารถสมัครใชงานไดฟรี และ สามารถ

อัปโหลดไฟลวิดีโอสู เซิรฟเวอรได อีกทั ้งยัง

สามารถถายทอดสดจากกลองในอุปกรณของผู

ใชไดดวยเชนกัน 

2.ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

2.1 Streaming คือ คือการสื ่อสารที่

เปนไปอยางตอเนื่องของไฟลเสียงหรือไฟลวิดีโอ

จากเซิรฟเวอรไปยังผูใชงาน ตัวอยางเชนการ

ผูใชกำลังรับชมทีวีหรือฟงเพลงบนอุปกรณท่ี

เชื่อมตออินเทอรเน็ตอยู เปนตน ซึ่งสตรีมมิ่ง

ทำงานโดยการแยกไฟลขอมูลหรือวิดีโอใหเปน

สวนเล็ก ๆ ซึ่งในแตละสวนจะยังมีสวนประกอบ

ของไฟลหลักอยู เพื่อใหงายตอการขอมูลผาน

อินเทอรเน็ต  

ว ิธ ีในการสตรีมมิ ่งบางวิธ ีจะใชการ

เชื่อมตอแบบ UDP หรือบางวิธีจะใชแบบ TCP 

ซึ่งทั้งสองโปรโตคอลนั้นจะใช IP ในการเชื่อมตอ 

สำหรับการสตรีมม่ิงในบางสถานการณความเร็ว

นั้นสำคัญกวาความเสถียรเชนการสตรีมในงาน

สัมมนาผูพูดนั้นจำเปนตองมีปฏิสัมพันธกับผู

รับชมใหเร็วที่สุด แตหากเปนอีกสถานการณที่

ความสเถ ียรน ั ้นสำค ัญกว าความเร ็ว เชน

โปรโตคอล HTTP live streaming (HLS) หรือ 

MPEG-DASH ท ี ่ ใช  การ เช ื ่ อมต อแบบ TCP 

เครื่องเลนสตรีมจะทำการแคชไฟลสตรีมไวรอ

กอนสองถึงสามวินาทีเพื่อใหวิดีโอหรือเสียงเลน

ต อไปอยางราบร ื ่น ซ ึ ่ งจะเร ียกว าการทำ 

buffering การทำ buffering จะทำใหมั่นใจได

วาวิดีโอจะเลนอยางราบรื่นและตอเนื่อง[1] 

2.2 React (React.js) คือframework 

ทีเปน Open Source ของ JavaScript ที ่ถูก

สร  า งและพ ัฒนาโดย Facebook ซ ึ ่ ง เป น

อุปกรณที่ถูกใชสำหรับสรางสวนการเชื่อมตอ

ระหวาง Web Application กับผูใชไดรวดเร็ว

และมีประสิทธิภาพไดมากกวาเมื่อเทียบกับการ

ใช JavaScript แบบทั่วไป 

ใน React นั ้นผู พัฒนาสามารถสราง

สวนประกอบที ่สามารถนำกลับมาใชใหมได 

ผูพัฒนาไมจำเปนตองมาทำซ้ำซึ่งกอใหเกินการ

ใชเวลาพัฒนาที่นานขึ้น ซึ่งแตละสวนประกอบ

นั้นจะแยกตัวออกมาเปนสวน ๆ ไมเก่ียวของกัน 

และเมื่อนำมาประกอบกันจะแสดงผลเปนสวน

ติดตอผูใชปกติ 

 โดยหนาท ี ่หล ักของ React ในการ

ทำงานของ web application คือการทำให

การแสดงผลมีประสิทธิภาพมากที่สุด เนื่องจาก

การทำงานที่ไมจำเปนตองแสดงผลสวนติดตอ

ผู  ใช ทั ้งหมดในเวลาเดียวกัน แต react จะ

จัดการแสดงผลในแตละสวนแยกกันอันเปนผล

มาจากการแยกสวนการติดตอผูใช จึงทำใหเกิด

ประสิทธิภาพและมีความเร็วที่มากขึ้น ซึ่งทำให

เ ห ม า ะ แ ก ก า ร ส ร  า ง  responsive web 

application ไดงายมากขึ้น [2] 

 2.3 Python Flask Framework คื อ 

Framework ท ี ่ ใ ช  ใ น ก า ร ส ร  า ง  Web 

Application ท่ีรองรับ Web Server Gateway 

Interface (WSGI) Flask เปน Framework ที่
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ออกแบบให   Lightweight ม ีขนาดเล ็ก ไม

ซับซอน มีฟงกชันเทาที่จำเปนเทานั้น ถึงขนาด

ไม ม ีฟ งก ช ันต ิดต อ Database และ Form 

Validation ท ี ่  Web Application ส วนใหญ

ตองใช ติดตั้งงาย Required Library อื่นนอย

มาก เพื่อใหสามารถเริ่มตนพัฒนาโปรแกรมได

อยางรวดเร็ว เริ่มตั้งแตโคดไมกี่บรรทัดในไฟล

เดียว แตมีความยืนหยุนที่จะ Scale ใหรองรับ

งานที ่ซ ับซอน และผู ใช จำนวนมากได โดย 

Flask รองรับการเพิ่มความสามารถอื่น ๆ ผาน

ทาง Extension ที ่มีใหเลือกจำนวนมากมาย 

พัฒนาโดยชุมชนขนาดใหญที่มีความ Active[3] 

 2.4 FFmpeg ค ือซอร ฟแวร สำหรับ

จัดการไฟล multimedia ตาง ๆ ซึ่งใชสำหรับ

การ decode, encode, transcode เป นตน 

และ FFmpeg ย ั ง รองร ั บ ไฟล   media ได

หลากหลายประเภทเชน วิดีโอ เสียง เปนตน 

และย ั งทำงานได บนระบบปฏ ิบ ัต ิการที่

หลากหลาย โดยที ่ FFmpeg ยังมาพรอมกับ

เ คร ื ่ อ ง ม ื อ  FFplay โ ป ร แก ร ม เ ล  น ไ ฟ ล  

multimedia อยางงาย [4] 

3.ขั้นตอนการดำเนินงาน 

 3.1 ภาพรวมระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 1 ภาพรวมระบบ 

 3.2 กรอบการดำเนินงาน 

 

ภาพประกอบท่ี 2 กรอบการดำเนินงาน 

 3.3 การออกแบบระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 3 การออกแบบระบบ 

4.การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบ (Testing System) 

เปนการทดสอบกระบวนการทำงานของระบบ 

เพื่อทดสอบการใชงานเว็บไซตซึ่งไดพัฒนาจน

เสร็จสมบูรณแลว เพื่อใหทราบถึงกระบวนการ

ทำงานของระบบวาสามารถทำงานในแตละ

ฟงกชันไดอยางถูกตองและใหผลลัพธตามที่

ตองการหรือไม ทดสอบโดยใหผูใชงานทำแบบ

ประเมินความพึงพอใจที่มีตอระบบ 

 ซึ ่งมีสิ ่งที ่ผ ู ประเมินตองการแนะนำ

เพิ่มเติม ไดแก ตัวอยาง ปรับปรุงหนาตาตัวเลข

วิดีโอใหมีหนาตาที่นาใชงานเพิ่มมากขึ ้น เพ่ิม

ระบบกดถูกใจ เพิ่มระบบเพลยลิสตวิดีโอ แกไข

รูปภาพหนาปกวิดีโอโดนยืด 

5.สรุปผลและขอเสนอแนะ 

5.1 สร ุปผลและอภ ิปรายผล การ

ทดลองการทำงานแพลตฟอรมสำหรับการแชร

และการสตร ีมม ิ ่ งว ิด ี โอ เป นการประเมิน
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ประส ิทธ ิภาพเพื ่อให แพลตฟอร มสามารถ

ทำงานไดตรงตามวัตถุประสงคจองการพัฒนา 

ซึ่งการทดลอง 13 ฟงกชันของแพลตฟอรมสรุป

ไดวา 

- ผูดูแลระบบ สามารถเพิ่มสมาชิกได 

- ผูดูแลระบบ สามารถเพิ่ม ประเภท/ 

  หมวดหมูวิดีโอได 

- ผูดูแลระบบ สามารถตรวจสอบ 

  ทรัพยากรเซิรฟเวอรได 

- ผูใชทั่วไป สามารถสมัครสมาชิกได 

- ผูใชทั่วไป สามารถเขาสูระบบได 

- ผูใชทั่วไป สามารถอัปโหลดวิดีโอได 

- ผูใชทั่วไป สามารถแกไขขอมูลผูใช 

  ของตนเองได 

- ผูใชทั่วไป สามารถแกไขขอมูลวิดีโอ 

  ของตนเองได 

- ผูใชทั่วไป สามารถดูวิดีโอได 

- ผูใชทั่วไป สามารถลบขอมูลประวัติ 

  การเขาชมได 

- ผูใชทั่วไป สามารถดาวนโหลดวิดีโอ 

  ได 

- ผูใชทั่วไป สามารถใช API เพ่ือทำ 

  การเขาถึงไฟลวิดีโอได 

 5.2 ป ญ หาแล ะ อ ุ ปส ร ร ค ใน ก า ร

ดำเนินงาน  

จ ากกา รท ี ่ ก ล ุ  มพ ัฒนาระบบได

ดำเนินการพัฒนาแพลตฟอรมสำหรับการแชร

และการสตรีมมิ่งวิดีโอ สามารถสรุปปญหาที่พบ

ระหวางพัฒนาไดดังนี้ 

5.2.1 ป ญ ห า  CORS (Cross-origin 

resource sharing) ในบางครั ้งการดึงขอมูล

ไฟลวิดีโอจากเซิรฟเวอรโดยตรงจากเว็บแอพ

พลิเคชันซึ่งทำใหเกิดการไมไดรับอนุญาตในการ

เขาถึงขอมูลเกิดขึ้น  

5.2 .2  ป ญหา React Hook เวลาที่

สรางหนา Page ขึ้นมาและใช useEffect จะมี

การสั่งใชงานเปนสองครั้ง บางครั้งก็ทำใหเกิด

การ Request API ที่ซ้ำซอนเกิดขึ้น 

5.2.3 การนำแพลตฟอรมไปใชงานบน

ระบบปฏิบัติการอื ่นที ่เปน Linux จำเปนตอง

ติดตั ้งเครื ่องมือและซอรฟแวรเสร ิมบางตัว

เพ่ือใหสามารถใชงานได 

 5.3 ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะในการปรับปรุงหลังจาก

ไดทดสอบการใชงานแพลตฟอรมสำหรับการ

แชรและการสตรีมม่ิงวิดีโอ 

5.3.1 เพ ิ ่มความปลอดภ ัยของเว็บ

แอพพลิเคชั่นทั้งหนาบานและหลังบาน 

5.3.2 ปรับขนาดรูปภาพตาง ๆ ให

เหมาะสมแกการใชงาน 

5.3.3 ปรับปรุงหนาตาเครื่องเลนวิดีโอ 

ใหนาใชงาน 
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https://www.techtarget.com/searchunifi

edcommunications/definition/streaming

-video 

2. “What is React.js” 2565, จ า ก

https://blog.hubspot.com/website/react

-js 

3. “Flask ค ื อ อ ะ ไ ร  พ ั ฒ น า เ ว ็ บ  Web 

Application ดวยภาษา Python” 2563, จาก 
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https://www.bualabs.com/archives/393

4/what-is-flask-tutorial-how-to-build-

hello-world-app-python-install-flask-

framework-deploy-on-heroku-by-

example-heroku-ep-2/ 

4. “FFmpeg” 2565 จาก www.ffmpeg.org 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


