
 
 

บทที่ 3                                                                                         

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

 
สำหรับในบทนี้จะกล่าวถึงขั้นตอนในการดำเนินงานของโครงงานปริญญานิพนธ์ ซึ่งทำให้ทราบถึง

การวิเคราะห์และการออกแบบระบบโดยละเอียดว่ามีแนวทางในการทำงานหรือมีขั้นตอนในการทำงาน

ของระบบอย่างไรบ้างโดยขั้นตอนในการดำเนินงานมีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 กรอบการดำเนินงาน 

 

ภาพประกอบที่ 3.1 กรอบการพัฒนา 
 

 



 
 

54 

 
 

คำอธิบาย 

1. เขียนโปรแกรมออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน ติดตามชีวิตครอบครัว สำหรับผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน

ผ่านสมาร์ทโฟน โดยการสร้างแอปพลิเคชันเป็น 3 ส่วนหลัก ๆ ได้แก่ 

- แอปพลิเคชันที ่ทำงานอยู ่บนสมาร์ทโฟน (Front-end) โดยเครื ่องมือที ่ใช้ในการพัฒนา       

แอปพลิเคชันคือ Android Studio โดยใช้ Flutter Framework ซึ่งเป็นภาษา Dart 

- แอปพลิเคชันที ่ทำงานติดต่อกับฐานข้อมูล (Back end) โดยเครื ่องมือที ่ใช้ในการพัฒนา      

แอปพลิเคชันคือ phpMyAdmin ซึ่งเป็นภาษา PHP ใช้จัดการฐานข้อมูล MySQL  

- แอปพลิเคชันที ่ทำงานติดต่อกับฐานข้อมูล (Back end) โดยเครื ่องมือที ่ใช้ในการพัฒนา      

แอปพลิเคชันคือ Firebase ใช้จัดการฐานข้อมูลในรูปแบบ Real Time Database 

2. การเข้าสู่ระบบและการสมัครสมาชิกโดยการ Authentication ของ Email/Password จาก Firebase  

3. การสร้างและแสกน QR Code คือการสร้าง QR Code ขึ้นมาบนแอปพลิเคชัน และมีการแสกน QR 

Code เพื่ออ่านข้อมูลที่สร้างขึ้นบนแอปพลิเคชัน ซึ่งนำมาพัฒนา Mobile Application ในส่วนของการ

สร้างและการเข้าร่วมห้องความสัมพันธ์ 

4. การแสดงตำแหน่งสมาชิกในครอบครัวบนแผนที่ เรียกดูตำแหน่งสถานที่ของสมาชิกในครอบครัวแบบ

Real Time โดยใช้ Google Map API สำหรับพัฒนา Mobile Application ไว้สำหรับเรียกใช้แผนที่ และ 

Sevice ต่าง ๆ ของ Google เพื ่อพัฒนา Application โดยการเขียนโปรแกรมด้วย Flutter ต้องลง

ไลบรารี ชื่อ google_maps_flutter เพ่ือเรียกใช้ Google Maps API 

5. การแจ้งเตือน Notification คือการแจ้งเตือนที่แอปพลิเคชันนำข้อมูลมาแสดงในการแจ้งเตือนของ

ระบบปฏิบัติการนั้น ๆ และนำมาพัฒนา Mobile Application ในส่วนของการทำงานที่มีการแจ้งเตือน 

ได้แก่ การแจ้งเตือนเมื่อสมาชิกในครอบครัวมีการทำกิจกรรม
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3.2 การออกแบบระบบ 

3.2.1 แผนภาพการไหลของข้อมูล (Context Diagram) 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 3.2 Context Diagram
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3.2.2 Data Flow Diagram Level 1 

   แผนภาพกระแสข้อมูลในระดับที่แสดงขั้นตอนการทำงานหลักทั้งหมด (Process หลัก) ของ

ระบบ แสดงทิศทางการไหลของ Data Flow และแสดงรายละเอียดของแหล่งจัดเก็บข้อมูล (Data Store) 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่ 3.3 Data Flow Diagram Level 1 
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ภาพประกอบที่ 3.3 Data Flow Diagram Level 1 (ต่อ) 
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3.2.3 Data Flow Diagram Level 2 

   3.2.3.1 แผนภาพการไหลของข้อมูลระดับ 2 กระบวนการที่ 3 

 

ภาพประกอบที่ 3.4 Data Flow Diagram Level 2 Process 3 
   3.2.3.2 แผนภาพการไหลของข้อมูลระดับ 2 กระบวนการที่ 4 

 
ภาพประกอบที่ 3.5 Data Flow Diagram Level 2 Process 4 
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   3.2.3.3 แผนภาพการไหลของข้อมูลระดับ 2 กระบวนการที่ 5 
 

  
ภาพประกอบที่ 3.6 Data Flow Diagram Level 2 Process 5 

   3.2.3.4 แผนภาพการไหลของข้อมูลระดับ 2 กระบวนการที่ 6 
 

  
ภาพประกอบที่ 3.7 Data Flow Diagram Level 2 Process 6 
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   3.2.3.5 แผนภาพการไหลของข้อมูลระดับ 2 กระบวนการที่ 7 
 

  
ภาพประกอบที่ 3.8 Data Flow Diagram Level 2 Process 7 

3.3 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

3.3.1 External Entity Description 

ตารางท่ี 3.1 External Entity Description 
Name Description Input Data Flow Output Data flow 
ผู้ใช้ ผู้ใช้งาน 

แอปพลิเคชัน 
 - ข้อมูลผู้ใช้ทีส่มัครสมาชิก 

สมาชิก ผู้ใช้งาน 
แอปพลิเคชัน 

- รายการสมาชิก 
- ชื่อห้องความสัมพันธ์ 
- รายการข้อมูลห้องความสัมพันธ์ 
- ชื่อประเภทความสัมพันธ์ 
- รายการข้อมูลสมาชิกในครอบครัว 
- ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่
แก้ไข 

- ข้อมูลการเข้าสู่ระบบ 
- อีเมล 
- รหัสผ่าน 
- ข้อมูลสมาชิกที่แก้ไข 
- ข้อมูลสมาชิกที่ต้องการค้นหา 
- ชื่อห้องความสัมพันธ์ 
- รหัสห้องความสัมพันธ์ 
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ตารางท่ี 3.1 External Entity Description (ต่อ) 
Name Description Input Data Flow Output Data flow 
  - รายการขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 

- รายงานการเดินทาง 
- รายงานกิจกรรม 

- ข้อมูลสมาชิกในครอบครัวที่เพ่ิม 
- รหัสสมาชิกในครอบครัว 
- ชื่อประเภทความสัมพันธ์ 
- รหัสสถานที่ 
- ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่แก้ไข 
- ข้อมูลของกิจกรรม 
- รหัสกิจกรรม 
- วันที่ 

3.3.2 Data Flow Description and Data Structure 

   เป็นขั้นตอนการทำงานของแอปพลิเคชันซึ่งทำให้เราทราบถึงการรับ-ส่งข้อมูลแสดงถึงการไหล

ของข้อมูลทั้งข้อมูลเข้า (Input) และข้อมูลส่งออก (Output) ระหว่างข้อมูลต้นทางถึงข้อมูลปลายทางโดย

อธิบายข้อมูลและข้ันตอนในการดำเนินงานดังต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure 
Name Description Source Destination Data Structure 

ข้อมูลผู้ใช้ที่ 
สมัครสมาชิก 

รายละเอียด
ของข้อมูล
การสมัคร 

ผู้ใช้ Process 1.0 
สมัครสมาชิก 

[ชื่อ+นามสกุล+ 
อีเมล+รหัสผ่าน+รูปภาพโปร
ไฟล์ | บัญชี Facebook] 

ข้อมูลสมัคร 
สมาชิก 

รายละเอียด 
ข้อมูลส่วนตัว
ของสมาชิก 

Process 1.0 
สมัครสมาชิก 

D1แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

รหัสสมาชิก+ชื่อ+นามสกุล+ 
อีเมล+รหัสผ่าน+รูปภาพโปร
ไฟล์+รหัสโทเค็นการแจ้งเตือน 

อีเมลสมาชิก ตรวจสอบ
อีเมลสมาชิก 

D1แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 1.0 
สมัครสมาชิก 

รหัสสมาชิก+อีเมล 

Process 3.1  
กู้รหัสผ่าน 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
ข้อมูลการ 
เข้าสู่ระบบ 

การตรวจ 
สอบการเข้า 
สู่ระบบ 

สมาชิก Process 2.0 
เข้าสู่ระบบ 

[อีเมล+รหัสผ่าน | บัญชี 
Facebook] 

D1แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 2.0 
เข้าสู่ระบบ 

อีเมล ตรวจสอบ
อีเมลของ 
การกู้รหัส 

สมาชิก Process 3.1  
กู้รหัสผ่าน 

อีเมล 

ข้อมูล 
การกู้รหัส 
คืน 

การกู้รหัส 
คืนไปที่อีเมล
ของสมาชิก 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 3.1  
กู้รหัสผ่าน 

อีเมล+รหัสผ่าน 

รหัสผ่าน การตั้ง 
รหัสใหม ่

สมาชิก Process 3.2 
ตั้งรหัสผ่านใหม่ 

รหัสผ่าน 

รหัสผ่าน
สมาชิก 

รหัสผ่านของ
สมาชิก 

Process 3.2 
ตั้งรหัสผ่าน 
ใหม่ 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

รหัสสมาชิก+รหัสผ่าน 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

สมาชิก 

ข้อมูลสมาชิก
ที่แก้ไข 

ข้อมูลที่
สมาชิก
ต้องการ 
แก้ไข 

สมาชิก Process 3.3 
แก้ไขข้อมูล 
ส่วนตัว 

ชื่อ+นามสกุล+รูปภาพโปรไฟล์ 
 

Process 3.3 
แก้ไขข้อมูล 
ส่วนตัว 

สมาชิก 

ข้อมูลสมาชิก
ที่ถูกแก้ไข 

ข้อมูลสมาชิก
ที่ถูกแก้ไข 

Process 3.3 
แก้ไขข้อมูล 
ส่วนตัว 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

รหัสสมาชิก+ชื่อ+นามสกุล+
รูปภาพโปรไฟล์ 



 
 

63 

 
 

ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  D1 แฟ้มข้อมูล

สมาชิก 
Process 3.3 
แก้ไขข้อมูล 
ส่วนตัว 

 

ข้อมูลสมาชิก
ที่ต้องการ
ค้นหา 

ค้นหาสมาชิก
ที่ต้องการ
ค้นหา 

สมาชิก Process 3.4 
ค้นหาสมาชิก 

[ชื่อ | นามสกุล] 

รายการข้อมูล
สมาชิก 

ข้อมูลสมาชิก D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 3.4 
ค้นหาสมาชิก 

รหัสสมาชิก+ชื่อ+นามสกุล 

รายการ
สมาชิก 

รายการของ
สมาชิก 

Process 3.4 
ค้นหาสมาชิก 

สมาชิก {ชื่อ+นามสกุล} 

ชื่อห้อง
ความสัมพันธ์ 

ข้อมูลชื่อ 
ของห้อง
ความสัมพันธ์ 

สมาชิก Process 4.1 
เพ่ิมข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

ชื่อห้องความสัมพันธ์ 

สมาชิก Process 4.3 
แก้ไขข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

Process 4.3 
แก้ไขข้อมูล
ห้อง 
ความสัมพันธ์ 

สมาชิก 

ข้อมูลชื่อห้อง ตรวจสอบ 
ชื่อห้อง
ความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 4.1 
เพ่ิมข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

รหัสห้องความสัมพันธ์+ 
ชื่อห้องความสัมพันธ์ 

รหัสสมาชิก รหัสสมาชิก
ของข้อมูล
สมาชิก 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 4.1 
เพ่ิมข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

รหัสสมาชิก 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  D1 แฟ้มข้อมูล

สมาชิก 
Process 4.2 
ลบข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 4.3 
แก้ไขข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

ข้อมูลห้อง
ความสัมพันธ์ 

รายละเอียด 
ข้อมูลห้อง
ความสัมพันธ์ 

Process 4.1 
เพ่ิมข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

รหัสห้องความสัมพันธ์+ 
ชื่อห้องความสัมพันธ์+ 
รหัสสมาชิก 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 4.3 
แก้ไขข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

Process 4.3 
แก้ไขข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

รายการ
ข้อมูลห้อง
ความ 
สัมพันธ์ 

รายละเอียด 
ของข้อมูล 
ข้อมูลห้อง
ความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 4.2 
ลบข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

{ชื่อห้องความสัมพันธ์} 

Process 4.2 
ลบข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

สมาชิก 

รหัสห้อง
ความสัมพันธ์ 

รหัสของห้อง
ความสัมพันธ์
ที่สร้าง QR 
Code 

สมาชิก Process 4.2 
ลบข้อมูลห้อง 
ความสัมพันธ์ 

รหัสห้องความสัมพันธ์ 
 

Process 4.2 
ลบข้อมูลห้อง 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  ความสัมพันธ์ สัมพันธ์  

สมาชิก Process 4.4 
สร้าง QR Code 
ห้อง
ความสัมพันธ์ 

Process 4.4 
สร้าง QR 
Code ห้อง
ความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

ข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 
ที่เพ่ิม 

ข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว
ที่เพ่ิม 

สมาชิก Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

รหัสสมาชิก+ 
รหัสห้องความสัมพันธ์+ 
รหัสประเภทความสัมพันธ์ 

ข้อมูลการ
เดินทาง 

เพ่ิมข้อมูล
การเดินทาง 
เมื่อเพ่ิม
สมาชิกใน
ครอบครัว 

Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D7 แฟ้มข้อมูล
การเดินทาง 

รหัสการเดินทาง+รหัสสมาชิก 
+ระยะทาง+วันที่เวลา+ 
ละติจูด+ลองจิจูด 

รหัสสมาชิกใน
ครอบครัว 

สมาชิกใน
ครอบครัว 
ที่จะลบ 

สมาชิก Process 5.2 
ลบข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

รหัสสมาชิกในครอบครัว 

Process 5.2 
ลบข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D3 แฟ้มข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
ชื่อประเภท
ความสัมพันธ์ 

สมาชิกใน
ครอบครัว
แก้ไขชื่อ
ประเภท
ความสัมพันธ์ 

สมาชิก Process 5.3 
แก้ไขข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

ชื่อประเภทความสัมพันธ์ 

Process 5.3 
แก้ไขข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

สมาชิก 

ข้อมูลสมาชิก รหัสสมาชิก
ชื่อและรูป
โปรไฟล์ของ
สมาชิก 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูล 
สมาชิกใน
ครอบครัว 

รหัสสมาชิก+ชื่อ+รูปภาพโปร
ไฟล์ 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 5.2 
ลบข้อมูล 
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 5.3 
แก้ไขข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 6.1 
เพ่ิมข้อมูขอบเขต
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 6.2 
ลบข้อมูลขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  D1 แฟ้มข้อมูล

สมาชิก 
Process 6.3 
แก้ไขข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 7.1 
เพ่ิมข้อมูลกิจกรรม 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 7.2 
ลบข้อมูลกิจกรรม 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 7.3 
แก้ไขข้อมูล
กิจกรรม 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 8.0 
ออกรายงานการ
เดินทาง 

D1 แฟ้มข้อมูล
สมาชิก 

Process 9.0 
ออกรายงาน
กิจกรรม 

ข้อมูลห้อง รหัสและชื่อ
ของห้อง
ความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 

รหัสห้องความสัมพันธ์+ 
ชื่อห้องความสัมพันธ์ 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 5.2 
ลบข้อมูลสมาชิกใน
ครอบครัว 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 5.3 
แก้ไขข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  D2 แฟ้มข้อมูล

ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 6.1 
เพ่ิมข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่ 
แจ้งเตือน 

 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 6.2 
ลบข้อมูลขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 6.3 
แก้ไขข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 7.1 
เพ่ิมข้อมูล
กิจกรรม 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 7.2 
ลบข้อมูลกิจกรรม 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 7.3 
แก้ไขข้อมูล
กิจกรรม 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 8.0 
ออกรายงานการ
เดินทาง 

D2 แฟ้มข้อมูล
ห้องความ 
สัมพันธ์ 

Process 9.0 
ออกรายงาน
กิจกรรม 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
ข้อมูลประเภท
ความสัมพันธ์ 

รหัสและชื่อ
ของประเภท
ความสัมพันธ์ 

D4 แฟ้มข้อมูล
ประเภท
ความสัมพันธ์ 

Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 

รหัสประเภทความสัมพันธ์+ 
ชื่อประเภทความสัมพันธ์ 

D4 แฟ้มข้อมูล
ประเภท
ความสัมพันธ์ 

Process 5.2 
ลบข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 

D4 แฟ้มข้อมูล
ประเภท
ความสัมพันธ์ 

Process 5.3 
แก้ไขข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

ข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 

รายละเอียด 
ของข้อมูล 
สมาชิกใน
ครอบครัว 

Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D3 แฟ้มข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

รหัสสมาชิกในครอบครัว+ 
รหัสสมาชิก+ 
รหัสห้องความสัมพันธ์+ 
รหัสประเภทความสัมพันธ์ 

D3 แฟ้มข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

Process 5.1 
เพ่ิมข้อมูล 
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D3 แฟ้มข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

Process 5.3 
แก้ไขข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

Process 5.3 
แก้ไขข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D3 แฟ้มข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
รายการข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

รายละเอียด 
ของข้อมูล 
สมาชิกใน
ครอบครัว 

D3 แฟ้มข้อมูล
สมาชิกใน
ครอบครัว 

Process 5.2 
ลบข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 
 

{รหัสสมาชิก+ 
รหัสประเภทความสัมพันธ์} 

Process 5.2 
ลบข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 

สมาชิก 

ข้อมูลขอบ 
เขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือนที่เพ่ิม 

ข้อมูลขอบ 
เขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือนที่เพ่ิม 

สมาชิก Process 6.1 
เพ่ิมข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือน 

ชื่อสถานที่+ ละติจูด+
ลองจิจูด+ความยาวรัศมีของ
พ้ืนที่ 

ข้อมูลชื่อ
สถานที่ 

ตรวจสอบชื่อ
สถานที่ 

D5 แฟ้มข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่
แจ้งเตือน 

Process 6.1 
เพ่ิมข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือน 

รหัสสถานที่+ชื่อสถานที่ 

รหัสสถานที ่ เลือกสถานที่
ที่ต้องการลบ 

สมาชิก Process 6.2 
ลบข้อมูลขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

รหัสสถานที่ 

Process 6.2 
ลบข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

D5 แฟ้มข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือน 

ข้อมูลขอบ 
เขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือนที่แก้ไข 

ข้อมูลขอบ 
เขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือนที่แก้ไข
แล้ว 

สมาชิก Process 6.3 
แก้ไขข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

ชื่อสถานที่+ละติจูด+
ลองจิจูด+ความยาวรัศมีของ
พ้ืนที่ 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  Process 6.3 

แก้ไขข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

สมาชิก  

ข้อมูลขอบ 
เขตพ้ืนที่ 
แจ้งเตือน 

รายละเอียด 
ของข้อมูล 
ขอบเขตพ้ืนที่ 
แจ้งเตือน 

Process 6.1 
เพ่ิมข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่
แจ้งเตือน 

D5 แฟ้มข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่ 
แจ้งเตือน 

รหัสสถานที่+รหัสสมาชิก+  
รหัสห้องความสัมพันธ์+ชื่อ
สถานที่+ละติจูด+ลองจิจูด+ 
ความยาวรัศมีของพ้ืนที่ 

D5 แฟ้มข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่
แจ้งเตือน 

Process 6.3 
แก้ไขข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

Process 6.3 
แก้ไขข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

D5 แฟ้มข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่แจ้ง
เตือน 

รายการ
ขอบเขตพ้ืนที่
แจ้งเตือน 

รายละเอียด 
ของข้อมูล 
ขอบเขตพ้ืนที่
แจ้งเตือน 

D5 แฟ้มข้อมูล
ขอบเขตพ้ืนที่
แจ้งเตือน 

Process 6.2 
ลบข้อมูลขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

{ชื่อสถานที่} 

Process 6.2 
ลบข้อมูล
ขอบเขต 
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

สมาชิก 

ข้อมูลของ
กิจกรรม 

ข้อมูลของ
กิจกรรม 

สมาชิก Process 7.1 
เพ่ิมข้อมูล
กิจกรรม 

ข้อความ+อิโมจิ+ 
วันที่เวลา 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  สมาชิก Process 7.3 

แก้ไขข้อมูลกิจกรรม 
 

Process 7.3 
แก้ไขข้อมูล
กิจกรรม 

สมาชิก 

รหัส 
กิจกรรม 

ข้อมูล 
กิจกรรม 
ที่จะลบ 

สมาชิก Process 7.2 
ลบข้อมูลกิจกรรม 

รหัสกิจกรรม 

Process 7.2 
ลบข้อมูลกิจกรรม 

D6 แฟ้มข้อมูล
กิจกรรม 

ข้อมูล 
กิจกรรม 

รายละเอียด 
ของข้อมูล 
กิจกรรม 

Process 7.1 
เพ่ิมข้อมูลกิจกรรม 

D6 แฟ้มข้อมูล
กิจกรรม 

รหัสกิจกรรม+รหัส
สมาชิก+ รหัสห้อง
ความสัมพันธ์+
ข้อความ+อิโมจิ+ 
วันที่เวลา 

D6 แฟ้มข้อมูล
กิจกรรม 

Process 7.2 
ลบข้อมูลกิจกรรม 

D6 แฟ้มข้อมูล
กิจกรรม 

Process 7.3 
แก้ไขข้อมูลกิจกรรม 

Process 7.3 
แก้ไขข้อมูล
กิจกรรม 

D6 แฟ้มข้อมูล
กิจกรรม 

Process 9.0 
ออกรายงาน
กิจกรรม 

D6 แฟ้มข้อมูล 
กิจกรรม 

D6 แฟ้มข้อมูล 
กิจกรรม 

Process 9.0 
ออกรายงานกิจกรรม 

วันที่ เลือกวันที่ สมาชิก Process 8.0 
ออกรายงานการ
เดินทาง 

วันที่เวลา 
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ตารางท่ี 3.2 Data Flow Description and Data Structure (ต่อ) 

Name Description Source Destination Data Structure 
  สมาชิก Process 9.0 

ออกรายงาน
กิจกรรม 

 

ข้อมูลการ
เดินทาง 

ข้อมูลการ
เดินทาง 

Process 8.0 
ออกรายงานการ
เดินทาง 

D7 แฟ้มข้อมูล 
การเดินทาง 

รหัสการเดินทาง+รหัส
สมาชิก+รหัสห้อง
ความสัมพันธ์+ระยะทาง+
วันที่เวลา+ละติจูด+
ลองจิจูด 

D7 แฟ้มข้อมูล 
การเดินทาง 

Process 8.0 
ออกรายงานการ
เดินทาง 

รายงานการ
เดินทาง 

รายงานการ
เดินทาง 

Process 8.0 
ออกรายงาน
เดินทาง 

สมาชิก {ระยะทาง+วันที่เวลา+
ละติจูด+ลองจิจูด} 

รายงาน
กิจกรรม 

รายงาน
กิจกรรม 

Process 9.0 
ออกรายงาน
กิจกรรม 

สมาชิก {ข้อความ+อิโมจิ+วันที่เวลา} 

3.3.3 Data Store Description and Data Structure 

   คือการนำเสนอข้อมูลเข้าไปจัดการในฐานข้อมูล โดยมีการแยกออกเป็นแฟ้มข้อมูล 

ตารางท่ี 3.3 Data Store Description and Data Structure 
ID Data Store Name Description Data Structure 

D1 ข้อมูลสมาชิก เป็นที่เก็บข้อมูลสมาชิก รหัสสมาชิก + ชื่อ + นามสกุล + 
อีเมล + รหัสผ่าน + รูปภาพโปรไฟล์ 
+ สถานะบัญชี + รหัสไฟร์เบส +  
รหัสโทเค็นการแจ้งเตือน +  
บัญชีเฟซบุ๊ก  
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 ตารางท่ี 3.3 Data Store Description and Data Structure (ต่อ) 

ID Data Store Name Description Data Structure 
D2 ข้อมูลห้องความสัมพันธ์ เป็นที่เก็บข้อมูลห้อง

ความสัมพันธ์ 
รหัสห้องความสัมพันธ์ +  
รหัสสมาชิก +  
ชื่อห้องความสัมพันธ์ 

D3 ข้อมูลสมาชิกในครอบครัว เป็นที่เก็บข้อมูลสมาชิก
ในครอบครัว 

รหัสสมาชิกในครอบครัว+ 
รหัสสมาชิก + รหัสห้องความสัมพันธ์ 
+ รหัสประเภทความสัมพันธ์ 

D4 ข้อมูลประเภท
ความสัมพันธ์ 

เป็นที่เก็บข้อมูลประเภท
ความสัมพันธ์ 

รหัสประเภทความสัมพันธ์ +  
ชื่อประเภทความสัมพันธ์ 

D5 ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่ 
แจ้งเตือน 

เป็นที่เก็บข้อมูลขอบเขต
พ้ืนที่แจ้งเตือน 

รหัสสถานที่ + รหัสสมาชิก +  
รหัสห้องความสัมพันธ์ + ชื่อสถานที่ + 
ละติจูด + ลองจิจูด + ความยาวรัศมี
ของพ้ืนที่  

D6 ข้อมูลกิจกรรม เป็นที่เก็บข้อมูลกิจกรรม รหัสกิจกรรม + รหัสสมาชิก +  
รหัสห้องความสัมพันธ์ +  
ข้อความ + อิโมจิ + วันที่เวลา 

D7 ข้อมูลการเดินทาง 
 

เป็นที่เก็บข้อมูลการ
เดินทาง 

รหัสการเดินทาง + รหัสสมาชิก + 
รหัสห้องความสัมพันธ์ + ระยะทาง + 
วันที่เวลา + ละติจูด + ลองจิจูด 
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3.3.4 Process Description 

   3.3.4.1 Process 1.0 สมัครสมาชิก 
 

 

ID 1.0 
Name สมัครสมาชิก 
Description ผู้ใช้สมัครสมาชิกเพ่ือเป็นสมาชิก 
Input Data Flow - ข้อมูลผู้ใช้ทีส่มัครสมาชิก 

- อีเมลสมาชิก 
Output Data Flow - ข้อมูลสมัครสมาชิก 
Process Description เริ่มต้น 

1. รับข้อมูลที่ผู้ใช้สมัครสมาชิก 
2. ตรวจสอบข้อมูลสมัครสมาชิกว่าครบถ้วนและถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าข้อมูลครบถ้วนและถูกต้องทุกรายการ ไปที่ข้อ 3. 
 2.2 ถ้าข้อมูลสมัครสมาชิกครบถ้วนแต่อีเมลไม่ถูกต้องให้แสดงข้อความ  
 “รูปแบบอีเมลไม่ถูกต้อง” กลับไปข้อ 1. 
 2.3 ถ้ารหัสผ่านไม่ครบ 6 ตัวอักษรให้แสดงข้อความ “รหัสผ่านต้องมีอย่าง  
 น้อย 6 ตัวอักษร” กลับไปข้อ 1. 
3. ตรวจสอบในแฟ้มข้อมูลสมาชิกว่ามีข้อมูลอีเมลแล้วหรือไม่ 
 3.1 ถ้ามีข้อมูลอีเมลแล้วให้แสดงข้อความ “อีเมลนี้มีอยู่ในระบบแล้ว” 
 กลับไปท่ีข้อ 1. 
 3.2 ถ้าไม่มีข้อมูลอีเมลซ้ำในระบบให้เพ่ิมข้อมูลสมัครสมาชิกลงในแฟ้มข้อมูล 
 สมาชิกและแสดงข้อความ “สมัครสมาชิกสำเร็จ” 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.2 Process 2.0 เข้าสู่ระบบ 
 

 

ID 2.0 
Name เข้าสู่ระบบ 
Description เข้าสู่ระบบเพ่ือใช้งานแอปพลิเคชัน 
Input Data Flow - ข้อมูลการเข้าสู่ระบบ 
Output Data Flow - ข้อมูลการเข้าสู่ระบบ 
Process Description เริ่มต้น 

1. รบัข้อมูลการเข้าสู่ระบบ (อีเมล และ รหัสผ่าน) 
2. ตรวจสอบข้อมูลการเข้าสู่ระบบว่ามีข้อมูลที่กรอกครบถ้วนถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าป้อนข้อมูลการเข้าสู่ระบบครบถ้วน ไปที่ข้อ 3. 
 2.2 ถ้าป้อนข้อมูลช่องอีเมลไม่ครบ ให้แสดงข้อความ “กรอกอีเมล”  
 กลับไปข้อ 1. 
3. ตรวสอบข้อมูลการเข้าสู่ระบบในแฟ้มข้อมูลสมาชิก 
 3.1 ถ้ามีข้อมูลการเข้าสู่ระบบในแฟ้มข้อมูลสมาชิก ให้แสดงข้อความ 
 “เข้าสู่ระบบสำเร็จ”  
 3.2 ถ้าไม่มีข้อมูลการเข้าสู่ระบบในแฟ้มข้อมูลสมาชิก ให้แสดงข้อความ 
 “ข้อมูลไม่ถูกต้อง โปรดตรวจสอบ อีเมล และ รหัสผ่าน ใหม่อีกครั้ง”  
 กลับไปท่ีข้อ 1. 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.3 Process 3.3 แก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
 

 

ID 3.3 
Name แก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
Description แก้ไขข้อมูลส่วนตัวที่ต้องการแก้ไข 
Input Data Flow - ข้อมูลสมาชิกที่แก้ไข 

- ข้อมูลสมาชิกที่ถูกแก้ไข 
Output Data Flow - ข้อมูลสมาชิกที่ถูกแก้ไข 

- ข้อมูลสมาชิกที่แก้ไข 
Process Description เริ่มต้น 

1. สมาชิกป้อนข้อมูลสมาชิกที่ต้องการแก้ไข 
2. ตรวจสอบว่าข้อมูลครบถ้วนและถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าข้อมูลสมาชิกครบถ้วน และถูกต้องทุกรายการให้บันทึกข้อมูล   
 สมาชิกลงในแฟ้มข้อมูลสมาชิก และให้แสดงข้อความ  
 “แก้ไขข้อมูลส่วนตัวสำเร็จ” 
 2.2 ถ้าข้อมูลไม่ครบ ให้แสดงข้อความ “กรุณาป้อนชื่อและนามสกุล” 
 กลับไปข้อ 1. 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.4 Process 3.4 ค้นหาสมาชิก 
 

 
 
ID 3.4 
Name ค้นหาสมาชิก 
Description การค้นหาสมาชิก 
Input Data Flow - ข้อมูลสมาชิกที่ต้องการค้นหา 

- รายการข้อมูลสมาชิก 
Output Data Flow - รายการสมาชิก 
Process Description เริ่มต้น 

1. รับข้อมูลสมาชิกที่ต้องการค้นหา (ชื่อ) 
2. ค้นหาข้อมูลสมาชิก จากแฟ้มข้อมูลสมาชิก ตามข้อมูลที่รับเข้ามา 
3. ตรวจสอบข้อมูลสมาชิกว่ามีข้อมูลสมาชิกหรือไม่ 
 3.1 ถ้ามีข้อมูลสมาชิก แสดงรายการสมาชิก 
 3.2 ถ้าไมม่ีข้อมูลสมาชิก ระบบจะแสดงข้อความ “ไม่พบข้อสมาชิก”  
 กลับไปข้อ 1. 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.5 Process 4.1 เพ่ิมข้อมูลห้องความสัมพันธ์ในครอบครัว 
 

 
 
ID 4.1 
Name เพ่ิมข้อมูลห้องความสัมพันธ์ 
Description การสร้างห้องความสัมพันธ์ของครอบครัว 
Input Data Flow - ข้อมูลห้องความสัมพันธ์ที่เพ่ิม 

- ข้อมูลชื่อห้อง 
- รหัสสมาชิก 

Output Data Flow - ข้อมูลห้องความสัมพันธ์ 
Process Description เริ่มต้น 

1. รับข้อมูลห้องความสัมพันธ์ที่ต้องการเพ่ิม 
2. ตรวจสอบข้อมูลห้องความสัมพันธ์ว่าครบถ้วนและถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าป้อนข้อมูลห้องความสัมพันธ์ครบถ้วนและถูกต้อง ไปที่ข้อ 3. 
 2.2 ถ้าข้อมูลห้องความสัมพันธ์ไม่ครบให้แสดงข้อความ “กรุณาป้อนชื่อ  
 ห้อง” กลับไปข้อ 1. 
3. บันทึกข้อมูลห้องความสัมพันธ์ ลงในแฟ้มข้อมูลห้องความสัมพันธ์ และให้  
 แสดงข้อความ “เพ่ิมห้องความสัมพันธ์สำเร็จ” 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.6 Process 5.2 ลบข้อมูลสมาชิกในครอบครัว 
 

 
 
ID 5.2 
Name ลบข้อมูลสมาชิกในครอบครัว 
Description การลบสมาชิกในครอบครัวที่ต้องการลบ 
Input Data Flow - รหัสสมาชิกในครอบครัว 

- ข้อมูลสมาชิก 
- ข้อมูลห้อง 
- ข้อมูลประเภทความสัมพันธ์ 
- รายการข้อมูลสมาชิกในครอบครัว 

Output Data Flow - รายการข้อมูลสมาชิกในครอบครัว 
- รหัสสมาชิกในครอบครัว 

Process Description เริ่มต้น 
1. แสดงรายการข้อมูลสมาชิกในครอบครัว 
2. เลือกสมาชิกในครอบครัวที่ต้องการลบ 
3. แสดงหน้ายืนยันการลบ (ยกเลิก และ ตกลง) 
 3.1 ถ้าตกลง ให้ทำการลบสมาชิกในครอบครัวออกจากลบแฟ้มข้อมูล  
 สมาชิกในครอบครัว และให้แสดงข้อความ “ลบ (ชื่อ) ออกจากห้องแล้ว” 
 3.2 ถ้ายกเลิก ให้กลับไปข้อ 2. 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.7 Process 6.1 เพ่ิมข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 
 

 

ID 6.1 
Name เพ่ิมข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 
Description เพ่ิมข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่ต้องการเพิ่ม 
Input Data Flow - ข้อมูลสมาชิก 

- ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่เพ่ิม 
- ข้อมูลชื่อสถานที่ 
- ข้อมูลห้อง 

Output Data Flow - ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 
Process Description เริ่มต้น 

1. รับข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่ต้องการเพ่ิม 
2. ตรวจสอบข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนว่าครบถ้วน และถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนครบถ้วนและถูกต้อง ไปที่ข้อ 3. 
 2.2 ถ้าข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนไม่ครบให้แสดงข้อความ “กรุณาป้อน
ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนให้ครบ” กลับไปข้อ 1. 
3. บันทึกขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนลงในแฟ้มข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน  
 และให้แสดงข้อความ “บันทึกสถานที่สำเร็จ” 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.8 Process 6.3 แก้ไขข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 
 

 
ID 6.3 
Name แก้ไขข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 
Description แก้ไขข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่ต้องการแก้ไข 
Input Data Flow - ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่แก้ไข 

- ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 
- ข้อมูลสมาชิก 
- ข้อมูลห้อง 

Output Data Flow - ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่แก้ไข 
- ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน 

Process Description เริ่มต้น 
1. สมาชิกป้อนข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนที่ต้องการแก้ไข 
2. ตรวจสอบว่าข้อมูลครบถ้วนและถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนครบถ้วน และถูกต้องทุกรายการให้  
 บันทึกข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือนลงในแฟ้มข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน  
 และให้แสดงข้อความ “แก้ไขสถานที่สำเร็จ” 
 2.2 ถ้าข้อมูลไม่ครบให้แสดงข้อความ “กรุณาป้อนชื่อสถานที” กลับไปข้อ 1 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.9 Process 7.1 เพ่ิมข้อมูลกิจกรรม 
 

 
ID 7.1 
Name เพ่ิมข้อมูลกิจกรรม 
Description การเพ่ิมข้อมูลกิจกรรมให้สมาชิกในห้องความสัมพันธ์ได้รับรู้ 
Input Data Flow - ข้อมูลสมาชิก 

- ข้อมูลของกิจกรรม 
- ข้อมูลห้อง 

Output Data Flow - ข้อมูลกิจกรรม 
Process Description เริ่มต้น 

1. รับข้อมูลของกิจกรรมที่ต้องการเพิ่ม 
2. ตรวจสอบข้อมูลของกิจกรรมว่าครบถ้วนและถูกต้องหรือไม่ 
 2.1 ถ้าข้อมูลกิจกรรมครบ กดบันทึกจะเพ่ิมข้อมูลกิจกรรมลงในแฟ้มข้อมูล 
 กิจกรรม และให้แสดงข้อความ “เพ่ิมกิจกรรมสำเร็จ”  
 2.2 ถ้าข้อมูลกิจกรรมครบแต่ป้อนเกิน 30 ตัวอักษร จะแสดงข้อความ  
 “กรุณาป้อนกิจกรรมไม่เกิน 30 ตัวอักษร” กลับไปข้อ 1. 
จบการทำงาน 
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   3.3.4.10 Process 8.0 ออกรายงานการเดินทาง 
 

 
ID 8.0 
Name ออกรายงานการเดินทาง 
Description การดูประวัติการเดินทางว่าใน 1 วันเดินทางไปไหนมาบ้าง 
Input Data Flow - ข้อมูลสมาชิก 

- วันที่ 
- ข้อมูลการเดินทาง 
- ข้อมูลห้อง 

Output Data Flow - รายงานการเดินทาง 
- ข้อมูลการเดินทาง 

Process Description เริ่มต้น 
1. รับวันที่ที่ต้องการค้นหารายงานการเดินทาง 
2. ตรวจสอบวันที่ว่ามีข้อมูลการเดินทางในแฟ้มข้อมูลการเดินทางหรือไม่ 
 2.1 ถ้าวันที่นั้นมีข้อมูลการเดินทาง ระบบจะแสดงรายงานการเดินทาง 
 2.2 ถ้าวันที่นั้นไม่มีข้อมูลการเดินทาง ให้ระบบแสดงข้อความ ”ไม่มีการ 
 เดินทาง” กลับไปข้อ 1. 
จบการทำงาน 
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3.4 ความสัมพันธ์ (Entity Relationship Diagram) 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 3.9 Entity Relationship Diagram
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3.5 การออกแบบฐานข้อมูล (Database Design) 

ตารางท่ี 3.4 ข้อมูลสมาชิก (Users) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

1 u_id int รหัสสมาชิก 1 PK 
2 f_name varchar (100) ชื่อ อาทิตย์ Not null 
3 l_name varchar (100) นามสกุล ทวีบท Not null 
4 email varchar (100) อีเมล Artsshit7 

@gmail.com 
Not null 

5 password varchar (100) รหัสผ่าน Art12345 Not null 
6 imageUrl varchar (1000) ภาพโปรไฟล์ A1.png Null 
7 status int สถานะบัญชี 1 Not null 
8 fb_uid varchar (100) รหัสสมาชิก 

ของไฟร์เบส  
C3KYAiXN6jhC
QJL5k0KK4wPN
5qY2 

Not null 

9 token varchar(1000) รหัสโทเค็น
การแจ้งเตือน 

e4NcOBYCTma
dub3Ws5fwv:A
PA91bFARGN_
NsDAPRPee37fI
IS1I0WSlGAT9D
dHy3ERP8tVGJ
Cqo5fjw8zMUC
WJYqgX1kJF0p
sr37IuyBS7bDU
Z6x6KLussc20h
j4C6DYDmEpK1
8BQGNaZaQ_Y 

Not null 
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ตารางท่ี 3.5 ข้อมูลห้องความสัมพันธ์ (Rooms) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

1 room_id int รหัสห้อง
ความสัมพันธ์ 

1 PK 

2 room_name varchar (100) ชื่อห้อง 
ความสัมพันธ์ 

friends Not null 

3 u_id int รหัสสมาชิก 1 FK 
reference 
from Users 
(u_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

ตารางท่ี 3.6 ข้อมูลประเภทความสัมพันธ์ (RelationType) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

1 type_id int รหัสประเภท 
ความสัมพันธ์ 

17 PK 

2 type_name varchar (100) ชื่อประเภท
ความสัมพันธ์ 

เพ่ือน Not null 

ตารางท่ี 3.7 ข้อมูลสมาชิกในครอบครัว (FamilyList) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

1 f_id int รหัสสมาชิกใน
ครอบครัว 

1 PK 
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ตารางท่ี 3.7 ข้อมูลสมาชิกในครอบครัว (FamilyList) (ต่อ) 

Id Column Type Description Example 
Data 

Constraints 

2 u_id int รหัสสมาชิก 1 FK  
reference 
from Users 
(u_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

3 room_id int รหัสห้อง
ความสัมพันธ์ 

1 FK  
reference 
from Rooms 
(room_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

4 type_id int รหัสประเภท 
ความสัมพันธ์ 

17 FK  
reference 
from 
RelationType 
(type_id)  
ON DELETE 
SET NULL 
ON UPDATE 
SET NULL 
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ตารางท่ี 3.8 ข้อมูลขอบเขตพ้ืนที่แจ้งเตือน (ScopeArea) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

1 scope_id int รหัสสถานที ่ 1 PK 
2 scope_name varchar (100) ชื่อสถานที่ บ้าน Not null 
3 scope_latitude double ละติจูด 16.2931 Not null 
4 scope_longitude double ลองจิจูด 102.6157 Not null 
5 scope_radius varchar (100) ความยาวรัศมี

ของพ้ืนที่ 
100 Not null 

6 u_id int รหัสสมาชิก 1 FK reference 
from Users 
(u_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

7 room_id int รหัสห้อง
ความสัมพันธ์ 

1 FK reference 
from Rooms 
(room_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

ตารางท่ี 3.9 ข้อมูลกิจกรรม (Activity) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

1 activity_id int รหัสกิจกรรม 1 PK 
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ตารางท่ี 3.9 ข้อมูลกิจกรรม (Activity) (ต่อ) 
Id Column Type Description Example  

Data 
Constraints 

2 activity_status varchar (100) ข้อความ เรียน Mobile Not null 
3 activity_emoji varchar (100) อิโมจิ :) Not null 
4 activity_datetime datetime วันที่เวลา 10/12/2022 

13:00:00 
Not null 

5 u_id int รหัสสมาชิก 1 FK reference 
from Users 
(u_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

6 room_id int รหัสห้อง
ความสัมพันธ์ 

1 FK  
reference 
from Rooms 
(room_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

ตารางท่ี 3.10 ข้อมูลรายงานการเดินทาง (Locations) 
Id Column Type Description Example 

Data 
Constraints 

1 location_id int รหัสการเดินทาง 1 PK 
2 location _distance varchar (100) ระยะทาง 2,000 Not null 
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ตารางท่ี 3.10 ข้อมูลรายงานการเดินทาง (Locations) (ต่อ) 

Id Column Type Description Example  
Data 

Constraints 

3 location_datetime datetime วันที่เวลา 10/12/2022 
12:50:00 

Not null 

4 location _latitude double ละติจูด 14.2451 Not null 
5 location_longitude double ลองจิจูด 105.2879 Not null 
6 u_id int รหัสสมาชิก 1 FK reference 

from Users 
(u_id)  
ON DELETE 
CASCADE  
ON UPDATE 
CASCADE 

 

3.6 การพัฒนาระบบ 

3.6.1 การสมัครสมาชิก 

 

ภาพประกอบที่ 3.10 ตัวอย่างหน้าเข้าสู่ระบบ 
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3.6.1.1 MySQL เก็บข้อมูลการสมัครสมาชิก 

 

ภาพประกอบที่ 3.11 เก็บ Server ของ Class MyServer 

บรรทัดที ่3   การสร้าง Class MyServer เพ่ือประกาศตัวแปรเก็บ Server 

บรรทัดที่ 4  ประกาศตัวแปร domain ที่มีชนิดข้อมูลเป็น String เพ่ือรับค่า Server 
 

 
ภาพประกอบที่ 3.12 การสร้างฟังก์ชัน getUserToMySQL() 
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บรรทัดที ่506     การสร้างฟังก์ชัน getUserToMySQL() เมื่อทำงานกับฟังก์ชันนี้แบบ Asynchonous     

    ใช้งานร่วมกับคำสั่ง async และ await สําหรับรอให้ทํางานจนเสร็จ  
บรรทัดที่ 507-512 ประกาศตัวแปร ที่มีชนิดข้อมูลเป็น String เพ่ือรับค่า 

บรรทัดที่ 517     เรียกใช้ Dio().get(path).then เพ่ือเชื่อมต่อกับ Api จาก path ของบรรทัดที่ 513 

บรรทัดที่ 518     ถ้า value.toString() == 'null' ให้ทำงานที ่InsertToMySQL() บรรทัดที่ 519-528 

 
ภาพประกอบที่ 3.13 การสร้างฟังก์ชัน InsertToMySQL() 
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บรรทัดที ่538     สร้างฟังก์ชัน InsertToMySQL() 

บรรทัดที่ 539-546 ประกาศตัวแปร ที่มีชนิดข้อมูลเป็น String? เพ่ือรับค่าจาก บรรทัดที่ 520-527 

บรรทัดที่ 548-557 สร้างตัวแปร String apiInsertUser เพ่ือเรียก Api จาก Server แล้วนำค่ามาเก็บ 

บรรทัดที่ 560     เรียกใช้ Dio().get(path).then เพ่ือเชื่อมต่อกับ Api จาก apiInsertUser 

  
ภาพประกอบที่ 3.14 ตัวอย่างข้อมูลที่บันทึงลง MySQL 

3.6.1.2 Firebase การสมัครสมาชิก 

 
ภาพประกอบที่ 3.15 ตัวแปรของ class User 



 
 

95 

 
 

บรรทัดที่ 6     ประกาศ instance ของ FirebaseAuth 

บรรทัดที่ 8     สร้าง Class User  

บรรทัดที่ 9-14     ประกาศตัวแปร uid, name, lastname, imageUrl, status, token ที่มีชนิดข้อมูล 

    เป็น String 

 
ภาพประกอบที่ 3.16 การสร้าง Future type addUser() 

บรรทัดที่ 25     สร้างฟังก์ชัน addUser() เพ่ือใช้ในการเพ่ิมข้อมูลสมาชิก 

บรรทัดที่ 26     assert เพ่ือทดสอบว่า _auth.currentUser != null หรือไม ่

บรรทัดที่ 28-31     ให้ตัวแปรที่ประกาศ บรรทัดที่ 28-31 = ตัวแปรที่  required บรรทัดที่ 17  

บรรทัดที่ 33     ให้ users = users ใน  collection ของ FirebaseFirestore 

บรรทัดที่ 34     ให้ข้อมูลมาเก็บที่ doc.(uid) 

บรรทัดที่ 37-43     จากนั้นนำข้อมูลบันทึกไปที่ users ใน collection ของ Firebase ตามdoc.(uid) 
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ภาพประกอบที่ 3.17 การเรียกใช้ signUp() และการสมัคร พร้อม Login 
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บรรทัดที่ 468-470 firebaseAuth.createUserWithEmailAndPassword จากการป้อน ข้อมูล email, 

      password 

บรรทัดที่ 473-480 userData.User = Class User ที่ประกาศตัวแปร บรรทัดที่ 6  

บรรทัดที่ 485       ให้ user นั้นไปที่ฟังก์ชัน addUser() เรียกใช้เมื่อมีการป้อนข้อมูล และกดปุ่ม สมัคร 

สมาชิก เช่นเดียวกันกับ getUserToMySQL() ของ MySQL จากนั้น เมื่อกดปุ่มแล้ว 

ก็จะเข้าสู่ระบบเลย โดยไม่ต้องไปหน้าเข้าสู่ระบบอีกครั้ง 
 

 

  
ภาพประกอบที่ 3.18 ตัวอย่าข้อมูลที่บันทึกลง Firebase 
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3.6.2 การเข้าสู่ระบบ 

3.6.2.1 การเข้าสู่ระบบด้วย Email/Password 

 

 
ภาพประกอบที่ 3.19 การเข้าสู่ระบบ Email & Password 

บรรทัดที่ 27-28     สร้างTextEditingController สำหรับ email และ password เพ่ือดึงค่าจาก Text, 

             TextField 

บรรทัดที่ 369-372 firebaseAutheAuth.signInWithEmailAndPassword จากการป้อนข้อมูล email, 

    password 
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ภาพประกอบที่ 3.20 ตัวอย่างหน้าการเข้าสู่ระบบ 

3.6.3 การสร้างห้องความสัมพันธ์ 

 

ภาพประกอบที่ 3.21 การสร้างฟังก์ชัน createRoom() 

บรรทัดที่ 29     ประกาศ roomRef = rooms ใน  collection ของ FirebaseFirestore 

บรรทัดที่ 30     ประกาศ userRef = users ใน  collection ของ FirebaseFirestore 

บรรทัดที่ 33     สร้างฟังก์ชัน createRoom() เพ่ือใช้ในการสร้างห้องความสัมพันธ์ 

บรรทัดที่ 34-39     จากนั้นนำข้อมูลบันทึกไปที่ rooms ใน collection ของ Firebase ตาม room.Id 
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ภาพประกอบที่ 3.22 การสร้างฟังก์ชัน Future List familyLists() 

บรรทัดที่ 43     สร้างฟังก์ชัน Future List familyLists() จาก Class User เพ่ือใช้ในการ เก็บสมาชิก 

    ครอบครัวในห้องความสัมพันธ์ 

บรรทัดที่ 44     สร้าง List userList เพ่ือเก็บเป็นสมาชิกในครอบครัว จาก Class User 

บรรทัดที่ 45     ทำการ For loop uid in familyList 

บรรทัดที่ 46     ให้ข้อมูลมาเก็บที่ doc.(uid) จาก userRef 

บรรทัดที่ 47     สร้าง Map กำหนดตัวแปร data เพ่ือมาเก็บข้อมูลจาก user บรรทัดที่ 27-32 

บรรทัดที่ 56     นำข้อมูลที่ได้จาก user มาเก็บลงใน userList 

บรรทัดที่ 58     return ส่งค่าคืน userList 

 

ภาพประกอบที่ 3.23 การสร้างห้องความสัมพันธ์ Rooms 
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ภาพประกอบที่ 3.23 การสร้างห้องความสัมพันธ์ Rooms (ต่อ) 

บรรทัดที่ 103     loop ข้อมูล _selectedUsernamesUid ผู้ดูแล มาเก็บใน List บรรทัดที่ 99-101 

บรรทัดที่ 127-134 สร้าง Class Rooms ตัวแปร newRoom มาเก็บ ชื่อห้องความสัมพันธ์ และสมาชิก 

      ในครอบครัว จาก roomName และ สมาชิก เพ่ือสร้างห้อง 

   
ภาพประกอบที่ 3.24 ตัวอย่างการสร้างห้องความสัมพันธ์ 

3.6.4 การสแกน QR code 

 
ภาพประกอบที่ 3.25 การเรียกใช้กล้อง scanBarcode 
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บรรทัดที่ 88-90     เป็นการเรียกใช้กล้องจาก FlutterBarcodeScanner.scanBarcode 

บรรทัดที่ 91-96     qrData = ค่าจากการอ่านค่า Barcode ที่สร้างขึ้นจากตัวแปร encrypter จากClass 

   AESEncryption 

   
ภาพประกอบที่ 3.26 ตัวอย่างหน้าแสกน QR Code 

3.6.5 การสร้าง QR Code 

 
ภาพประกอบที่ 3.27 การสร้าง QR Code จากเลขฐาน 16 

บรรทัดที่ 4-11     สร้าง class AESEncryption สำหรับการสร้าง Qrcode โดยสร้างจากเลขฐาน 16 

 
ภาพประกอบที่ 3.28 สร้าง class _QRGeneratorState 
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บรรทัดที่ 26-28     สร้าง class _QRGeneratorState สำหรับการเรียกใช้ Qrcode จากตัวแปร  

    encrypter จากคลาส AESEncryption 

 
ภาพประกอบที่ 3.29 กดปุ่มสร้าง QRcode 

บรรทัดที่ 84-96     เมื่อกดปุ่มสร้าง QRcode ให้ส่งค่าไปยังหน้า GeneratedQR 

 

 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 3.30 แสดงภาพ QRcode 

บรรทัดที่ 15-17     สร้าง myQR มารับค่าท่ีส่งมา 

บรรทัดที่ 35-43     สร้างภาพของ QrImage โดยที่ data คือข้อมูล myQR ที่ได้รับ เป็นภาพ Qrcode 
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ภาพประกอบที่ 3.31 ตัวอย่างหน้าสร้าง QR Code 

 
3.6.6 แสดงตำแหน่ง Google Map 

 

ภาพประกอบที่ 3.32 การประกาศตัวแปรที่ใช้ในการสร้าง Map 

บรรทัดที ่25     สร้างตัวแปรชนิด Marker เพ่ือใช้ตั้งค่า ในการแสดง Marker บนแผนที่ ที่สร้าง List 
    เพ่ือเก็บ Marker 

บรรทัดที่ 28     สร้าง object GoogleMapController เพ่ือใช้ในการควบคุมแผนที่ 
บรรทัดที่ 29     สร้าง class  Geoflutterfire เพ่ือจะได้ใช้ฟังก์ชันใน Library มาดึงตำแหน่งปัจจุบัน 
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ภาพประกอบที่ 3.33 การสร้าง GoogleMap 

บรรทัดที ่64     สร้าง Method _onMapCreated เพ่ือสร้างแผนที่ในแอปพลิเคชัน 

บรรทัดที่ 67-66     StreamSubscription object ของ Position คือตำแหน่ง เป็นการใช้ข้อมูล Stream 

Geolocator.getPositionStream โดยทำการอัปเดตข้อมูล  ตำแหน่งอย่างอย่าง

ต่อเนื่อง intervalDuration ระยะเวลา 1 นาที 

บรรทัดที่ 68-73     การสร้าง CameraUpdate.newCameraPositionคือการเลื่อนจอบนMap สามารถ 

    zoom เข้าออกได้ 

บรรทัดที่ 74-78     สร้าง class GeoFirePoint ประกาศตัวแปร myLocation ในการเก็บlatitude และ 

    longitude และสร้าง addToDB มาเก็บข้อมูล 

 

ภาพประกอบที่ 3.34 เก็บข้อมูล locations 
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บรรทัดที่ 302     สร้าง addToDB มาเก็บข้อมูล myLocation  

บรรทัดที่ 303     เรียกใช้ roomRef = rooms ใน  collection ของ FirebaseFirestore 

บรรทัดที่ 304     ตาม doc(grpDocID) คือ id ห้องความสัมพันธ์ 

บรรทัดที่ 305     เก็บข้อมูลใน collection ของ FirebaseFirestore ที่ชื่อว่า locations 

บรรทัดที่ 306     ตาม _auth.currentUser!.uid  คือตาม id Users ที่มีการ Authen อยู่ 

บรรทัดที่ 308-311 บันทึกข้อมูล uid, fname, imageUrl, position ใน collection ของ Firebase 
 

 

 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 3.35 การแสดงจุด Markers 

บรรทัดที่ 515      สร้าง Method updateMarkers ตาม List ของข้อมูล 

บรรทัดที่ 524-528  ทำการ forEach loop documentList เพ่ือบันทึกข้อมูล position และ geopoint 

       จากการ addMarker  

บรรทัดที่ 706-717  _markers จะรับค่าจาก Marker โดยที่ Marker คือจุดที่แสดง ตำแหน่งสมาชิก ตาม 

     MarkerId(name), LatLng(latitude, longitude), icon และ title บน Map 
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ภาพประกอบที่ 3.36 การแสดง GoogleMap บนแผนที่ 

บรรทัดที ่94-101    การเรีกใช้ onMapCreated, _markers เพ่ือแสดง Map และพิกัดบนแอปพลิเคชัน 
 

  
ภาพประกอบที่ 3.37 ตัวอย่างหน้าแสดง Map 

3.6.7 การแจ้งเตือน 

 
ภาพประกอบที่ 3.38 สร้าง Class FirebaseMessagingService 

บรรทัดที ่3     Import package ของ firebase_messaging เพ่ือใช้งาน 

บรรทัดที ่5-13 สร้าง Class FirebaseMessagingService ใช้ในการจัดการกับ Cloud Messaging 
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บรรทัดที ่6 สร้างตัวแปร _firebaseMessaging และกำหนดให้เป็น instance ให้กับตัวแปรของ

FirebaseMessaging เพ่ือใช้ในการเชื่อมต่อ 

บรรทัดที ่8-12 สร้าง Method getToken() เพ่ือรับค่า token ของอุปกรณ์ 
 

 
ภาพประกอบที่ 3.39 การส่งการแจ้งเตือน 

บรรทัดที่ 440-446  สร้างMethod notification() เพ่ือรับพารามิเตอร์ token, activityStatus, fname 
         จากการกดปุ่มบันทึกกิจกรรม 
บรรทัดที่ 441      ตัวแปร title จะเป็น String รับค่า fname และ roomName 
บรรทัดที่ 442      ตัวแปร body จะเป็น String รับค่า activityStatus 
บรรทัดที่ 443-445  การส่งข้อมูลการแจ้งเตือน (notification) ไปยังเซิร์ฟเวอร์ 
บรรทัดที่ 450-454  สร้าง Method sendNotification() รับพารามิเตอร์ urlSendToken ในการส่ง 
 

   
ภาพประกอบที่ 3.40 ตัวอย่างการแสดงการแจ้งเตือน 


