
 

บทที่ 3 

ขั้นตอนการดำเนินงาน     

3.1 กรอบการดำเนินงาน 

กรอบการทำงานนี้จะแสดงขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันวางแผนการทองเที่ยว ซึ่งมีขั้นตอน การ

ทำงานหลักดังนี้ 

 

ภาพประกอบที่  3.1 กรอบการพัฒนาระบบ
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3.2 การออกแบบระบบ 

คำอธิบาย 

1. เขียนโปรแกรมออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน โคชออกกำลังกายสำหรับผูใชงาน แอปพลิเค

ชันผานสมารทโฟน โดยการสรางแอปพลิเคชัน จะตองมีการติดตั้งเครื่องมือดังนี้ 

-  Visual Studio Code หรือ VS Code เปนโปรแกรมประเภท Editor มีความสามารถในการ

แกไขและเขียนโคดเหมือนตัวอ่ืนๆ สามารถทำงานไดหลายแพลตฟอรมทั้งวินโดวส แมค และลินิกซ รองรับ

ไดหลายภาษา รวมถึงการติดตั้งเครื่องมือเสริมใชงานไดงายและฟรีในสวนของภาษา Dart เอาไวสำหรับสราง

โมเดลตางๆไวเก็บคาขอมูล  

- Go เปนภาษา Programming แบบ Open-Sourceโดยภาษา Go นั้นจะมีจุดเดนในเรื่องของ 

Performance ที่สามารถทำงานไดอยางรวดเร็วเทียบกับภาษาอ่ืน ๆ อีกทั้ งยังมีจุดเดนในเรื่องของ 

Simplicity ที่เนนความงายในการเขียนและการอาน และยังสามารถทำ Concurrent Programming ได

งาย เพราะภาษา Golang ถูกออกแบบมาเพ่ือทำให  Application ที่ตองใช  Multi-Threading หรือ 

Distributed Systems เปนเรื่องที่งายขึ้น 

2.การเขาสู ระบบโดย Facebook ในสวนนี้ ใช  Facebook API ซึ่ งเชื่อมตอแอปพลิ เคชันกับ

Facebook ในสมารทโฟนเพ่ือติดตอเรียกใชขอมูลทำใหแอปพลิเคชันสามารถใชงานการเขาสูระบบผาน

บัญชี Facebook. 

 3.การอัพโหลดและเลนวิดิโอ ในสวนนี้จะใช Firebase storage เปนบริการที่ใหคุณสามารถ 

Upload และ Download ไฟลไดอยางมีประสิทธิภาพและปลอดภัยบน Google Cloud Storage พรอม

รองรับการขยายขนาดอัตโนมัติระดับ Petabyte ที่ใหคุณสามารถอัพโหลด รูปภาพ, ไฟลเสียง, วิดีโอ และ

ไฟลอื่นๆได ซึ่งรองรับทั้ง Android 

4.การจายเงิน  

- GB Prime Pay คือระบบรับชำระเงินออนไลนที่ชวยใหรานคาออนไลนสามารถรับชำระเงินผาน

ชองทางตางๆ ไดอยางสะดวก รวดเร็ว และปลอดภัย 

5.ภายในคอรสสามารถแชท การสนทนากับโคชได ในสวนนี้จะใช Firebase Firestore API เปน 

API เปน NoSQL Document Databaseที่เก็บขอมูลในรูปแบบของ JSON และมีการ sync ขอมูลแบบ 
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Realtimeกับทุก devices ที่เชื่อมตอแบบอัตโนมัติในเสี้ยววินาทีรองรับการทำงานเมื่อ offline (ขอมูลจะถูก

เก็บไวใน local จนกระท่ังกลับมา online ก็จะทำการ sync ขอมูลใหอัตโนมัติ) 

3.3 แผนภาพบริบท (Context Diagram) 

 

ภาพประกอบที่  3.2 แผนภาพบริบท (Context Diagram) 
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3.4 แผนภาพการไหลของขอมูล (Data Flow Diagram) 

3.4.1 Data Flow Diagram Level 1 

  แผนภาพกระแสขอมูลในระดับที่แสดงขั้นตอนการทำงานหลักทั้งหมด (Process หลัก) 

ของระบบ แสดงทิศทางการไหลของ Data flow และแสดงรายละเอียดของแหลงจัดเก็บขอมูล (Data 

Store) 
  

 

 

ภาพประกอบที่  3.3 Data Flow Diagram Level 1 
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ภาพประกอบที่ 3.3 Data Flow Diagram Level 1 (ตอ) 
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3.4.2 Data Flow Diagram Level 2  

3.4.2.1 แผนภาพการไหลขอมูลระดับ 2 กระบวนการ 3 
  

 
 

ภาพประกอบที่  3.4 Data Flow Diagram Level 2 Process 3 

 

3.4.2.1 แผนภาพการไหลขอมูลระดับ2 กระบวนการ 4 

 

ภาพประกอบที่  3.5 Data Flow Diagram Level 2 Process 4 
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3.4.2.2 แผนภาพการไหลขอมูลระดับ2 กระบวนการ 5 

 

ภาพประกอบที่  3.6 Data Flow Diagram Level 2 Process 5 

 

3.4.2.1 แผนภาพการไหลขอมูลระดับ2 กระบวนการ 6 

 

ภาพประกอบที่  3.7 Data Flow Diagram Level 2 Process 6 
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3.4.2.2 แผนภาพการไหลขอมูลระดับ 2 กระบวนการ 7 

 

ภาพประกอบที่  3.8 Data Flow Diagram Level 2 Process 7 

3.5 พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) 

พจนานุกรมขอมูลชวยอธิบายการทำงานของแผนภาพการไหลของขอมูล (Data Flow 

Dictionaries) รายละเอียดดังตารางที่ 3.1 

ตารางท่ี 3.1 External Entity Description 

Name Description Input Data Flow Output Data flow 

ผูใช ผูใชงานแอปพลิเคชันที่

ยังไมไดทำการสมัคร

เขาใชงานระบบ 

- ขอมูลสมาชิก - ขอมูลสมัครสมาชิก 

โคช ผูใชงานแอปพลิเคชันที่

สมัครสมาชิกแลวและ

เลือกประเภทเปนโคช 

- ผลการเขาสูระบบ 

- ผลการกูรหัส 

- ขอมูลโคช 

- ขอมูลการเขาสูระบบ 

- ขอมูลรหัสผาน 

- ขอมูลการตั้งรหัสผาน 
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ตารางท่ี 3.1 External Entity Description(ตอ) 

Name Description Input Data Flow Output Data flow 

  - ผลการแกไขขอมูล

โคช 

- ขอมูลคอรส 

- ขอมูลรายการอาหาร 

- ขอมูลคลิปทาออก

กำลังกาย 

- ขอมูลการออกกำลัง

กายท่ีเปลี่ยน 

-ขอมูลกิจกรรมคอรส 

-ผลการแกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

-ผลการลบกิจกรรม 

-ขอมูลคอรสที่ซื้อ 

-รายการขอมูลที่

สนทนา 

-รายการขอมูลที่

สนทนาที่ถูกสง 

- ขอมูลโคชที่แกไข 

- ขอมูลคอรสที่เพ่ิม 

- ขอมูลคอรสที่แกไข 

- ขอมูลคอรสที่ลบ 

- ขอมูลวันที่เพ่ิม 

- ขอมูลวันที่แกไข 

- ขอมูลวันที่ลบ 

- ขอมูลรายการอาหารที่

เพ่ิม 

- ขอมูลรายการอาหารที่

แกไข 

- ขอมูลรายการอาหารที่

ลบ 

- ขอมูลทาออกกำลังกายที่

เพ่ิม 

- ขอมูลทาออกกำลังกายที่

แกไข 

- ขอมูลทาออกกำลังกายที่

ลบ 

- ขอมูลการสนทนา 

สมาชิก ผูใชงานแอปพลิเคชันที่

สมัครสมาชิกแลวและ

เลือกประเภทเปน

สมาชิก 

- ผลการเขาสูระบบ 

- ผลการกูรหัสผาน 

- ผลการแกไขขอมูล

สมาชิก 

- ขอมูลสมาชิก 

- ขอมูลคอรสที่ซื้อ 

- ขอมูลการเขาสูระบบ 

- ขอมูลรหัสผาน 

- ขอมูลการตั้งรหัสผาน 

- ขอมูลสมาชิกที่แกไข 

- ขอมูลหลักฐานการชำระ

เงิน 
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ตารางท่ี 3.1 External Entity Description(ตอ) 

Name Description Input Data Flow Output Data flow 

  - รายการขอมูลสมาชิก 

- รายการขอมูลคอรส 

- รายการขอมูลที่

สนทนา 

- รายการขอมูลที่

สนทนาถูกสง 

- ขอมูลการออกกำลัง

กายท่ีตองการเปลี่ยน 

- ขอมูลกิจกรรม 

- ขอมูลการสนทนา 

- ขอมูลการเปลี่ยนทาออก

กำลังกาย 

- ขอมูลคะแนนที่เพ่ิม 

- ขอมูลโคชที่ตองการ

คนหา 

 

3.6 Store Description and Data Structure 

ตารางท่ี 3.2 Data Store Description and Data Structure 

ID Data 

Store 

Name 

Description Data Structure 

D1 ขอมูล

โคช 

เก็บรายละเอียด

ขอมูลของโคช 

รหัสโคช + รูป + ชื่อ-นามสกุลโทรศัพท วันเกิด + เบอร

โทรศัพท+ ชื่อเรียกในระบบ+ อีเมล+ รหัสผาน+  เพศ + วฒุิ

การศึกษา+คุณสมบัติ 

D2 ขอมูล

สมาชิก 

เก็บรายละเอียด

ขอมูลของสมาชิก 

รหัสสมาชิก + รูป + ชื่อ-นามสกุล + วันเกิด + เบอร

โทรศัพท + Username + Email + Password + เพศ + 

น้ำหนัก + สวนสูง  

D3 ขอมูล

รายการ

อาหาร 

เก็บรายละเอียดของ

ขอมูลรายการอาหาร 

รหัสเมนูอาหาร + รหัสโคช +  ชื่อเมนูอาหาร + รูปอาหาร + 

สวนประสม + แคลอรี่ 
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ตารางท่ี 3.2 Data Store Description and Data Structure (ตอ) 

ID Data 

Store 

Name 

Description Data Structure 

D4 ขอมูล

รายการทา

ออกกำลัง

กาย 

เก็บรายละเอียดของ

ขอมูลรายการทา

ออกกำลังกาย 

รหัสทาออกกำลังกาย + รหัสโคช + ชื่อทาออกกำลังกาย 

+ จำนวนครั้ง/เซต + วิดีโอ + คำอธิบายรายละเอียดทา

ออกกำลังกาย 

D5 ขอมูลคอรส เก็บรายละเอียด

ขอมูลของคอรส 

รหัสคอรส+ รหัสโคช + ชื่อคอรส + รูปภาพ + 

รายละเอียดคอรส + ระดับความยาก + จำนวนการรับ 

+ จำนวนวัน + ราคา + สถานะการขาย + วันที่สินสุด

คอรส 

D7 ขอมูล

กิจกรรม 

เก็บรายละเอียด

ขอมูลของกิจกรรม 

รหัสกิจกรรม + รหัสรายการอาหาร + รหัสทาออกกำลัง

กาย  

D8 ขอมูลการ

ชำระเงิน 

เก็บรายละเอียด

ขอมูลการชำระเงิน 

รหัสการชำระเงิน + รหัสสมาชิก + วัน/เดือน/ป + รูป 

D9 ขอมูลการ

สนทนา 

เก็บรายละเอียด

ขอมูลการสนทนา 

รหัสการสนทนา + รหัสสมาชิก + รหัสการชำระเงิน + 

รหัสโคช + ขอความ 

D10 ขอมูล

คะแนน 

เก็บรายละเอียด

ขอมูลของคะแนน 

รหัสคะแนน + รหัสสมาชิก + รหัสคอรส + รายละเอียด 

+ คะแนน + น้ำหนัก 

3.7 Data Flow Description and Data Structure 

ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure 

Name Description Source Description Data Structure 

ขอมูลสมัคร

สมาชิก 

รายละเอียด 

ขอมูลการ 

สมัครสมาชิก  

ผูใชทั่วไป Process 1.0 

สมัครสมาชิก  

[รูปภาพ + ชื่อ-

นามสกุล + วันเกิด + 

เบอรโทรศัพท + ชื่อ 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

  Process 1.0 

สมัครสมาชิก 

D1 ขอมูลโคช เรียกในระบบ+ 

อีเมล+ รหสผาน+ 

เพศ  

| บัญชี Facebook] 
Process 1.0 

สมัครสมาชิก 

D2 ขอมูลสมาชิก 

ขอมูลสมาชิก รายละเอียด 

ขอมูลการ 

สมัครสมาชิก 

D2 ขอมูลสมาชิก Process 2.0 

เขาสูระบบ 

รหัสสมาชิก + รูป + 

ชื่อ-นามสกุล + วัน

เกิด + เบอรโทรศัพท 

+ Username +  

Email + Password 

+ เพศ + นาหนัก + 

สวนสูง 

 

Process 2.0 

เขาสูระบบ 

สมาชิก 

D2 ขอมูลสมาชิก Process 3.1 

กูรหัสผาน 

D2 ขอมูลสมาชิก Process 3.2 

ตั้งรหัสผานใหม 

D2 ขอมูลสมาชิก 

แกไขขอมูล

สวนตัว 

Process 3.2 

แกไขขอมูล

สวนตัว 

D2 ขอมูลสมาชิก Process 11.0 

เพ่ิมขอมูลคะแนน 

 ขอมูลโคช รายละเอียด 

ขอมูลการ 

สมัครโคช 

D1 ขอมูลโคช Process 2.0 

เขาสูระบบ 

 รหัสสมาชิก + รูป +   

ชื่อ-นามสกุล + วันเกิด  

+ เบอรโทรศัพท 

Process 2.0 โคช  
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

  เขาสูระบบ   

  

+ Username + 

Email + Password 

+  เพศ + 

Qualification + 

Property 

D1 ขอมูลโคช Process 3.3 

แกไขขอมูล

สวนตัว 

ตั้งรหัสผานใหม D1 ขอมูลโคช 

D2 ขอมูลสมาชิก Process 3.2 

ตั้งรหัสผานใหม 

Process 3.2 

ตั้งรหัสผานใหม 

D2 ขอมูลสมาชิก 

ขอมูลรายการ

อาหารที่แกไข 

ขอมูลของ

รายการอาหาร

ที่โคชตองการ

แกไข 

โคช Process 4.2 

แกไขรายการ

อาหาร 

ชื่อ + รูปอาหาร + 

สวนประสม + แคลอ

รี่ 

Process 4.2 

แกไขรายการ

อาหาร 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 

ขอมูลโคชที่ 

แกไข 

ขอมูลของโคชที่

ทำการแกไข 

โคช Process 3.3 

แกไขขอมูล

สวนตัว 

รหัสสมาชิก + รูป + 

ชื่อ-นามสกุล + วัน

เกิด + เบอรโทรศัพท 

+ Username + 

Email + Password 

+  เพศ + 

Qualification + 

Property 

ขอมูลรายการ

อาหาร 

ขอมูรายการ

อาหารของโคช 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 

Process 4.2 

แกไขรายการ

อาหาร 

ชื่อ + รูปอาหาร + 

สวนประสม + แคลอ

รี่ 
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ตารางท่ี 3.3 Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

  

Process 4.2 

แกไขรายการ

อาหาร 

โคช 

 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 

Process 4.3 

ลบรายการอาหาร 

Process 4.3 

ลบรายการอาหาร 

โคช 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 

Process 7.1 

เพ่ิมขอมูล

กิจกรรมในคอรส 

 Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

โคช Process 7.3 

แกไขขอมูล

ภายในคอรส 

ขอมูลรายการ

อาหารที่เพ่ิม 

ขอมูลของ

รายการอาหารที่

โคชตองการเพ่ิม 

โคช Process 4.1 

เพ่ิมรายการ

อาหาร 

ชื่อ + รูปอาหาร + 

สวนประสม + แคลอ

รี่ 

 
Process 4.1 

เพ่ิมรายการ

อาหาร 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Data Structure Data Structure 

ขอมูลรายการ

อาหารที่แกไข 

ขอมูลของรายการ

อาหารที่โคช

ตองการแกไข 

โคช Process 4.2 

แกไขรายการ

อาหาร 

ชื่อ + รูปอาหาร + 

สวนประสม + แคลอ

รี่  

Process 4.2 

แกไขรายการ

อาหาร 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 

ขอมูลรายการ

อาหารที่ลบ 

ขอมูลของรายการ

อาหารที่โคช

ตองการลบ 

โคช Process 4.3 

ลบรายการอาหาร 

[ลบขอมูลสำเร็จ | ลบ 

ขอมูลไมสำเร็จ ] 

Process 4.3 

ลบรายการอาหาร 

D3 ขอมูลรายการ 

อาหาร  

โคช D3 ขอมูลรายการ 

อาหาร 

 

ขอมูลรายการทา

ออกกำลังกาย 

ขอมูรายการทา

ออกกำลังกายของ

โคช 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

Process 5.2 

แกไขรายการทา

ออกกำลังกาย 

ชื่อ + จำนวนครั้ง/

เซต + วิดิโอ + 

รายละเอียด 

Process 5.2 

แกไขรายการทา

ออกกำลังกาย 

โคช 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

Process 5.3 

ลบรายการทาออก

กำลังกาย 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 
  

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

Process 10.0 

รองขอเปลี่ยนทา 

Process 10.0 

รองขอเปลี่ยนทา 

สมาชิก  

โคช 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

Process 12.0 

การจัดการ

สถานะการออก

กำลังกาย 

Process 12.0 

การจัดการ

สถานะการออก

กำลังกาย 

สมาชิก 

ขอมูลรายการทา

ออกกำลังกายท่ี

เพ่ิม 

ขอมูลของรายการ

ทาออกกำลังกาย

ที่โคชตองการเพิ่ม 

โคช Process 5.1 

เพ่ิมรายการทา

ออกกำลังกาย 

ชื่อ + จำนวนครั้ง/

เซต + วิดิโอ + 

รายละเอียด 

Process 5.1 

เพ่ิมรายการทา

ออกกำลังกาย 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

  Process 5.2 

แกไขรายการทา

ออกกำลังกาย 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

 

ขอมูลรายการทา

ออกกำลังกายท่ี

ลบ 

ขอมูลของรายการ

ทาออกกำลังกาย

ที่โคชตองการลบ 

โคช Process 5.3 

ลบรายการอาหาร 

[ลบขอมูลสำเร็จ | ลบ 

ขอมูลไมสำเร็จ ] 

Process 5.3 

ลบรายการอาหาร 

D3 ขอมูลรายการ

อาหาร 

ขอมูลคอรส ขอมูลคอรสของ

โคช 

D5 ขอมูลคอรส Process 6.1 

เพ่ิมขอมูลคอรส 

ชื่อ + รายละอียด + 

ระดับความยาก 

+  รูป +จำนวนวัน + 

ราคา +   จำนวนการ

รับ +สถานะ + การ

เปดขาย 

Process 6.2 

แกไขขอมูลคอรส 

Process 6.2 

แกไขขอมูลคอรส 

โคช 

D5 ขอมูลคอรส Process 6.6 

รายงานขอมูล

คอรส 

D5 ขอมูลคอรส Process 7.1 

เพ่ิมขอมูลกิจกรรม

ในคอรส 

Process 8.0 

ชำระเงิน 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 
   

Process 12.0 

การจัดการ

สถานะการออกกำลัง

กาย 

 

ขอมูลคอรสที่

เพ่ิม 

ขอมูลของคอรสที่

โคชตองการเพ่ิม 

โคช Process 6.1 

เพ่ิมขอมูลคอรส 

ชื่อ + รายละอียด + 

ระดับความยาก 

+  รูป +จำนวนวัน + 

ราคา +  + จำนวน

การรับ +สถานะ + 

การเปดขาย 

Process 6.1 

เพ่ิมขอมูล

คอรส 

D5 ขอมูลคอรส 

Process 6.1 

เพ่ิมขอมูล

คอรส 

D6 ขอมูลวัน 

ขอมูลคอรสที่

แกไข 

ขอมูลของคอรสที่

โคชตองการแกไข 

โคช Process 6.2 

แกไขขอมูลคอรส 

ชื่อ + รายละอียด + 

ระดับความยาก 

+  รูป + ราคา + 

สถานะการเปดขาย 
Process 6.2 

แกไขขอมูล

คอรส 

D5 ขอมูลคอรส 

ขอมูลคอรสที่ลบ ขอมูลของคอรสที่

โคชตองการลบ 

โคช Process 6.3 

ลบคอรส 

[ลบขอมูลสำเร็จ | ลบ 

ขอมูลไมสำเร็จ ] 

Process 6.3 

ลบคอรส 

D5 ขอมูลคอรส 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

ขอมูลวัน ขอมูลวันของ

คอรส 

D6 ขอมูลวัน Process 6.4 

แกไขวัน 

ลำดับวัน 

Process 6.4 

แกไขวัน 

โคช 

D6 ขอมูลวัน Process 7.1 

เพ่ิมขอมูล

กิจกรรมในคอรส 

Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรม 

คอรส 

Process 10.0 

รองขอเปลี่ยนทา 

ขอมูลคอรสที่ลบ

วัน 

ขอมูลของคอรสที่

โคชตองการลบวัน 

โคช Process 6.5 

ลบวัน 

[ลบขอมูลสำเร็จ | ลบ 

ขอมูลไมสำเร็จ ] 

Process 6.5ลบ

วัน 

D6 ขอมูลวัน 

รายงานขอมูล

คอรส 

รายงานขอมูล

คอรสที่สมาชิก

ตองการดู 

สมาชิก Process 6.6 

รายงานขอมูล

คอรส 

ชื่อคอรส 

Process 6.6 

รายงานคอรส 

D5 ขอมูลคอรส 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

ขอมูลกิจกรรม เก็บขอมูลกิจกรรม

ของคอรสในแตละ

วัน 

D7 ขอมูลกิจกรรม Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

{รหัสกิจกรรม + รหัส

รายการอาหาร + 

รหัสทาออกกำลังกาย 

} 
Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

โคช 

D7 ขอมูลกิจกรรม Process 7.3  

ลบกิจกรรมคอรส 

Process 7.3  

ลบกิจกรรมคอรส 

โคช 

D7 ขอมูลกิจกรรม Process 10.0  

รองขอเปลี่ยนทา 

Process 10 รอง

ขอเปลี่ยนทา 

โคช 

D7 ขอมูลกิจกรรม Process 10.0 

รองขอเปลี่ยนทา 

Process 10 รอง

ขอเปลี่ยนทา 

สมาชิก 

ขอมูลกิจกรรมที่

เพ่ิม 

ขอมูลกิจกรรมที่

โคชเพิ่มในแตละ

วันของคอรส 

โคช Process 7.1 

เพ่ิมขอมูล

กิจกรรมในคอรส 

รหัสกิจกรรม + รหัส

รายการอาหาร + 

รหัสทา 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

  Process 7.1 

เพ่ิมขอมูล 

กิจกรรมในคอรส 

D7  ขอมูล

กิจกรรม 

 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

รายละเอียดขอมูล

ที่โคชตองการ

แกไข 

โคช Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

รหัสกิจกรรม + รหัส

รายการอาหาร + 

รหัสทาออกกำลังกาย 

Process 7.2 

แกไขขอมูล

กิจกรรมคอรส 

D7  ขอมูล

กิจกรรม 

ขอมูลกิจกรรม

คอรสที่ลบ 

ขอมูลกิจกรรม 

ที่โคชตองการลบ 

โคช Process 7.3  

ลบกิจกรรมคอรส 

รหัสกิจกรรม + ชื่อ

กิจกรรรม 

Process 7.3  

ลบกิจกรรมคอรส 

D7  ขอมูล

กิจกรรม 

ขอมูลการชำระ

เงิน  

รายละเอียด 

ขอมูลการชำระ

เงิน  

D8 ขอมูลการ

ชำระเงิน 

Process 8.0  

ชำระเงิน 

{รหัสการชำระเงิน + 

รหัสสมาชิก + วัน/

เดือน/ป + รูป} 
Process 8.0  

ชำระเงิน 

สมาชิก 

D8 ขอมูลการ

ชำระเงิน 

Process 11.0  

เพ่ิมขอมูลคะแนน 

Process 11.0  

เพ่ิมขอมูลคะแนน 

สมาชิก 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

ชำระเงิน หลักฐานการชำรพ

เงินที่เพ่ิมโดย

สมาชิก 

สมาชิก Process 8.0  

ชำระเงิน 

รหัสการชำระเงิน + 

รหัสสมาชิก + วัน/

เดือน/ป + รูป 
Process 8.0  

ชำระเงิน 

D8 ขอมูลการ

ชำระเงิน 

ขอมูลการ

สนทนา 

ขอมูลสนทนา โคช Process 9.0  

สนทนา 

รหัสการสนทนา + 

รหัสสมาชิก + รหัส

การชำระเงิน + รหัส

โคช + ขอความ 
Process 9.0  

สนทนา 

D9 ขอมูลการ

สนทนา 

สมาชิก Process 9.0  

สนทนา 

Process 9.0  

สนทนา 

D9 ขอมูลการ

สนทนา 

รายการขอมูลที่

สนทนา 

ขอมูลสนทนา D9 ขอมูลการ

สนทนา 

Process 9.0  

สนทนา 

รหัสการสนทนา + 

รหัสสมาชิก + รหัส

การชำระเงิน + รหัส

โคช + ขอความ 
Process 9.0  

สนทนา 

โคช 

D9 ขอมูลการ

สนทนา 

Process 9.0  

สนทนา 

Process 9.0  

สนทนา 

สมาชิก 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Data Structure Data Structure 

  Process 9.0  

สนทนา 

โคช รหัสการสนทนา + 

รหัสสมาชิก + รหัส

การชำระเงิน + รหัส

โคช + ขอความ 

ขอมูลคอรสที่ซื้อ รายละเอียด 

ขอมูลการชำระ

เงิน 

D8 ขอมูลการ

ชำระเงิน 

Process 9.0  

สนทนา 

รหัสการชำระเงิน + 

รหัสสมาชิก + วัน/

เดือน/ป + รูป 
Process 9.0  

สนทนา 

โคช 

D8 ขอมูลการ

ชำระเงิน 

Process 9.0  

สนทนา 

Process 9.0  

สนทนา 

สมาชิก 

ขอมูลการออก

กำลังกายที่

ตองการเปลี่ยน 

ขอมูลการออก

กำลังกายที่สมาชิก

ตองการเปลี่ยน 

สมาชิก Process 10.0 

รองขอเปลี่ยนทา 

ชื่อ + จำนวนครั้ง/

เซต + วิดีโอ + 

รายละเอียดทาออก

กำลังกาย Process 10.0 

รองขอเปลี่ยนทา 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

ขอมูลคะแนนที่

เพ่ิม 

รายละเอียดขอมูล

คะแนนที่เพ่ิม 

สมาชิก Process 11.0 

เพ่ิมขอมูลคะแนน  

รหัสสมาชิก + รหัส

คอรส + รายละเอียด 

+ คะแนน + น้ำหนัก  
Process 11.0 

เพ่ิมขอมูลคะแนน 

D10 ขอมูล

คะแนน 
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ตารางท่ี 3.3 Data Flow Description and Data Structure (ตอ) 

Name Description Source Description Data Structure 

เพ่ิมขอมูล

สถานะ 

รายละเอียดเพ่ิม

ขอมูลสถานะ 

สมาชิก Process 12.0 

การจัดการ

สถานะการออก

กำลังกาย 

 

รหัสคอรส + รหัสทา

ออกกำลังกาย + 

สถานะการออกกำลัง

กาย 

Process 12.0 

การจัดการ

สถานะการออก

กำลังกาย 

D4 ขอมูลรายการ

ทาออกกำลังกาย 

คนหาขอมูล รายละเอียดการ

คนหาขอมูล 

สมาชิก Process 13.0 

การคนหาขอมูล 

[ ชื่อคอรส | ชื่อโคช ] 
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3.8 คำอธิบายการประมวลผล (Process Description) 

3.8.1 Process แกไขขอมูลสวนตัว 

 

Number 3.3 

Name แกไขขอมูลสวนตัว 

Description การแกไขขอมูลสวนตัวของสมาชิก 

Input data flow - ขอมูลสมาชิกที่แกไข 

- ขอมูลสมาชิก 

- ขอมูลโคช 

Output data flow - ขอมูลโคช 

- ขอมูลสมาชิก 

- ขอมูลสมาชิกที่แกไข 

Process description เริ่มตน 

  1. กดไอคอนแกไขขอมูลสวนตัวนั้นๆ ในหนาแสดงขอมูลสวนตัว 

  2.ดึงขอมูลมาเปรียบเทียบ 

              3.กรอกขอมูลสวนตัวที่ตองการแกไข 

              4. ตรวจสอบวาขอมูลสวนตัวถูกตองหรือไม. 

     ถา (ถูกตอง) 

           นำขอมูลสวนตัวใหมไปอัพเดตในแฟมขอมูลสมาชิก 

      ถา (ไมถูกตอง) 

            แจงเตือนการแกไขรายการอาหารไมสำเร็จ 

จบการทำงาน 
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3.8.2 Process รายงานขอมูลคอรส 

 
 

Number 13.0 

Name รายงานขอมูลคอรส 

Description การแสดงขอมูลคอรส 

Input data flow - ขอมูลคอรสที่ตองการดู 

- ขอมูลคอรส 

Output data flow - ขอมูลคอรส 

Process description เริ่มตน 

  1.เขาหนารายการแสดงคอรส 

              2.เลือกคอรสที่ตองการดู 

              3.ดึงขอมูลจากแฟมขอมูลออกมาแสดงผล 

จบการทำงาน 
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3.8.3 Process การชำระเงินของสมาชิก 

 

Number 8.0 

Name ชำระเงิน 

Description การชำระเงินของสมาชิก 

Input data flow - หลักฐานการชำระเงิน 

- ขอมูลคอรส 

Output data flow - ขอมูลคอรส 

- หลักฐานการชำระเงิน 

Process description เริ่มตน 

 1.ดึงขอมูลคอรส 

 2.เพ่ิมหลักฐานการโอนเงินชำระเงิน 

  2.1.ถาเพ่ิมหลักฐานการโอนเงินครบถวน จะสามารถ 

 ทำข้ันตอนตอไปได 

  2.2.ถาเพ่ิมหลักฐานการโอนเงินไมครบถวน จะไม 

  สามารถขามทำขั้นตอนตอไปได 

จบการทำงาน 
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3.8.4 Process การจัดการสถานะการออกกำลังกาย 

 

Number 12.0 

Name การจัดการสถานะการออกกำลังกาย 

Description การจัดการสถานะการออกกำลังกาย 

Input data flow - ขอมูลคอรส 

- ขอมูลทาออกกำลังกาย 

- เพ่ิมขอมูลสถานะ 

Output data flow - ขอมูลทาออกกำลังกาย 

- อัพเดทสถานะ 

Process description เริ่มตน 

  1. กดไอคอนอัพเดทสถานะทาออกกำลังกายนั้นๆ ในหนาแสดง 

              ขอมูลทาออกกำลังกาย 

  2.ดึงขอมูลมาเปรียบเทียบวาเคยอัพเดทสถานะหรือไม. 

              3. ตรวจสอบวาขอมูลสถานะถูกอัพเดทแลวหรือไม. 

     ถา (ยังไมถูกอัพเดท) 

           นำขอมูลสถานะใหมไปอัพเดตในแฟมขอมูลรายการทา

ออกกำลังกาย ถา (ถูกอัพเดทแลว) 

            จบการทำงาน 
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3.8.5 Process สมัครสมาชิก 

 

Number 1.0 

Name สมัครสมาชิก 

Description การสมัครสมาชิก 

Input data flow - ขอมูลการสมัครสมาชิก 

Output data flow - ผลการสมัครสมาชิก 

- ขอมูลการสมัครสมาชิก 

Process description เริ่มตน 

       1. กรอกขอมูลการสมัครสมาชิก 

       2. ตรวจสอบรายละเอียดขอมูลการสมัครสมาชิก 

           ถา (ถูกตองและครบถวน) 

  บันทึกคำขอลงแฟมขอมูลผูใช 

           ถา (ไมถูกตองและไมครบถวน) 

  แจงเตือนขอมูลผิดพลาด ตรวจสอบขอมูลใหถูกตอง 

       3. รับผลการสมัครสมาชิกและขอมูลสมาชิก 

จบการทำงาน 
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3.8.6 Process เพ่ิมรายการอาหาร 

 

Number 4.1 

Name เพ่ิมรายการอาหาร 

Description การเพ่ิมรายการอาหาร 

Input data flow - ขอมูลอาหารที่เพ่ิม 

Output data flow - ขอมูลอาหารที่เพ่ิม 

Process description เริ่มตน 

 1. กดปุมสรางรายกายอาหาร 

 2. เพ่ิมขอมูลของรายการอาหาร และกดยืนยัน 

 3. ตรวจสอบวาขอมูลอาหารวาครบถวนและถูกตองหรือไม 

      ถา (ครบถวนและถูกตอง) 

            บันทึกขอมูลอาหารลงในแฟมขอมูลรายการอาหาร 

            แจงเตือนการสรางรายการอาหารสำเร็จ 

        ถา (ไมครบถวนและไมถูกตอง) 

             แจงเตือนการสรางรายการอาหารไมสำเร็จ 

จบการทำงาน 
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3.8.7 Process แกไขรายการอาหาร 

 

 

 

Number 4.2 

Name แกไขรายการอาหาร 

Description การแกไขรายการอาหาร 

Input data flow - ขอมูลรายการอาหาร 

- ขอมูลอาหารที่แกไข 

Output data flow - ขอมูลรายการอาหาร 

- ขอมูลอาหารที่แกไข 

Process description เริ่มตน 

  1. กดไอคอนแกไขขอมูลอาหารนั้นๆ ในหนาแสดงขอมูลอาหาร 

  2.ดึงขอมูลมาเปรียบเทียบ 

              3.กรอกขอมูลรายการอาหารที่ตองการแกไข 

              3. ตรวจสอบวาขอมูลรายการอาหารถูกตองหรือไม. 

     ถา (ถูกตอง) 

           นำขอมูลอาหารใหมไปอัพเดตในแฟมขอมูลรายการ

อาร                หาร 

      ถา (ไมถูกตอง) 

            แจงเตือนการแกไขรายการอาหารไมสำเร็จ 

จบการทำงาน 
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3.8.8 Process เพ่ิมรายการทาออกกำลังกาย 

 

Number 5.1 

Name เพ่ิมรายการทาออกกำลังกาย 

Description การเพ่ิมรายการทาออกกำลังกาย 

Input data flow - ขอมูลทาออกกำลังกายที่เพ่ิม 

Output data flow - ขอมูลทาออกกำลังกายที่เพ่ิม 

Process description เริ่มตน 

 1. กดปุมสรางรายกายทาออกกำลังกาย 

 2. เพ่ิมขอมูลของทาออกกำลังกาย และกดยืนยัน 

 3. ตรวจสอบวาขอมูลทาออกกำลังกายวาครบถวนและถูกตองหรือไม 

      ถา (ครบถวนและถูกตอง) 

            บันทึกขอมูลทาออกกำลังกายลงในแฟมขอมูลรายการทาออก

กำลังกาย 

            แจงเตือนการสรางทาออกกำลังกายสำเร็จ 

        ถา (ไมครบถวนและไมถูกตอง) 

             แจงเตือนการสรางรายการทาออกกำลังกายไมสำเร็จ 

จบการทำงาน 
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3.8.9 Process แกไขขอมูลคอรส 

 

Number 6.2 

Name แกไขขอมูลคอรส 

Description การแกไขขอมูลคอรส 

Input data flow - ขอมูลคอรส 

- ขอมูลคอรสที่แกไข 

Output data flow - ขอมูลคอรส 

- ขอมูลคอรสที่แกไข 

- ผลการแกไขขอมูลคอรส 

Process description เริ่มตน 

  1. กดไอคอนแกไขขอมูลคอรสนั้นๆ ในหนาแสดงขอมูลคอรส 

  2.ดึงขอมูลมาเปรียบเทียบ 

              3.กรอกขอมูลคอรสที่ตองการแกไข 

              3. ตรวจสอบวาขอมูลคอรสถูกตองหรือไม. 

     ถา (ถูกตอง) 

           นำขอมูลคอรสใหมไปอัพเดตในแฟมขอมูลคอรส 

      ถา (ไมถูกตอง) 

            แจงเตือนการแกไขคอรสไมสำเร็จ 

จบการทำงาน 
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3.8.10 Process เพ่ิมขอมูลกิจกรรมภายในคอรส 

 

Number 7.1 

Name เพ่ิมขอมูลกิจกรรมภายในคอรส 

Description การเพ่ิมขอมูลกิจกรรมภายในคอรส 

Input data flow - ขอมูลคอรส 

- ขอมูลกิจกรรมคอรสที่เพ่ิม 

- ขอมูลอาหาร 

- ขอมูลทาออกกำลังกาย 

Output data flow - ขอมูลกิจกรรม 

Process description เริ่มตน 

 1. กดปุมสรางกิจกรรมในคอรส 

 2. เพ่ิมขอมูลของกิจกรรมในคอรส  และกดยืนยัน 

 3. ตรวจสอบวาขอมูลกิจกรรมในคอรสวาครบถวนและถูกตองหรือไม 

      ถา (ครบถวนและถูกตอง) 

บันทึกขอมูลทาออกกำลังกายลงในแฟมขอมูลกิจกรรมในคอรส 

แจงเตือนการสรางกิจกรรมในคอรสสำเร็จ 

        ถา (ไมครบถวนและไมถูกตอง) 

             แจงเตือนการสรางกิจกรรมในคอรสไมสำเร็จ 

จบการทำงาน 
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3.9 แผนภาพ Entity Relationship Diagram (ER-Diagram) 

แผนภาพ Entity Relationship Diagram (ER-Diagram) เปนแบบจำลองที่ใชอธิบายโครงสราง

ของฐานขอมูลที่ใชในแอปพลิเคชัน ซึ่งเขียนออกมาในลักษณะของรูปภาพ การอธิบายโครงสรางแล ะ

ความสัมพันธของขอมูล 

แผนภาพ ER-Diagram ประกอบดวยองคประกอบหลักสามประการ ไดแก 

1. Entity คือ วัตถุหรือสิ่งของที่เราสนใจในระบบงานนั้น ๆ เชน พนักงาน หนังสือ หรืออาจะเปน

สถานที่ 

2. Attribute คือ คุณสมบัติของวัตถุที่เราสนใจ เชน ชื่อ นามสกุล อายุ หรือที่อยู 

3. Relationship คือ ความสัมพันธระหวางวัตถุ เชน ความสัมพันธระหวางพนักงานกับแผนก หรือ

ความสัมพันธระหวางหนังสือกับผูเขียนในบทนี้ เราจะใชแผนภาพ ER-Diagram เพ่ืออธิบายโครงสรางของ

ฐานขอมูลสำหรับแอปพลิเคชันฟตเนส 

 

ภาพประกอบที่  3.9 แผนภาพ Entity Relationship Diagram 
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3.10 การออกแบบฐานขอมูล (Database Design) 

ตารางท่ี 3.4 ตารางสมาชิก (Customer) 

Column Type Description Example Constraint 

uid Int รหัสสมาชิก 

(ไมสามารถ

แกไขได) 

1 PK 

username varchar(50) ชื่อนามแฝงแทน

ตัวผูใช 

ปงปอนด Not null 

password varchar(50) ชื่อนามแฝงแทน

ตัวผูใช 

abc1234 Not null 

email varchar(100) อีเมล (ใชเปน 

Username เขา

สูระบบ) 

Tpangpond@gmail.com UNIQUE 

 

fullName varchar(100) ชื่อ – นามสกุล 

ผูใช 

สิรวิชญ เหลาสีนาท Not null 

birthday date วันเกิด ผูใช 2002-03-14 Not null 

gender varchar(1) เพศ ผูใช 

(1=เพศชาย,2=

เพศหญิง) 

1 1,2 

Not null 

phone varchar(10) เบอรโทรศัพท

ของผูใช 

0802280461 Not null 

image varchar(3000) รูปโปรไฟลแทน

ตัวผูใช  

(url) Null 

qualification

  

int สถาศึกษาท่ี

เรียนจบ 

ปริญญาตรี คณะ

บริหารธุรกิจ 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

(ABAC) 

Not null 
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ตารางท่ี 3.4 ตารางสมาชิก (Customer) (ตอ) 

Column Type Description Example Constraint 

weight int น้ำหนัก ผูใช 51 Not null 

height int สวนสูง ผูใช 171 Not null 

facebookID varchar(100) ไอดีสำหรับ 

Facebook 

null Null 

price int จำนวนเงิน ผูใช 0 Null 

 

ตารางท่ี 3.5 ตารางของโคช(Coach) 

Column Type Description Example Constraint 

cid Int รหัสโคช 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 PK 

username varchar(50) ชื่อนามแฝงแทน

ตัวผูใช 

โคช เบเบ Not null 

password varchar(50) ชื่อนามแฝงแทน

ตัวผูใช 

1234 Not null 

email varchar(100) อีเมล (ใชเปน 

Username เขา

สูระบบ) 

babe@gmail.com UNIQUE  

fullName varchar(100) ชื่อ – นามสกุล 

ผูใช 

ธันยชนก ฤทธินาคา Not null 

birthday date วันเกิด ผูใช 2002-02-14 Not null 
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ตารางท่ี 3.5  ตารางของโคช(Coach) (ตอ) 

Column Type Description Example Constraint 

gender varchar(1) เพศ ผูใช 

(1=เพศชาย,2=

เพศหญิง) 

2 1,2 

Not null 

phone varchar(10) เบอรโทรศัพท

ของผูใช 

0981235821 Not null 

image varchar(3000) รูปโปรไฟลแทน

ตัวผูใช (เพ่ิม

หรือไมเพ่ิมก็ได) 

(url) Null 

weight int น้ำหนัก ผูใช 51 Not null 

height int สวนสูง ผูใช 171 Not null 

qualification

  

int สถาศึกษาท่ีโคช

เรียนจบ 

ปริญญาตรี คณะ

บริหารธุรกิจ 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

(ABAC) 

Not null 

property int รายละเอียดของ

โคช 

(ชื่อเลน: เบเบ) เปน

เทรนเนอร 

Not null 

facebookID varchar(100) ไอดีสำหรับ 

Facebook 

null Null 

price int จำนวนเงิน ผูใช 0 Null 

nameCard varchar(1000) ชื่อบัญชีธนาคาร

ของผูใช 

ธนาคารกรุงไทย Not null 
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ตารางท่ี 3.6 ตารางรายการอาหารของโคช(iFood) 

Column Type Description Example Constraint 

ifid Int รหัสของอาหาร 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

2 PK 

cid int รหัสของโคช 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

COACH (cid) ON 

DELETE CASCADE 

ON UPDATE 

CASCADE 

name varchar(100) ชื่อของอาหาร กระเพราหมู Not null 

image varchar(3000) รูปของอาหาร (url) Not null 

details varchar(1000) รายละเอียดของ

อาหาร 

หมูสับ 200 กรัม 

พริกกับกระเทียม

สับ 2 ชอนโตะ 

กระชายหั่น 

ใบกะเพรา 

ซีอ๊ิวขาว 1 ชอน

โตะ 

น้ำมันหอย 1 ชอน

โตะ 

น้ำตาลทราย 1 

ชอนชา 

ซีอ๊ิวดำเล็กนอย 

Not null 
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ตารางท่ี 3.7 ตารางรายการคลิปทาออกกำลังกายของโคช(iClip) 

Column Type Description Example Constraint 

icpID Int รหัสของทาออก

กำลังกาย 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 PK 

cid int รหัสของโคช 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

COACH (cid) ON 

DELETE CASCADE 

ON UPDATE 

CASCADE 

name varchar(100) ชื่อทาออกกำลัง

กาย 

ทาเลกลันจ Not null 

imageamount 

per set 

varchar(50) เซตทาออกกำลัง

กาย 

5 เซต Not null 

video varchar(3000) วิดีโอทา (url) Not null 

details varchar(2000) รายละเอียดทา ทานี้ชวยบริหาร

ตนขาดานหนา 

กน และกลามเนื้อ

แฮมสตริง ทำให

ขาและกันกระชับ 

กลามเนื้อขาเข็ง

แรง 

Not null 
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ตารางท่ี 3.8 ตารางคอรส(Course) 

Column Type Description Example Constraint 

coID Int รหัสคอรส(ไม

สามารถแกไขได) 

1 PK 

cid int รหัสของโคช 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

COACH (cid) ON 

DELETE CASCADE ON 

UPDATE CASCADE 

bid Int รหัสของการสั่งซื้อ 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

null FK reference from 

BUYING (bid) ON 

DELETE CASCADE ON 

UPDATE CASCADE , 

Null 

name varchar(50) ชื่อคอรส เผาผลาญทุก

สัดสวน 

Not null 

details varchar(250) รายละเอียดคอรส โคชเบเบมีทา

ออกกำลังกาย

งายๆที่บานมา

ฝาก เปน5ทา

ออกกำลังกาย

ตอหนึ่งวันที่จะ

ชวยเผาผลาญ

ไขมันสวนเกิน

ทุก 

Not null 
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ตารางท่ี 3.8 ตารางคอรส(Course)(ตอ) 

Column Type Description Example Constraint 
   

สวนไดในเวลา

สั้นๆแตให

ประสิทธิภาพ

ไมแตกตางจาก

การเลนเฟต

เนส 

 

level varchar(1) ระดับความยาก

ของคอรส  

(0=งาย,1=ปลา

นกลาง,2=ยาก) 

2 0,1,2,Not null  

amount Int จำนวนการจำกัด

คนของคอรส 

20 Not null 

image varchar(3000) รูปของคอรส (url) Not Null 

days Int จำนวนวันของ

คอรส 

21 Not Null 

price Int ราคาของคอรส 399 Not null 

status varchar(1) การเปดขายคอรส 

(0=ปดการขาย

คอรส,1=เปดขาย

คอรส) 

1 0,1,NOT null 

Expiration 

date 

date วันหมดอายุของ

คอรส 

NULL Null 
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ตารางท่ี 3.9 ตารางวันในคอรส(DayOfCouse) 

 

ตารางท่ี 3.10 ตารางอาหารในคอรส(Food) 

Column Type Description Example Constraint 

fid Int รหัสของอาหารใน

คอรส 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

4 PK 

ifid Int รหัสของอาหาร 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

2 FK reference from 

iFOOD (ifid)  

ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE 

 

Column Type Description Example Constraint 

did Int รหัสวัน 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 PK 

coID Int รหัสคอรส(ไม

สามารถแกไขได) 

1 FK reference from 

COURSE (coID) ON 

DELETE CASCADE 

ON UPDATE 

CASCADE 

sequence Int ลำดับวันในคอรส 2 Not null 
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ตารางท่ี 3.10 ตารางอาหารในคอรส(Food) (ตอ) 

Column Type Description Example Constraint 

dit Int รหัสวันในคอรส 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

DayOfCouse (did) 

ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE 

time varchar(15) เวลารับประทาน

อาหาร 

lunch Not null 

 

ตารางท่ี 3.11 ตารางคลิปทาออกกำลังกายในคอรส(Clip) 

Column Type Description Example Constraint 

cpID Int รหัสของทาออก

กำลังกายในคอรส 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 PK 

icpID Int รหัสของทาออก

กำลังกาย 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

iClip 

(icpID) ON DELETE  

dit Int รหัสวันในคอรส 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

Day (did) ON 

DELETE CASCADE 

ON UPDATE 
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ตารางท่ี 3.11 ตารางคลิปทาออกกำลังกายในคอรส(Clip) (ตอ) 

Column Type Description Example Constraint 

status varchar(1) Status บอกวา

ผูใชออกกำลังกาย

หรือยัง (0=ยังไม

ออก,1=ออกกำลัง

กายแลว) 

0 Not null 

ตารางท่ี 3.12 ตารางการซื้อคอรส(Buying) 

Column Type Description Example Constraint 

bid Int รหัสการซื้อคอรส

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 PK 

uid Int รหัสสมาชิก 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

CUSTOMER (uid) 

ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE  

ตารางท่ี 3.13 ตารางการรองขอเปลี่ยนทาออกกำลังกาย(Request) 

Column Type Description Example Constraint 

rqID Int รหัสเปลี่ยนทา

ออกกำลังกาย(ไม

สามารถแกไขได) 

1 PK 

cid int รหัสของโคช 

(ไมสามารถแกไข 

1 FK reference 

from COACH (cid) 
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ตารางท่ี 3.13 ตารางการรองขอเปลี่ยนทาออกกำลังกาย(Request)(ตอ) 

Column Type Description Example Constraint 

  ได)  ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE 

CASCADE 

uid Int รหัสสมาชิก 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference 

from CUSTOMER 

(uid) ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE 

CASCADE 

cpID Int รหัสของทาออก

กำลังกายในคอรส 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference 

from Clip (cpID) 

ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE 

CASCADE 

details varchar(100) Details บอก

รายละเอียดของ

การเปลี่ยนทาออก

กำลังกายในแตละ

วันวาผูใชเปลี่ยน

ทาเพราะอะไร 

ปวดขา Not null 

status varchar(1) Status บอก

สถานะการเปลี่ยน

ทาออกกำลังกาย

วาโคชเปลี่ยนยัง 

0 0,1  

Not null 
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ตารางท่ี 3.14 ตารางพูดคุย(Chat) 

Column Type Description Example Constraint 

chID Int รหัสพูดคุย(ไม

สามารถแกไขได) 

1 PK 

uid Int รหัสสมาชิก 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

CUSTOMER (uid) 

ON DELETE 

CASCADE ON 

UPDATE CASCADE 

bid Int รหัสการซื้อคอรส

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

BUYING (bid) ON 

DELETE CASCADE 

ON UPDATE 

CASCADE 

cid int รหัสของโคช 

(ไมสามารถแกไข

ได) 

1 FK reference from 

COACH (cid) ON 

DELETE CASCADE 

ON UPDATE 

CASCADE 

message varchar(250) varchar(250) สวัดดีครับ โคชเบ Not null 

3.11 การนำชุดคำสั่ง (API) มาใช  

3.11.1 การเขาสูระบบโดย Facebook 

Flutter facebook auth คือชุดคำสั่งของ Facebook เปนการใช Facebook Login โดยไมตอง

ผาน Firebase ชวยใหผูใชเขาสูระบบแอปพลิเคชันดวยการเขาสูระบบดวย Facebook เมื่อเขาสูแอปพลิเค



79 

ชันดวย Facebook ผูใชสามารถใหสิทธิ์การอนุญาตแกแอปพลิเคชันเพ่ือใหรับขอมูลหรือดำเนินการ

บางอยางบน Facebookแทนผู ใชได  การเขียน Flutter ให  Login ดวย Facebook โดยไมตองผาน 

Firebase ตองสรางและตั้งคา Facebook App กอน 

ในขั้นแรกตองสราง Key hash ของเครื่องที่เขียนโปรแกรม โดยการรันคำสั่ง keytool ใหได Key 

hashดังภาพประกอบที่3.12 Key hashคือ รหัสเฉพาะในการระบุอุปกรณของเครื่องที่ตองการพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

 

ภาพประกอบที่  3.10 รันคำสั่ง keytool 

 

ในขั้นแรกตองสราง Key hash ของเครื่องที่เขียนโปรแกรม โดยการรันคำสั่ง keytool ใหได Key 

hash ดังภาพประกอบที่ 3.12 Key hash คือ รหัสเฉพาะในการระบุอุปกรณของเครื่องที่ตองการพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

 

ภาพประกอบที่  3.11 การกำหนดคาในไฟล strings.xml 

 

บรรทัดที่3-6 เพ่ิ ม  tag string ที่ มี ชื่ อ  facebook_app_id , fb_login_protocol_scheme 

และ facebook_client_token และตั้งคาใหกับ ID ของแอพและ token client 

ตรงตามแอปพลิเคชันของเรา 
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ภาพประกอบที่  3.12 การกำหนดคาในไฟลเพ่ืออนุญาตการเชื่อมตออินเทอร 

 

บรรทัดที ่3  จะทำการกำหนดคาในไฟลเพ่ือเปนการอนุญาตการเชื่อมตออินเทอร 

 

ภาพประกอบที่  3.13 การกำหนดmeta-dataในไฟล 

บรรทัดที ่35-49     แท็ก android:name กำหนดชื่อของแท็ก meta-data แท็ก android:value 

กำหนดคาของแท็ก meta-data เพ่ิมtag meta-data ใหกับ tag application 

สำหรับ ID ของแอพและ token client ของแอปพลิเคชัน 

 

ในตัวอยางนี้ เราจะเพ่ิมแท็ก meta-data สองแท็ก: 

1.com.google.android.gms.appId กำหนด ID แอปพลิเคชัน 

2.com.google.firebase.client_id กำหนดโทเค็นไคลเอนตของแอป

พลิเคชัน ตอมาจะเปนในสวนของการเรียกใชงานจาก Flutter  
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ภาพประกอบที่  3.14 สรางปุมloginผานfacebook (Front End) 

 

บรรทัดที ่189  เปนการสรางปุมloginผาน Facebook 

บรรทัดที่ 190-191 ประกาศตัวแปร result ที่มีชนิดขอมูลเปน LoginResult เพ่ือเก็บคาที่ไดจากการ

เรียกใชงานการเขาสูระบบดวย Facebook โดยใช Facebook API 

บรรทัดที ่193 นำคาที่ ไดจากการเขาสู ระบบมาตรวจสอบ HttpStatus หากมีคาเท ากับ

LoginStatus.success หรือการเขาสูระบบสำเร็จจะทำงานบรรทัดถัดไป 

บรรทัดที ่196 ประกาศตัวแปร accessToken ที่มีชนิดขอมูลเปน AccessToken เพ่ือเก็บคา 

accessToken ที่ไดจากการเขาสูระบบ accessToken  มีการเก็บขอมูลผูใชจาก 

Facebook ไวในตัวแปร userData 

บรรทัดที ่197 ประกาศตัวแปร userData เพ่ือเก็บขอมูลของผูใชที่ ไดจาก Facebook โดย

Facebook API จะดึงขอมูลของผูใชออกมาโดยใชเมธอด getUserData() 

เมื่อเราได ตัวแปร userData แลวตองการสงคา userData ไปยังหนาอ่ืนๆ เราจำเปนตองสราง

ตัวแปลมาเก็บคาไว ใน Provider เพ่ือสงคาตัวแปลนั้นไปยังหนาตางๆหรือรับคาเขามา 

 

 

ภาพประกอบที่  3.15 การเก็บคาไวใน Provider (Front End) 
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บรรทัดท่ี 7 สรางตัวแปลมาเก็บคาขอมูลผูใชมาเก็บไวใน userFacebook เพ่ือดึงขอมูลผูใชมา

ใชในหนาสมัครสมาชิก 

 

ในสวนตอไปทำการสรางคลาสในภาษา Go เพ่ือทำการรับ Attribute ของ Entity จาก Front End 

ดังภาพประกอบที่ 3.18 

 

 

ภาพประกอบที่  3.16 ประกาศคลาส LogInDTO (Back End) 

 

บรรทัดท่ี 8-9 ประกาศคลาส LogInFBDTO พรอมทั้งสราง Attribute ของ Entity สำหรับรับ

ขอมูลจาก Front End 

 

ภาพประกอบที่  3.17 ประกาศคลาส CoachAndCus (Back End) 

 

บรรทัดท่ี 4-5 ประกาศคลาส CoachAndCus พรอมทั้งสราง Attribute ของ Entity สำหรับ

เก็บฐานขอมูล Databass 

บรรทัดท่ี 8-10 ประกาศคลาส TableName() ที่เก็บคลาส CoachAndCus พรอมทั้ง return ชื่อ 

Table ในฐานขอมูล 
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ภาพประกอบที่  3.18 สราง func เพ่ือเรียก func loginFBPostBody (Back End) 

 

บรรทัดที ่19 สรางตัวแปร user มาเก็บ router.Group เพ่ือจัดกลุม Path และ เรียกใชตัวแปล 

ping มาระบุ Path ใหกับ Controller โดยเรียกใชเปน POST   

 

 

ภาพประกอบที่  3.19 Controller สวนเขาสูระบบดวย ID Facebook (Back End) 

 

บรรทัดที ่30 สรางตัวแปล jsonDto เพ่ือดึงตัวแปล LoginFBDTO มาเก็บ 

บรรทัดที ่31 สรางตัวแปล err เพ่ือเก็บคา ctx.ShouldBindJSON คือการ bind request 

body ใหเปนในรูปแบบ JSON กับ struct 
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บรรทัดที ่33-35 นำตัวแปล err มาเช็คคา null หากไมมีคา null ให panic 

บรรทัดที ่37 เรียกใชเมธอด ServiceLoginFB จาก service และ สงคาตัวแปล jsonDto ไปยัง 

service และนำ service มาเก็บคาในตัวแปล coach,cus,err 

บรรทัดที ่38-40 นำตัวแปล err มาเช็คคา null หากไมมีคา null ให panic 

บรรทัดที ่42-56 นำตัวแปล coach , cus , err มาเช็คคาใน IF ถา Cid หรือ Uid ของผูใชมีคา

มากกวา 0 ใหแสดง models.CoachAndCus ที่สง Cid และ Uid ของผูใชใน

รูปแบบ JSON  

 

ในสวนตอไปทำการสรางคลาส Customer เพ่ือทำการรับ Attribute ของ Entity ในฐานขอมูล 

 

 

ภาพประกอบที่  3.20 ประกาศคลาส Customer (Back End) 

 

บรรทัดท่ี 9-26 ประกาศคลาส Customer พรอมทั้งสราง Attribute ของ Entity สำหรับเก็บ

ฐานขอมูล Databass 

บรรทัดท่ี 28-30 ประกาศคลาส TableName() ที่เก็บคลาส Customer พรอมทั้ง return ชื่อ 

Table ในฐานขอมูล 

 

ในสวนตอไปทำการประกาศคลาสเพ่ือทำการเก็บคำสั่งที่ติดตอไปยัง Databass ดังภาพประกอบที่ 3.23 
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ภาพประกอบที่  3.21 ประกาศคลาส UserData (Back End) 

 

บรรทัดท่ี 19-22 ประกาศคลาส UserData  เพ่ือเก็บคำสั่ง db *gorm.DB เปนการติดตอ

ฐานขอมูล 

 

 

ภาพประกอบที่  3.22  Service ในการเขาสูระบบดวย Facebook ID (Back End) 

 

บรรทัดที ่25-26 ของโคดตัวอยาง เราจะสรางตัวแปล repo เพ่ือเก็บ Repository ที่ตองการ

เรียกใช และเรียกใช repo.LoginFB() ที่เราสรางไวมาและนำ FacebookID มาใส 

นี่คือสิ่งที่เกิดข้ึนในแตละบรรทัด: 

บรรทัดที่ 25  เราสรางตัวแปล repo ขึ้นใหมเปนชนิด *repository.Repository 

บรรทัดที่ 26  เรา เรี ย ก ใช  repo.LoginFB() ซึ่ งจะส งค า  FacebookID ไป ให  Repository 

จัดการ 

Repository จะดำเนินการตอไปนี้ คนหาขอมูลผูใชจากฐานขอมูลโดยใช FacebookID หากพบ

ขอมูลผูใชแลว Repository จะสรางตัวแปล coach และ cus เพ่ือเก็บขอมูลผูใช หากไมพบขอมูลผูใชแลว 

Repository จะสรางตัวแปล err เพ่ือเก็บขอผิดพลาด 

 

บรรทัดที ่27-29 นำตัวแปล err มาเช็คคา null หากไมมีคา null ให panic 

บรรทัดที ่30 return คา coach , cus , nill ที่เราไดรับจาก Repository  
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ภาพประกอบที่  3.23 Repository ในการเขาสูระบบดวย Facebook ID (Back End) 

ฟงกชัน LoginFB() ทำงานดังนี้: 

1.สรางตัวแปล coach และ customer เพ่ือเก็บคา Coach และ Customer 

2.สรางตัวแปล result เพ่ือเก็บผลลัพธของคำสั่ง SQL 

3.เรียกใชคำสั่ง SQL เพ่ือคนหาขอมูลผูใชจากฐานขอมูลโดยใช FacebookID 

4.เก็บคา Coach และ Customer จากฐานขอมูลลงในตัวแปล coach และ customer ตามลำดับ 

5.หากเกิดขอผิดพลาดในขั้นตอนใด ฟงกชันจะสงคา error กลับ 

 

บรรทัดที่ 21 ประกาศคลาส  LoginFB โดยประการตั วแปล  u userDB ที่ ป ระกาศ ใน

ภาพประกอบที่  3.24 และ รับคา FackbookID Type เปน string และ return 

คาเปน models Coach,Customer และ error 

บรรทัดที ่22-23 สรางตัวแปล coach และ customers เพ่ือเก็บคา models Coach,Customer 

บรรทัดที ่25-33 สรางตั วแปล result เพ่ื อ เก็บคำสั่ ง SQL เช็ค  FacebookId และใชคำสั่ ง 

.Find(&coach)  ,  .Find(&customer)     เ พ่ื อห าค าข อมู ล ใน ฐาน ข อมู ล 

Databass เมื่อไดคาขอมูลมาแลวทำการเช็ค Error โดยการใชคำสั่ง IF เมื่อคา 

result.Error ไมเทากับคาวาง จะ return คา Error ไป 

บรรทัดที ่35 return คา coach,cus,nill ทีเ่ราไดรับขอมูลในคำสั่ง.Find 
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ในสวนตอไปทำการเรียกใช Service โดยการใส FacebookID ของผูใชใน Postman 

 

ภาพประกอบที่  3.24 เรียกใช Service ล็อคอินโดยใช id จาก Facebook  

 

 

ภาพประกอบที่  3.25 ขอมูล user ที่ไดจากการเรียกใชService 

 

ในสวนของการเรียกใชงานใน Flutter ทำการสงคาขอมูลผูใชที่เขาสูระบบดวย Facebook ไปยัง 

Provider เพ่ือเก็บคา และทำการนำไปใชหนาตางๆ 

 

บรรทัดที ่25-33 สรางตั วแปล result เพ่ื อ เก็บคำสั่ ง SQL เช็ค  FacebookId และใชคำสั่ ง 

.Find(&coach)  ,  .Find(&customer)     เ พ่ื อห าค าข อมู ล ใน ฐาน ข อมู ล 

Databass เมื่อไดคาขอมูลมาแลวทำการเช็ค Error โดยการใชคำสั่ง IF เมื่อคา 

result.Error ไมเทากับคาวาง จะ return คา Error ไป 

บรรทัดที ่35 return คา coach,cus,nill ทีเ่ราไดรับขอมูลในคำสั่ง.Find 

 

ในสวนตอไปทำการเรียกใช Service โดยการใส FacebookID ของผูใชใน Postman 
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ภาพประกอบที่  3.26 เรียกใช Service ล็อคอินโดยใช id จาก Facebook  

- FacebookID: รหัสFacebookประจำตัวของผูใช 

 

 

ภาพประกอบที่  3.27 ขอมูล user ที่ไดจากการเรียกใชService 

- cid: รหัสประจำตัวของโคช 

- Uid: รหัสประจำตัวของผูใช 

ในสวนของการเรียกใชงานใน Flutter ทำการสงคาขอมูลผูใชที่เขาสูระบบดวย Facebook ไปยัง 

Provider เพ่ือเก็บคา และทำการนำไปใชหนาตางๆในไฟล home.dart จะเรียกใช Provider เพ่ือรับคา

ขอมูลผูใช user จากนั้นจะแสดงคาชื่อของผูใชบนหนา Homeในไฟล user_provider.dart จะเก็บคาขอมูล

ผูใชไวในตัวแปร _user จากนั้นจะเรียกใช Service เพ่ือรับคาขอมูลผูใชจาก Facebook Login หากไดรับ

คาขอมูลผูใชแลว จะเก็บคาไวในตัวแปร _user และแจงให Widget ที่ subscribe รับรูถึงการเปลี่ยนแปลง

ในไฟล user.dart กำหนดโครงสรางขอมูลของขอมูลผูใช 

 ดวยวิธีนี้ ขอมูลผูใชที่เขาสูระบบดวย Facebook จะถูกเก็บไวใน Provider และสามารถเขาถึงได

จากทุกหนาใน Flutter App ไดอยางงายดาย นอกจากนี้ ขอมูลผูใชยังสามารถนำไปใชกับฟเจอรอ่ืนๆ ใน 

Flutter App ไดอีกดวย เชน เก็บขอมูลผูใชไวในฐานขอมูล เปรียบเทียบขอมูลผูใชกับขอมูลในระบบอ่ืนๆ

กำหนดสิทธิการใชงานของผูใช โดยสรุป ขอมูลผูใชที่เขาสูระบบดวย Facebook เปนขอมูลสำคัญที่สามารถ

นำไปใชในการพัฒนา Flutter App ไดหลากหลายรูปแบบ 
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ภาพประกอบที่  3.28 การเช็ค ID ผูใช (Front End) 

บรรทัดที ่207-232 นำตัวแปล cidfb , uidfb มาเช็คคาใน IF โดยใชคำสั่ง เมื่อ cidfb , uidfb มีคา

มากกวา 0 จะถูกสงไปยังหนา HomePage ถาหาก cidfb , uidfb มีคานอยกวา 

0 จะถูกสงไปยังหนา สมัครสมาชิก 

 

 

ภาพประกอบที่  3.29 การสงคา Facebook ไปหนาสมัครสมาชิก (Front End) 

บรรทัดที ่90-91 เปน Method เมื่อเขาหนาสมัครสมาชิกจะถูกเรียกใช 

บรรทัดที ่93  สรางตัวแปล userFacebook เพ่ือดึงขอมูล Provider ที่เราเก็บคาไวมายังหนา

สมัครสมาชิก 
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บรรทัดที ่97-100  สรางตัวแปลมาเก็บขอมูล email,ชื่อ,รูป,facebookID ของ userFacebookที่เรา

ดึงขอมูลมาจาก Provider 

 

 
ภาพประกอบที่  3.30 ตัวอยางการแสดงรูปภาพหลังดึงขอมูลใน Provider 

3.11.2 File Picker 

 

ภาพประกอบที่  3.31 การเลือกรูปภาพจากไฟล 

 

ในสวนของการเลือกรูปภาพในขั้นแรกกอนที่จะใชงาน API นี้ตองติดตั้ง plugin ของ File Picker 

กอนซึ่ง File Picker เปนการ import ไฟลจากภายนอก เราจะใช package ที่ชื่อวา File Picker ซึ่งเปนตัว

ที่เรียกใชงานรูปแบบวิธีการเรียกดูไฟลของระบบที่มีอยูแลวมาใชอีกที  
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บรรทัดที ่17 เปนการประกาศตัวแปร pickedFile โดยมีการใชAPIที่มีชื่อวา File Picker   ที่

เปนตัวชวยในการใชคำสั่งที่สามารถเลือกรูปจากไฟลได 

 บรรทัดที ่21 สรางคลาสที่ใชในการเลือกรูปภาพชื่อวา selectFile 

 บรรทัดที ่22 สรางตัวแปรที่ชื่อวาresultเปนตังเก็บไฟลภาพที่เราเลือกจากไฟล 

 บรรทัดที ่23 สรางเงื่อนไขหากresultเปนnullจะทำการreturnกลับ 

 บรรทัดที ่26 ให pickedFile เปนตัวเก็บresultหรือรูปที่เราเลือกจากไฟล 

 

 

ภาพประกอบที่  3.32 การสรางปุมการเลือกรูปจากไฟลและการแสดงรูปภาพที่เลือก 

 

บรรทัดที ่52 สรางเงื่อนไขการเลือกรูปภาพโดยเงื่อนไขคือถาตัวแปร pickedFile ไมเปนnull 

จะตองทำงานที่บรรทัดถัดไป 

บรรทัดที่ 53 สรางชุดคำสั่งการแสดงรูป โดยการใช Widgetคือ Expanded 

บรรทัดที่ 54 เปนการกำหนดสีพ้ืนหลังใหรูปภาพ  

บรรทัดที่ 57-58 เปนชุดคำสั่งในการเลือกรูปภาพที่จะแสดง โดยจะเลือกไฟลที่จะแสดงมาจาก 

pathของตัวแปร pickedFile  

บรรทัดที่ 59-60 เปนการกำหนดขนาดของรูปภาพ       
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ภาพประกอบที่  3.33 ตัวอยางการแสดงรูปภาพหลังเลือกไฟล 

 

3.11.3 Upload Files to Firebase Storage 

การอัพโหลดไฟลขึ้นบน Firebase ซึ่งเปนบริการพ้ืนที่เก็บขอมูล เอาไวเก็บภาพ วิดีโอ หรือไฟล

ขนาดใหญจากแอพของผูใช โดยการใช Firebase Storage ตองสราง project firebase กอนแลวจึงไป set 

up firebase กอนที่จะใชงาน โดยเริ่มจากการติดตั้งและเรียกใช FlutterFire CLI หลังจากนั้นจะทำการเพ่ิม 

plugins โดยเพ่ิมใน terminal ของโปรเจค ซึ่งใชคำสั่ง flutter pub add firebase_core , flutter pub 

add firebase_storage , flutter pub add cloud_firestore เมื่ อ เราทำการเพ่ิ ม  plugins แล วก็ จะ

สามารถเรียกใชงานในการอัพโหลดไฟลขึ้น Firebase Storageได หลังจากนั้นเราจะมาเขียนคำสั่งในการอัพ

โหลดไฟลขึ้น Firebase Storage ไดดังนี ้
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ภาพประกอบที่  3.34 การ Upload Files to Firebase Storage 

 

บรรทัดที ่18         เปนการประกาศตัวแปร uploadTask โดยมีการใช API ที่มีชื่อวา firebase 

   storage ที่เปนตัวชวยในการใชคำสั่งที่สามารถอัพโหลดรูปจากไฟลได 

 บรรทัดที ่21 สรางคลาสที่ใชในการอัพโหลดรูปภาพชื่อวา uploadFile 

 บรรทัดที ่30 ประกาศตัวแปร path เปนตัวเก็บเสนทางที่เรากำหนดวาตองการเก็บไฟลที่เราอัพ

โหลดไฟลขึ้น firebase วาจะใหเก็บไปยังเสนทางไหน แลวตามดวยชื่อไฟลที่เรา

เลือกมาจากตัวแปร pickedFile 

 บรรทัดที ่31 จะทำการเปลี่ยนจาก path เปน file ไวในตัวแปร file  

 บรรทัดที ่33 ประการตัวแปร ref ใหเปนตัวเชื่อมตอกับ Firebase โดยใช Firebase core และ 

Firebase storage 

 บรรทัดที ่34 ใหตัวแปร uploadTask เก็บคำสั่งในการอัพโหลดไฟลขึ้นไปยัง Firebase 
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บรรทัดที ่36 ประกาศตัวแปร snapshot ใหเก็บคำสั่งการอัพโหลดไฟลที่สำเร็จ 

 บรรทัดที ่38 ใหตัวแปร urlDownload เมื่อมีการอัพโหลดไฟลเสร็จจะไดลิงคไฟลที่อัพโหลดไป

ยังFirebase 

 

 

ภาพประกอบที่  3.35  ไฟลที่อัพโหลดเสร็จสิ้นจะถูกเก็บใน Firebase storage 

 

3.11.4 Appinio video player 

หลังจากอัพโหลดไฟลขึ้น Firebase Storage ไดแลว หากเราตองการเรียกดูไฟลที่ เปนวิดีโอ

จำเปนตองเพ่ิม plugins appinio video player ซึ่ง appinio video player คือ API ที่ใชเลนวิดีโอ ที่มี

แพ็คเกจลูกเลน ไมวาจะเปนโหมดเลนเต็มหนาจอและการตั้งคาปรับวิดีโอที่ได และสามารถกดหยุดและเลน

ตอไดกอนที่จะเรียกใช API นี้ไดตองทำการเพ่ิม plugins โดยเพ่ิมใน terminal ของโปรเจค ซึ่งใชคำสั่ง 

flutter pub add appinio_video_player หลังจากเพ่ิม plugins แลวก็จะสามารถเรียกใชในการเขียน 

code การเลนวิดีโอไดดังตอไปนี้ 

 

ภาพประกอบที่  3.36 ประกาศตัวแปรและกำหนดคาเริ่มตน 
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บรรทัดที ่19 ป ระก าศ ตั ว แ ป ร  _controller ที่ มี ก า ร ใช  API มี ชื่ อ ว า  appinio video 

player ที่เปนตัวชวยในการใชคำสั่งที่สามารถปรับแตงวิดีโอ 

บรรทัดที ่20 ประกาศตัวแปร _customVideoPlayerController ที่มีการใช  API มีชื่อวา 

appinio video player ที่เปนตัวชวยในการใชคำสั่งที่สามารถเลนวิดีโอ 

 

ภาพประกอบที่  3.37 การปรับแตงวิดีโอโดยใชแพ็คเกจ 

 

บรรทัดที่ 49  ใหตัวแปร _controller เก็บ url ที่ไดหลังจากการอัพโหลดไฟลเสร็จใหอยูใน 

 ฟงกชันการแสดงวิดีโอ 

บรรทัดที ่50-52 ทำการ initialize แลวสั่งใหกำหนดคาใหมใหกับ VideoPlayerController 

บรรทัดที ่53-55 เปนการกำหนดใหวิดีโอสามารถใชฟงกชันการปรับลูกเลนวิดีโอได 

 

 

ภาพประกอบที่  3.38 ชุดคำสั่งการเลนวิดิโอ 

บรรทัดที ่70 สรางเงื่อนไขการแสดงวิดีโอโดยเงื่อนไขคือถาตัวแปร pickedFile ไมเปนnull 

จะตองทำงานภายในเงื่อนไข 

บรรทัดที ่71 สรางชุดคำสั่งการเลนวิดีโอ โดยการใช Widget คือ Expanded 

บรรทัดที ่72 สรางชุดคำสั่งการเลนวิดีโอ โดยการใช Widget คือ SafeArea  

บรรทัดที ่73 สรางชุดคำสั่งการเลนวิดีโอ โดยการใช Widget คือ CustomVideoPlayer 

 บรรทัดที่ 74-75 เปนการสรางชุดคำสั่งการเลนวิดีโอ 
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ภาพประกอบที่  3.39 ตัวอยางการเลนวิดีโอหลังอัพโหลดไฟล


