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บทคัดย่อ 

ระบบการจัดการยืม-คืนหนังส ือ มี
จุดประสงค์ เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศของ
ห้องสมุดภายในโรงเรียน เพื่อให้มีความสะดวก
ในการให้บริการยืม-คืนหนังสือ ในห้องสมุด อีก
ทั้งยังให้ง่ายต่อการตรวจการยืม การคืน ของ
ผู้ใช้แต่ละคน หรือตรวจสอบการจองที่รอการ
อนุมัติจากเจ้าหน้าที ่ โดยที ่ผู ้ใช้สามารถจอง
หนังสือได้ด้วยตัวเองผ่านระบบได้ รวมถึงการ
ออกรายงานสรุปผลการยืม-คืน การจอง ตาม
วนั ตามเดือน ตามปี ได้อีกด้วย 
1. บทนำ 

โรงเร ียนห้วยเม ็กราษฎร์น ุก ูลเป็น
โรงเรียนในระดับประถมศึกษา ที่เปิดสอนตั้งแต่
ระดับอนุบาล 2 จนถึงระดับประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยในโรงเรียนมีนักเรียนรวมทั้งหมด 122 คน 
นักเร ียนชายจำนวน 65 คน นักเร ียนหญิง
จำนวน 57 คน   บ ุคลากรในโรงเร ียนรวม
ทั้งหมด 14 คนและมีห้องเรียนจำนวน 8 ห้อง 
ห้องสมุดจำนวน 1 ห้อง ปัจจุบันโรงเรียนห้วย
เม็กราษฎร์นุกูล สนับสนุนการเรียนรู้และการ
พัฒนาสติปัญญาจากการอ่านหนังสือ จ ึงมี
ห ้องสมุดโรงเร ียนโดยสมาคมห้องสมุดแห่ง
ประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ของสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
มาตรฐานของห้องสมุดโรงเรียนมีวัสดุสารนิเทศ

ทุกประเภท ได้แก่ วัสดุตีพิมพ์ เช่น วารสาร 
หนังสือพิมพ์ จุลสาร กฤตภาค และวัสดุไม่
ตีพิมพ์หรือสื่อโสตทัศน์ เช่น รูปภาพ หุ่นจำลอง
ของจริง ของตัวอย่าง แผนที่ ลูกโลก เกมของ
เล่นส่งเสริมทักษะ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน แถบบันทึกเสียง สไลด์ ฟิล์มสตริป วีดิ
ทัศน์ ที่สอดคล้องกับหลักสูตรในปัจจุบัน เพ่ือ
ส ่งเสร ิมการสอนของคร ู  และน ักเร ียนใน
โรงเร ียนให้เก ิดการพัฒนาด ้านส ิต ิป ัญญา 
ความรู้ ความสามารถ พฤติกรรมและค่านิยม
ต่างๆ มุ ่งเน้นให้นักเรียนและบุคลากรทุกคน
สามารถเข้าถึงสารสนเทศได้ รวมทั้งช่วยให้
รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่างๆรอบตัว 
การอ่านจึงมีความสำคัญอย่างมาก ทั้งในด้าน
การศึกษาและด้านการดำรงชีวิต การอ่านช่วย
ให้พัฒนาทักษะในด้านต่างๆมากขึ้น โดยเฉพาะ
ในระดับประถมศึกษา หากให้เด ็กฝ ึกอ่าน
บ่อยครั้ง เด็กจะมีรากฐานในการอ่านที่ดีขึ้นด้วย 
2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องห้องสมุด 
2.1.1 ห้องสมุดโรงเรียน จัดตั้งขึ้นใน

สถาบันการศึกษาทุกระดับตั้งแต่ระดับอนุบาล 
ระดับประถม ระดับมัธยม มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ส่งเสริมการเรียนการสอนตามหลักสูตรของ
โรงเร ียนและเป็นแหล่งค้นคว้าของคร ูและ
นักเรียน ปัจจุบันเพื ่อให้นักเรียนได้มีโอกาส
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แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารกันได้กว้างขวางขึ้น 
ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์
แห ่งชาต ิร ่วมม ือก ับกระทรวงศ ึกษาธ ิการ 
ศูนย์บริการไทยสารอินเทอร์เน็ต และองค์
การสื ่อสารแห่งประเทศไทย ร่วมกันดำเนิน
โครงการเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพื ่อโรงเรียน
ไทย หร ือ School Net โดยม ีว ัตถ ุประสงค์
เพื่อให้โรงเรียนทั้งในกรุงเทพฯและต่างจังหวัด
เข้าถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเครือข่ายข้อมูล
กล ุ ่ ม โรงเร ียนท ั ่ ว โลก เพ ื ่ อ เป ็นสื่ อกลาง
แลกเปลี่ยนเอกสาร สื่อการสอน ฐานข้อมูลของ
ห้องสมุดระหว่างโรงเรียนและระหว่างโรงเรียน
กับส่วนราชการที่เก่ียวข้องกับการศึกษา 

2.2 ทฤษฎีที ่เกี ่ยวข้องทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

2.2.1 Framework 
2.2.1.1 Bootstrap ค ื อช ุ ดคำส ั ่ ง ที่

ป ร ะ ก อ บ ด ้ ว ย ภ า ษ า  CSS, HTML แ ล ะ 
Javascript เป็นชุดคำสั่งที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพ่ือ
กำหนดกรอบหรือรูปแบบการพัฒนาเว็บไซตใ์น
ส่วนของการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานเว็บไซต์ ( 
User Interface ) เ ร า จ ึ ง ส า ม า ร ถ เ ร ี ย ก 
Bootstrapว่าเป็น Front-end framework คือ
ใช้สำหรับ พัฒนาเว็บไซต์ส่วนการแสดงผล ซึ่ง
แตกต ่ างจากภาษาประเภท Server Side 
Scriptอย่าง PHP, Python หรือภาษาอื่นๆ 

2.2.1.2 Codeigniter[19] หรือ CI เป็น
ชุดคำสั ่งในภาษาพีเอชพีที ่ถ ูกพัฒนาขึ ้นเพ่ือ
สร ้ างกรอบการทำงานในร ูปแบบ MVC ( 
Model View Controller ) Codeigniter เป็น 
PHP Framework ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพ่ือให้การ
พัฒนาเว็บไซต์มีความสะดวกในหลาย ๆ ด้าน 

ทั้งในขั้นตอนของการพัฒนาขึ้นมาใหม่ สามารถ
แบ่งสัดส่วนการทำงานได้ ทั้งในขั้นตอนของการ
ปรับปรุงแก้ไขส่วนต่าง ๆ ของซอฟต์แวร์ ก็
สามารถจัดการได้อย่างเป็นระบบระเบียบ และ
ลดความซับซ้อนในการเขียนคำสั่งต่าง ๆ เมื่อ
การพัฒนาเว็บไซต์มีการใช้นักพัฒนามากกว่า 1 
คน หากต้องมีการเปลี่ยนทีมพัฒนา นักพัฒนา
หรือโปรแกรมเมอร์สามารถเรียนรู้โครงสร้าง
พ้ืนฐานของเฟรมเวิร์คได้ในระยะเวลาสั้นๆ แล้ว
จะสามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ต่อได้ 

  MVC ย่อมาจากคำว่า Model View 
Controller ในส่วนของ model คือส่วนของ
การเก็บรวบรวมข้อมูลในฐานข้อมูลแบบเป็น 
Object Class โมเดลจะทำการจัดการเตรียม
ข้อมูลให้เป็นรูปแบบที่เหมาะสม เพ่ือรอการร้อง
ขอข้อมูลจากส่วนของ Controller ในส่วนของ 
view คือส ่วนของการแสดงผล หร ือส ่วนที่
ติดต่อกับผู้ใช้งานโดยตรง ( User Interface ) 
เมื่อผู้ใช้งานหน้าเว็บกดปุ่มเพิ่ม แก้ไข ค้นหา 
View จะส ่ งข ้ อม ู ล ไป ให ้  Controller เ พ่ื อ
ประมวลผลและแสดงผลจาก Action นั้น ใน
ส่วนของ controller คือส่วนของการรับคำสั่ง 
เกิดขึ้นในส่วนการติดต่อกับผู้ใช้งานคือ view 
เมื่อผู้ใช้งานทำการ Interactive กับ UI view 
controller จะทำการประมวลผลโดยบางคำสั่ง
อาจจะต้องไปติดต่อกับ model ก่อนเพื ่อทำ
การประมวลผลข้อมูลอย่างถูกต้องเรียบร้อย
แล้วก็จะส่งไปยัง view เพ่ือแสดงผล 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/School_Net
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ภาพประกอบที่  1 MVC 

2.2.2 HTML 
ภาษา  HTML[3] หร ื อ  "Hypertext 

Markup Language" เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่
ใช้ในการพัฒนาเว็บเพจ ใช้สร้างเค้าโครง หรือ
ใส่เนื้อหาข้อความต่างๆ ในหน้าเว็บ โดยใช้ Tag 
<> เป ็นต ัวกำหนดจ ุดเร ิ ่มต ้น และ  < / > 
กำหนดจุดสิ้นสุดการทำงาน  

HTML เริ ่มพัฒนาโดย Tim Berners 
Lee ในปี ค.ศ. 1980 (พ.ศ. 2523) เพื ่อเสนอ
ต ้นแบบสำหร ับนักว ิจ ัย ใน CERN สำหรับ
แลกเปลี่ยนเอกสาร ข้อมูลด้านการวิจัย ในปี 
ค.ศ. 1990 (พ.ศ. 2533) Tim ได้เขียนโปรแกรม 
และทดลองรันบนเซิร์ฟเวอร์ที่พัฒนาขึ้น ต่อมา
เพื ่อกำหนดมาตรฐานให้ดีขึ ้น W3C (World 
Wide Web Consortium) จึงเป็นผู ้กำหนดส
เปกทั้งหมดของ HTML และได้พัฒนารูปแบบ
ไปเป็น XHTML ซึ่งมีการกำหนดความสามารถ
และมาตรฐานที่รัดกุมมากขึ้น โดยอยู่ภายใต้
การควบคุมของ W3C 

ภาษา HTML ถ ูกพ ัฒนาข ึ ้นอย ่ า ง
ต ่อเน ื ่องต ั ้งแต ่ HTML Level 1, HTML 2.0, 
HTML 3.0, HTML 3.2 และ  HTML 4.0 ใ น
ปัจจุบัน ทาง W3C ได้ผลักดัน รูปแบบของ 
HTML เรียกว่า XHTML ซ่ึงเป็นลักษณะของ
โครงสร้าง XML แบบหนึ่ง ที ่มีหลักเกณฑ์ใน
การกำหนดโครงสร้างของโปรแกรมที่มีรูปแบบ

ที่มาตรฐาน HTML รุ ่น 4.01 ที่ใช้ในปัจจุบัน 
การสร้างเว็บเพจ โดยใช้ภาษา HTML สามารถ
ทำโดยใช้โปรแกรม Text Editor ต่างๆ เช่น 
Notepad, EditPlus หร ื อ โปรแกรมท ี ่ เ ป็ น
เครื ่องมือช่วยสร้างเว็บเพจ เช่น Microsoft 
FrontPage, Dream Weaver ซ ึ ่ ง ม ี ค ว า ม
สะดวกในการสร้างหน้า HTML ในลักษณะ 
WYSIWYG (What You See Is What You 
Get) แต ่ม ีข ้อเส ียค ือ โปรแกรมเหล ่าน ี ้จะ 
generate code ที่เกินความจำเป็น ทำให้ไฟล์ 
HTML มีขนาดใหญ่ และแสดงผลช้า ดังนั้นหาก
เรามีความเข้าใจภาษา HTML จะเป็นประโยชน์
ให้สามารถแก้ไข code ของเว ็บเพจได้ตาม
ความต้องการ และยังสามารถนำ script มา
แทรก ตัดต่อ ให้กับเว็บเพจได้ การเรียกใช้งาน
หรือทดสอบการทำงานของเอกสาร HTML จะ
ใช ้ โปรแกรม Internet Web Browser เช่น 
Internet Explorer (IE), Mozilla Firefox, 
Safari, Opera, และ Google Chrome เป็นต้น 
2.2.3 PHP  

PHP คือภาษาสำหรับทำงานฝั ่งของ
เ ซ ิ ร ์ ฟ เ ว อ ร ์  ( server-side scripting) ถู ก
ออกแบบมาสำหรับการพัฒนาเว็บไซต์ แต่ยัง
สามารถใช้เขียนโปรแกรมเพื ่อวัตถุประสงค์
ทั่วไปได้ PHP ถูกสร้างโดย Rasmus Lerdorf 
ในปี 1994 โดยที่ PHP ในปัจจุบันได้ถูกพัฒนา
โดยทีมพัฒนาของภาษา PHP ซึ่ง PHP ย่อมา
จ า ก  Personal Home Page ใ น ป ั จ จ ุ บั น
หมายถึง PHP: Hypertext Preprocessor 

PHP เป็นภาษาสคริปต์ [6] ( Scripting 
Language ) คำส ั ่ งต ่างๆ จะเก ็บในร ูปของ
ข้อความ (Text) อาจเขียนแทรกอยู ่ภายใน
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ภาษา HTML หรือใช้งานอิสระก็ได้ แต่ในการ
ใช้งานจะใช้งานร่วมกับภาษา HTML ดังนั้นการ
เขียนโปรแกรมนี้ต้องมีความรู้ด้านภาษา HTML 
โดยสามารถใช้โปรแกรมประยุกต์มาช่วยอำนวย
คว ามสะดวก ในกา รส ร ้ า ง ง าน ได ้  เ ช่ น 
Macromedia Dreamweaver หรือโปรแกรม
ประเภท Editor เช่น EditPlus ฯลฯ ซึ ่งช่วย
จำแนกคำ เช่น คำสั่ง คำท่ัวไป ตัวแปร ฯลฯ ให้
มีสีต่างกันเพ่ือสะดวกในการสังเกตและมีตัวเลข
บอกบรรทัดทำให้สะดวกในการแก้ไข PHP คือ 
ภาษาคอมพิวเตอร์ Server-Side Script ใช้ใน
การจัดทำเว ็บไซต์และสามารถประมวลผล
ออกมาในร ูปแบบ HTML โดยม ี รากฐาน
โครงสร้างคำสั่งมาจากภาษาซี ภาษาจาวา และ 
ภาษาเพิร์ล เป้าหมายหลักของภาษาPHP คือให้
นักพัฒนาเว็บไซต์สามารถเขียนเว็บเพจ ที ่มี
ความตอบโต้ได้อย่างรวดเร็ว 

 ผู้ให้กำเนิด PHP มีชื่อว่า รัสมัส เลอร์
ดอร์ฟ (Rasmus Lerdorf) โดยเร ิ ่มต้นเข ียน
สคร ิปต ์  Perl CGI ใส ่ไว ้ ในโฮมเพจประว ัติ
ส่วนตัว และการเขียน CGI ด้วย Perl มีความ
ยุ่งยาก จึงได้เขียนโปรแกรมขึ้นใหม่ด้วยภาษา 
C ที่สามารถแยกส่วนที่เป็นภาษาHTML ออก
จากส่วนที ่เป็นภาษา C เพื ่อแยกประมวลผล 
แล้วทำการสร้างโค้ด HTML ขึ้นใหม่ โดยตั้งชื่อ
โปรแกรมว ่า Personal Home Page Tools 
(PHP-Tools) และได้เร ิ ่มแจกโค้ดออกไปใน
ลักษณะฟรีแวร์ ต่อมาจึงได้เริ ่มเปิดให้ผู ้สนใจ
เข้าร่วมปรับปรุงและพัฒนา จนกลายเป็นภาษา 
PHP ในปัจจุบัน 
 
 

2.1.4 CSS 
ภาษา CSS หร ือ  "Cascading Style 

Sheets" เป็นภาษาที่ใช้พัฒนาลักษณะรูปแบบ 
ใส่พื้นหลัง หรือเพ่ิมกรอบข้อความ ของหน้าเว็บ 
เพ่ือเพ่ิมความสวยงามให้หน้าเว็บ CSS สามารถ
กำหนดรูปแบบพร้อมกันทีเดียวได้ ทำให้เวลา
แก้ไขไม่ต้องแก้ทีละส่วน 

CSS เร ิ ่มพัฒนาในปี ค.ศ. 1994 ถูก
กำหนดมาตรฐานโดย W3C การใช้ CSS ในการ
จัดรูปแบบการแสดงผล ช่วยลดการใช้ภาษา 
HTML ในการตกแต่งเอกสารเว็บเพจ ทำให้
ซอสโค ้ด  (Source Code) ภายในเอกสาร 
HTML เหลือเพียงส่วนเนื้อหา ทำให้เข้าใจง่าย
ขึ้นดังภาพประกอบที ่2 

 
ภาพประกอบที่  2 CSS 

2.2.5 phpMyAdmin 
phpMyAdmin[8] คือโปรแกรมที ่ถูก

พัฒนาโดยใช้ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหาร
จัดการฐานข้อมูล MySQL แทนการคีย์คำสั่ง 
เนื่องจากถ้าเราจะใช้ฐานข้อมูลที่เป็น MySQL 
บางครั้งจะมีความยากในการใช้งาน ดังนั้นจึงมี
เครื ่องมือในการจัดการฐานข้อมูล MySQL 
เพื่อให้สามารถจัดการ DBMS ที่เป็น MySQL 
ได้ง่ายและสะดวกยิ่งขึ ้น โดย phpMyAdmin 
เป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งในการจัดการ 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2127-php-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2161-dbms-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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phpMyAdmin เป็นส่วนต่อประสานที่
สร้างโดยภาษา PHP ซึ ่งใช้จัดการฐานข้อมูล 
MySQL ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ โดยสามารถที่จะ
ทำการสร้างฐานข้อมูลใหม่ หรือทำการสร้าง 
TABLE ใหม่ๆ และมี function ที่ใช้สำหรับการ
ทดสอบการ query ข ้อม ูลด ้วยภาษา SQL 
พร้อมกันนั้น ยังสามารถทำการ insert delete 
update หรือการใช้ คำสั่งต่างๆ เหมือนการใช้
ภาษา SQL ในการสร้างตารางข้อมูล 

phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท 
MySQL Client ท ี ่ ใ ช ้ ในการจ ัดการข ้อมูล 
MySQL ผ ่ า น  web browser ไ ด ้ โ ด ย ต ร ง 
phpMyAdmin โดยจะทำงานบน Web server 
เป ็น PHP Application ที ่ใช ้ควบคุมจัดการ 
MySQL Server 
2.2.6 Web Application 

Web Application[9] เป็นการพัฒนา
ระบบงานบนเว็บ ซึ่งมีข้อดีคือ ข้อมูลต่าง ๆ ใน
ระบบมีการไหลเวียนในแบบ Online ทั้งแบบ 
Local (ภายในวงLAN) และ Global (ออกไป
ยังเครือข่ายอินเตอร์เน็ต) ทำให้เหมาะสำหรับ
งานที่ต้องการข้อมูลแบบ Real-time ระบบมี
ประสิทธิภาพ ใช้งานง่าย ระบบงานที่พัฒนาขึ้น
มาจะตรงกับความต้องการกับหน่วยงาน หรือ
ห้างร้านมากที่สุด ไม่เหมือนกับโปรแกรมสำเร็จ 
รูปทั่วไป ที่จะจัดทำระบบในแบบกว้าง ๆ ซึ่งจะ
ไม่ตรงกับความต้องการที่แท้จริง ระบบสามารถ
โต้ตอบกับลูกค้า หรือผู ้ใช้บริการแบบ Real 
Time ทำให้เกิดความประทับใจ เครื่องที่ใช้งาน
ไม่จำเป็นต้องติดตั้งโปรแกรมใดๆ เพ่ิมเติม 

ตัวอย่างระบบงานที ่ เหมาะกับเว็บ 
แอปพลิเคชัน เช่น ระบบการจองสินค้าหรือ

บริการต่าง ๆ การจองที่พัก การจองโปรแกรม
ทัวร์ การจองแผ่น CD-DVD ฯลฯ ระบบงาน
บุคลากร ระบบงานแผนการตลาด ระบบการ
สั ่งซื ้อแบบพิเศษ ระบบงานในโรงเรียน เช่น 
ระบบงานว ัดและประเม ินผล ระบบงาน
ปกครอง ระบบงานห ้องสม ุด ระบบการ
ลงทะเบียน เช็คเกรด ฯลฯ ระบบงานอื่น ๆ ที่
ต้องการนำข้อมูลมา Online 

ในว ิศวกรรมซอฟต์แวร ์ โปรแกรม
ประย ุกต ์บนเว ็บ หร ือ เว ็บแอปพล ิเคชัน 
(อ ังกฤษ: Web application) คือโปรแกรม
ประยุกต์ที ่เข้าถึงด้วยโปรแกรมค้นดูเว็บผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างอินเทอร์เน็ตหรือ
อินทราเน ็ต เว ็บแอปพลิเคช ันเป ็นที ่น ิยม
เนื่องจากความสามารถในการอัพเดทและดูแล 
โดยไม่ต้องแจกจ่าย และไม่ต้องติดตั้งซอฟต์แวร์
บนเครื่องผู้ใช้ 

เทคโนโลยี Web Application (เว็บ
แอปพลิเคชัน)สามารถตอบสนองปัญหาข้างต้น
ไ ด ้ เ ป ็ น อ ย ่ า ง ด ี  โ ป ร แ ก ร ม ข อ ง  Web 
Application จะถ ูกต ิดต ั ้ งไว ้ท ี ่  Server เ พ่ือ
ให้บริการกับ Client และที่ Client ก็ไม่ต้อง
ติดตั้งโปรแกรมเพิ่มเติม สามารถใช้โปรแกรม
ประเภท Brower ที ่ต ิดมากับ OS ใช ้งานได้
ทันที อย่าง Internet Explorer หรือโปรแกรม
ฟร ี  ได ้แก ่  FireFox, Google Chrome ด ้วย
ความสามารถของ Browser ที่หลากหลาย ทำ
ให้ไม่จำกัดว่าเครื่องที่ใช้เป็น OS หรืออุปกรณ์
อะไร อย ่างเช ่นอ ุปกรณ์  TouchPad หรือ 
SmartPhone ก็สามารถเร ียกใช้งานได ้ ลด
ข้อจำกัดเรื่องสถานที่ใช้งานอีกด้วย ข้อมูลที่ส่ง
หากัน ระหว่าง Client กับ Server มีปริมาณ

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/1849-web-browser.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2053-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2053-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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น้อย ทำให้สามารถย้ายเซิร์ฟเวอร์ไปอยู ่บน
เครือข่าย Internet ได้ และสามารถใช้งานผ่าน 
Internet Connection ที ่ม ีความเร ็วต ่ำๆได้  
จุดเด่นนี้ทำให้ สามารถใช้ Application จาก
ทุกๆพื้นที่ ด้วยเทคโนโลยีปัจจุบันยังสามารถ
ประยุกต์เพิ่มเติมได้ไปถึงการตั้ง web server 
ใช้ภายในหน่วยงาน และให้ภายนอกเรียกใช้
งานเว็บแอปพลิเคชันผ่านทาง Internet ได้ ทำ
ให้เรียกใช้งานจากช่องทางใดข้อมูลจะถูกบันทึก
หรือนำเสนอจากที่ท่ีเดียวกัน 
3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 

บทนี้จะกล่าวถึงข้ันตอนการดำเนินงาน
ของโครงงานปริญญานิพนธ์ ซึ่งทำให้ทราบถึง
การวิเคราะห์และการออกแบบระบบโดยระ
เอียดว่ามีแนวทางการทำงานหรือขั้นตอนการ
ทำงานของระบบอย่างไร โดยขั ้นตอนการ
ดำเนินงานมีดังนี้ 

 
ภาพประกอบที่  3 Context Diagram ของ

ระบบยืม-คืนหนังสือ 

การออกแบบฐานข้อม ูล เป ็นการ
ออกแบบเพื ่อแสดงรายละเอียดต่างๆ ใน
ฐานข้อมูล(Database)ทำให้สามารถค้นหา
และแสดงรายละเอียดที ่ต้องการได้สะดวก
ยิ่งขึ้นและอธิบายชนิดของข้อมูลแต่ละตัวว่า
เป็นตัวเลขอักขระข้อความ หรือวันที่ เป็นต้น 
เ พ ื ่ อ อ ธ ิ บ า ย ร ายละ เ อ ี ย ดต ่ า ง ๆ  โ ดยม ี
รายละเอียดการดำเนินงานดังนี้ 

 
ภาพประกอบที่  4 แผนภาพ Entity 

Relationship Diagram 

4.การทดสอบระบบ 
การทดสอบระบบ(Testing System)

เป็นการทดสอบกระบวนการการทำงานของทั้ง
ระบบเพื่อทำการทดสอบการใช้งานระบบการ
จัดการยืม-คืนหนังสือเพื่อให้ทราบถึงกระบวน 
การ การทำงานของระบบว่าสามารถทำงานใน
แต่ละฟังก์ชันได้ อย่างถูกต้องและให้ผลลัพธ์
ตามที่ต้องการหรือไม่ โดยมีการนำเข้าข้อมูลไป
ยังระบบเพ่ือให้ทำงานและแสดงผลลัพธ์ออกมา
โดยใช้ฟังก์ชันในส่วนต่างๆของระบบ 
5. สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
5.1 สรุปผลและอภิปราย 

การพัฒนาระบบการจัดการยืม-คืน
หนังสือ ได้พัฒนาขึ ้นเพื ่อจัดการการยืม-คืน
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หนังสือภายในห้องสมุดโรงเรียน เช่น การยืม 
การคืน การคำนวณค่าปรับเมื่อคืนหนังสือเกิน
วันกำหนดส่ง หนังสือหาย หรือชำรุด รวมถึง
การจองหนังสือร่วงหน้าด้วยตัวเองผ่านเว็บแอ
พลิเคชัน ในส่วนของเจ้าหน้าที่จะให้บริการยมื-
คืนหนังสือให้แก่ผู้ใช้ และอนุมัติการจองสำหรับ
ผู้ใช้ที่จองหนังสือร่วงหน้าไว้แล้ว พร้อมกำหนด
วันนัดรับหนังสือ และจัดการข้อมูลประกาศ ใน
ส่วนผู้ดูแลระบบจะจัดการข้อมูลผู้ใช้ จัดการ
ข้อมูลระเบ ียบห้องสม ุด หากผู ้ ใช ้ เปล ี ่ยน
รหัสผ่านของผู้ใช้ใหม่ แล้วจำรหัสผ่านใหม่ไมไ่ด้
จะต้องติดต่อข้อแก้ไขข้อมูลกับผู ้ด ูแลระบบ 
เพ่ือให้สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 

หลังจากได้ทำการพัฒนาระบบการ
จัดการยืม-คืนหนังสือ เพื ่อให้แน่ใจว่าระบบ
สามารถ ใช้งานได้ตามขอบเขตการทำงานและ
เกิดประโยชน์สูงสุดและให้เห็นมุมมองของ
หลายๆคน จึงได้มีการทำแบบสำรวจของความ
พึงพอใจในการใช้งานระบบซึ่งผลรับที่ได้รับคือ 
พึงพอใจ 
5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน 

5.2.1 ผู้พัฒนาต้องศึกษาภาษาที่ใช้ใน
การพัฒนาระบบ และปรับเปลี่ยนรูปแบบของ
ภาษา  ให ้ เป ็ นร ู ปแบบท ี ่ ส ามารถใช ้ กับ 
framework  ได ้อย ่างถ ูกต ้อง จ ึงทำให้การ
พ ัฒนาระบบใช ้ เ วลานาน  และอาจ เกิ ด
ข้อผิดพลาดในระบบ 

5.2.2 ปัญหาเกี ่ยวกับอัพระบบขึ้น 
Web hosting ในช่วงแรกไม่สามารถอัพระบบ
ขึ้น Web hosting ได้ จึงทำให้ต้องหาวิธีแก้ไข
ปัญหาสำหรับระบบที่พัฒนาด้วย Framework 
Codeigniter 3 จะต้องแก้ไขส่วนใดบ้าง 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงระบบให้มี

ความสมบูรณ์มากยิ่งขึ ้นให้ใช้งานง่ายขึ ้น ไม่
ซับซ้อน เพื่อความน่าสนใจในการใช้งานและ
ความเหมาะสมแก่ผู้ใช้งาน 
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