
 

 

บทที ่4 

การทดสอบระบบ 

ในบทน้ีจะกลIาวถึงการทดสอบระบบ (Testing System) เปHนการทดสอบการทำงานของระบบ

โดยทดสอบท้ังหมด 11 ฟwงก4ชัน วIาทำงานถูกต7องและได7ผลตามวัตถุประสงค4หรือไมI 

 

4.1 ผลการทดสอบระบบ สMวนผู*ใช*ท่ัวไป 

การทดสอบแอปพลิเคชัน (Application Testing) เปHนการทดสอบกระบวนการทำงานของ 

แอปพลิเคชัน เพ่ือทำการทดสอบการใช7งานแอปพลิเคชันวIามีประสิทธิภาพหรือไมI 

4.1.1 ทดสอบการสมัครสมาชิก 

 

ภาพประกอบท่ี 4.1 หน้าสมคัรสมาชิก 

 

 จากการทดสอบลงทะเบียนสมัครสมาชิก พบวIาถ7ากรอกข7อมูลท่ีบังคับครบถ7วนจึงจะสามารถ 

สมัครสมาชิกสำเร็จสมบูรณ4 แสดงในตารางการทดสอบดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางการทดสอบสมัครสมาชิก 

4.2 การทดสอบระบบสMวนสมาชิก 

4.2.1 ทดสอบการเข7าสูIระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 4.2 หน7าทดสอบการเข7าสูIระบบ 

 

 จากการทดสอบระบบพบวIาผู7ใช7งานที่กรอก email และ password ถูกต7องครบถ7วน สามารถ

เข7าสูIระบบได7 หรือ เข7าสูIระบบผIาน Facebook โดยผู7ใช7จะต7องใช7บัญชี Facebook ของตนเองในการ

เข7าสูIระบบแอปพลิเคชัน และผู7ใช7ต7องทำการยืนยันการอนุญาตระบบเข7าถึงข7อมูลของผู7ใช7ดัวย ระบบจึง

จะสามารถบันทึกข7อมูลการเข7าสูIระบบของผู7ใช7ได7 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

อีเมล asdfsadfasdf apicha@gmail.com คIาวIาง 

รหัสผIาน 258888 12345678 D5fds65f 

ช่ือ Natthachai Apicha คIาวIาง 

นามสกุล Tuangkrasin Takgax Dkup 

รูปโปรไฟล4 คIาวIาง Test.jpg คIาวIาง 

ความชอบ Ant Butterfly,Dragon คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 สมัครไมIสำเร็จ สมัครสำเร็จ สมัครไมIสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 สมัครไมIสำเร็จ สมัครสำเร็จ สมัครไมIสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางการทดสอบการเข7าสูIระบบ 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

อีเมล ฟยหบแบยฟหาแบย apicha@gmail.com คIาวIาง 

รหัสผIาน 258888 12345678 D5fds65f 

เข7าสูIระบบผIาน 

Facebook 

คIาวIาง คIาวIาง คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เข7าสูIระบบไมIสำเร็จ เข7าสูIระบบสำเร็จ เข7าสูIระบบไมIสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เข7าสูIระบบไมIสำเร็จ เข7าสูIระบบสำเร็จ เข7าสูIระบบไมIสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.2 ทดสอบการแก7ไขข7อมูลสIวนตัว 

 

ภาพประกอบท่ี 4.3 หน7าแก7ไขข7อมูลผู7ใช7 

 

 จากการทดสอบการแก7ไขข7อมูลสIวนตัวจะเปHนการเปล่ียนรูปโปรไฟล4ผู7ใช7งาน แก7ไขช่ือ – 

นามสกุล รหัสผIาน และคIาความชอบ โดยสามารถเลือกสIวนท่ีจะแก7ไขได7 ตามตารางการทดสอบดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.3 ตารางการทดสอบการแก7ไขข7อมูลสIวนตัว 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

อีเมล mooham@gmail.com คIาวIาง mooham@gmail.com 

รหัสผIาน 445588 12345678 D5fds65f 

ช่ือ แฮม คIาวIาง คIาวIาง 

นามสกุล เอง pop BB 

รูปโปรไฟล4 Test.jpg คIาวIาง คIาวIาง 

ความชอบ Ant คIาวIาง Butterfly 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.3 ทดสอบเพ่ิมแมลงในห7องสมุดแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.4 หน7าทดสอบเพ่ิมแมลงในห7องสมุดแมลง 

 

 จากการทดสอบการเพิ่มแมลงลงในห7องสมุดแมลง โดยฟwงก4ชันนี้จะใช7งานได7ตIอเมื่อผู7ใช7งานเปHน

สมาชิกในระบบกIอนและข7อมูลที่เพิ่มนั้นจะเปHนข7อมูลแมลง ชื่อแมลง ชนิดแมลง และอื่นๆ ตามตาราง

การทดสอบน้ี 
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ตารางท่ี 4.4 ตารางการทดสอบการเพ่ิมข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

ช่ือไทย มด คIาวIาง ผีเส้ือ 

ช่ือท7องถ่ิน มดแดง 12345678 ผีเส้ือ 

ฤดูกาลท่ีพบ ร7อน คIาวIาง ทุกฤดูกาล 

ชนิด แมลง คIาวIาง แมลง 

Order ordertest คIาวIาง คIาวIาง 

Family familytest คIาวIาง คIาวIาง 

Genus GenusTest คIาวIาง คIาวIาง 

Species SpeciesTest คIาวIาง คIาวIาง 

ภาพแมลง Ant.jpg คIาวIาง คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.4 ทดสอบการแก7ไขข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.5 หน7าการแก7ไขข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลง 

 

จากการทดสอบแก7ไขข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลง จะแก7ไขในบัญชีของผู7ใช7เอง โดยข7อมูลท่ีจะ

แก7ไขน้ันเปHนข7อมูล ช่ือไทย ช่ือท7องถ่ิน และอ่ืนๆ  
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ตารางท่ี 4.5 ตารางการทดสอบการแก7ไขแมลงในห7องสมุดแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

ช่ือไทย มด แมว ด7วง 

ช่ือท7องถ่ิน มดดำ Cat ด7วง 

ฤดูกาลท่ีพบ ร7อน คIาวIาง ร7อน 

ชนิด แมลง คIาวIาง แมลง 

Order ทดสอบ คIาวIาง test 

Family ทดสอบ คIาวIาง test 

Genus ทดสอบ คIาวIาง test 

Species ทดสอบ คIาวIาง test 

ภาพแมลง Ant.jpg คIาวIาง Ava.jpg 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 แก7ไขสำเร็จ สมัครไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 แก7ไขสำเร็จ สมัครไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.5 ทดสอบการเพ่ิมจุดท่ีพบแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.6 หน7าทดสอบการเพ่ิมจุดท่ีพบแมลง 

 

 จากการทดสอบการเพ่ิมจุดท่ีพบแมลงเปHนการเพ่ิมของผู7ใช7งานโดยฟwงก4ชันน้ีจะใช7ได7ตIอเม่ือ

ผู7ใช7งานเปHนสมาชิกในระบบเทIาน้ัน และข7อมูลท่ีเพ่ิมน้ันจะเปHนข7อมูลในการค7นพบแมลง เชIน ช่ือแมลงท่ี

พบ พิกัด จำนวน และรายระเอียดอ่ืนๆ 
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ตารางท่ี 4.6 ตารางการทดสอบการเพ่ิมจุดท่ีพบแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

ช่ือแมลงท่ีพบ มด แมว ด7วง 

วันท่ี มดดำ Cat ด7วง 

จำนวน 5 คIาวIาง ร7อน 

พิกัดละติจูด 123.45678 คIาวIาง แมลง 

พิกัดลองจิจูด 167.99005 คIาวIาง test 

ชนิด ทดสอบ คIาวIาง test 

พืชอาศัย ทดสอบ คIาวIาง test 

ลักษณะ ทดสอบ คIาวIาง test 

ภาพแมลง Ant.jpg คIาวIาง Ava.jpg 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.6 ทดสอบการแก7ไขจุดท่ีพบแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.7 หน7าแก7ไขจุดท่ีพบแมลง 

 

 จากการทดสอบการแก7ไขจุดท่ีพบแมลงจะเปHนการเลือกจุดท่ีต7องการแก7ไขในบัญชีของผู7ใช7เอง 

โดยข7อมูลท่ีแก7ไขน้ันจะเปHนข7อมูลช่ือแมลงท่ีพบ วันท่ี จำนวน และรายละเอียดตIางๆ 
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ตารางท่ี 4.7 ตารางการทดสอบการแก7ไขจุดท่ีพบแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

ช่ือแมลงท่ีพบ มด แมว ด7วง 

วันท่ี มดดำ Cat ด7วง 

จำนวน 5 คIาวIาง ร7อน 

พิกัดละติจูด 123.45678 คIาวIาง แมลง 

พิกัดลองจิจูด 167.99005 คIาวIาง test 

ชนิด ทดสอบ คIาวIาง test 

พืชอาศัย ทดสอบ คIาวIาง test 

ลักษณะ ทดสอบ คIาวIาง test 

ภาพแมลง Ant.jpg คIาวIาง Ava.jpg 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.7 การทดสอบการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.8 หน7าเพ่ิมข7อมูลการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

 จากการทดสอบการแชร4จุดท่ีพบแมลงจะเปHนการแชร4ข7อมูลของผู7ใช7งานโดยฟwงก4ชันน้ีจะใช7งาน

ได7ผู7ใช7งานต7องเปHนสมาชิกในระบบกIอนและข7อมูลจะแชร4น้ันเปHนข7อมูลจุดท่ีพบแมลง และ ข7อความ 
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ตารางท่ี 4.8 การทดสอบการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

วันท่ี 25-07-2018 คIาวIาง 25-07-2018 

ข7อความ สวัสดี คIาวIาง คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.8 การทดสอบการแก7ไขการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4.9 หน7าแก7ไขการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

 จากการทดสอบการแก7ไขการแชร4จุดท่ีพบแมลง จะเปHนการเลือกการแชร4ท่ีต7องการแก7ไข ของ

สมาชิกผู7ใช7 ระบบจะทำการดึงข7อมูลเดิมจากฐานข7อมูลลงมาแสดงให7ผู7ใช7เห็นกIอนรับการแก7ไข โดย

ข7อมูลท่ีจะแก7ไขน้ัน จะเปHนข7อมูลการแชร4 ข7อความ ตามตารางการทดสอบดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.9 การทดสอบแก7ไขการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

วันท่ี 25-07-2018 คIาวIาง 25-07-2018 

ข7อความ สวัสดี คIาวIาง คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.9 การทดสอบการเพ่ิมกิจกรรม 

 

ภาพประกอบท่ี 4.10 หน7าเพ่ิมกิจกรรม 

 

 จากการทดสอบการเพิ่มกิจกรรมจะเปHนการเพิ่มข7อมูลกิจกรรมของผู7ใช7งานโดยฟwงก4ชันนี้จะใช7

งานได7ผู7ใช7งานจะต7องเปHนสมาชิกในระบบ โดยการทดสอบครั้งนี้จะเพิ่มหลายบททดสอบ เนื่องจากมีวัน

และเวลาเข7ามาเกี่ยวข7องของการ เริ ่มต7นการทำกิจกรรมและสิ้นสุดการทำกิจกรรม จึงมีเคสที่ต7อง

ทดสอบ หากเพิ่มเริ่มต7นการทำกิจกรรม และเพิ่มสิ้นสุดกินกรรมกIอนวันท่ีเริ่ม ระบบจะต7องไมIให7เพ่ิม 

และรูปภาพจะต7องมีมากกวIา 1 รูปและไมIเกิน 6 รูป ผู7ใช7นั้นสามารถเพ่ิมพิกัดแผนท่ี ณ ตำแหนIงปwจจุบัน

หรือเลือกเองโดยผู7ใช7ได7 
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ตารางท่ี 4.10 ตารางการทดสอบการเพ่ิมกิจกรรม 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

ช่ือกิจกรรม วันปdใหมI คIาวIาง ดูห่ิงห7อย 

วันท่ี 12-11-2565 คIาวIาง 11-03-2566 

เร่ิมวันท่ี 13-12-2565 คIาวIาง 14-12-2565 

ส้ินสุดวันท่ี 01-01-2566 คIาวIาง 01-01-2566 

ข7อความ เรียนเชิญมางาน คIาวIาง มาดูห่ิงห7อยกันเถอะ 

พิกัดละติจูด 134.256533 คIาวIาง 255.35222 

พิกัดลองจิจูด 167.255566 คIาวIาง 167.25555 

ภาพและวีดีโอกิจกรรม Happynewyear.mp4 คIาวIาง Test.jpg 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เพ่ิมสำเร็จ เพ่ิมไมIสำเร็จ เพ่ิมสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.10 การทดสอบแก7ไขกิจกรรม 

 

ภาพประกอบท่ี 4.11 หน7าทดสอบแก7ไขกิจกรรม 

 

 จากการทดสอบการแก7ไขกิจกรรมจะเปHนการแก7ไขกำหนดการ ช่ือกิจกรรม วันท่ี ข7อความ พิกัด 

และภาพหรือวีดีโอ โดยสามารถเลือกสIวนใดสIวนหน่ึงท่ีจะแก7ไขได7 ตามตารางทดสอบดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.11 ตารางการทดสอบการแก7ไขกิจกรรม 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

ช่ือกิจกรรม วันปdใหมI คIาวIาง ดูห่ิงห7อย 

วันท่ี 12-11-2565 คIาวIาง 11-03-2566 

เร่ิมวันท่ี 13-12-2565 คIาวIาง 14-12-2565 

ส้ินสุดวันท่ี 01-01-2566 คIาวIาง 01-01-2566 

ข7อความ เรียนเชิญมางาน คIาวIาง มาดูห่ิงห7อยกันเถอะ 

พิกัดละติจูด 134.256533 คIาวIาง 255.35222 

พิกัดลองจิจูด 167.255566 คIาวIาง 167.25555 

ภาพและวีดีโอกิจกรรม Happynewyear.mp4 คIาวIาง Test.jpg 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 แก7ไขสำเร็จ แก7ไขไมIสำเร็จ แก7ไขสำเร็จ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.11 การทดสอบรายการโปรดหน7ากิจกรรม 

 

ภาพประกอบท่ี 4.12 ทดสอบหน7ารายการโปรดหน7ากิจกรรม 

 

 จากการทดสอบการเพ่ิมรายการโปรด โดยฟwงก4ชันน้ีจะใช7งานได7ก็ตIอเม่ือผู7ใช7งานต7องเปHน

สมาชิกในระบบกIอน จึงจะสามารถใช7งานได7 การทำงานในฟwงก4ชันน้ี ผู7ใช7กดปุ§มถูกใจในหน7ากิจกรรม 1 

คร้ังสถานะ ถูกใจจะข้ึน และถ7าผู7ใช7กดซ้ำอีก 1 คร้ัง จะทำการลบสถานะถูกใจน้ันออกจากระบบ ตาม

ตารางการทดสอบดังน้ี 



107 

 

ตารางท่ี 4.12 ตารางการทดรายการโปรดหน7ากิจกรรม 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

สถานะรายการโปรด ยังไมIเปHนรายการโปรด เปHนรายการโปรด ยังไมIเปHนรายการโปรด 

ผู7ใช7กระทำ กดปุ§มไลค4 กดปุ§มไลค4 ไมIกดปุ§มไลค4 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.12 การทดสอบรายการโปรดหน7าฟdด 

 

ภาพประกอบท่ี 4.13 หน7าทดสอบรายการโปรดหน7าฟdด 

 

จากการทดสอบการเพ่ิมรายการโปรด โดยฟwงก4ชันน้ีจะใช7งานได7ก็ตIอเม่ือผู7ใช7งานต7องเปHน

สมาชิกในระบบกIอน จึงจะสามารถใช7งานได7 การทำงานในฟwงก4ชันน้ี ผู7ใช7กดปุ§มถูกใจในหน7าฟdด 1 คร้ัง

สถานะ ถูกใจจะข้ึน และถ7าผู7ใช7กดซ้ำอีก 1 คร้ัง จะทำการลบสถานะถูกใจน้ันออกจากระบบ ตามตาราง

การทดสอบดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.13 ตารางการทดสอบรายการโปรดหน7าฟdด 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

สถานะรายการโปรด ยังไมIเปHนรายการโปรด เปHนรายการโปรด ยังไมIเปHนรายการโปรด 

ผู7ใช7กระทำ กดปุ§มไลค4 กดปุ§มไลค4 ไมIกดปุ§มไลค4 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด ไมIเปHนรายการโปรด 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.13 การทดสอบรายการความไมIนIาเช่ือถือ 

 

ภาพประกอบท่ี 4.14 หน7าทดสอบรายการความไมIนIาเช่ือถือ 

 

จากการทดสอบการเพ่ิมรายการความไมIนIาเช่ือถือ โดยฟwงก4ชันน้ีจะใช7งานได7ก็ตIอเม่ือผู7ใช7งาน

ต7องเปHนสมาชิกในระบบกIอน จึงจะสามารถใช7งานได7 การทำงานในฟwงก4ชันน้ี ผู7ใช7กดปุ§มไมIนIาเช่ือถือใน

หน7าห7องสมุดแมลง 1 คร้ังสถานะ ถูกใจจะข้ึน และถ7าผู7ใช7กดซ้ำอีก 1 คร้ัง จะทำการลบสถานะความไมI

นIาเช่ือถือน้ันออกจากระบบ ตามตารางการทดสอบดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.14 ตารางการดทดสอบรายการความไมIนIาเช่ือถือ 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

สถานะรายการความ

ไมIนIาเช่ือถือ 

ยังไมIเปHนรายการความ

ไมIนIาเช่ือถือ 

เปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ยังไมIเปHนรายการความ

ไมIนIาเช่ือถือ 

ผู7ใช7กระทำ กดปุ§มความไมI

นIาเช่ือถือ 

กดปุ§มความไมI

นIาเช่ือถือ 

ไมIกดปุ§มความไมI

นIาเช่ือถือ 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 เปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ไมIเปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ไมIเปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ผลลัพธ4ท่ีได7 เปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ไมIเปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ไมIเปHนรายการความไมI

นIาเช่ือถือ 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.14 ทดสอบการค7นหาแมลงในห7องสมุดแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.15 หน7าการค7นหาห7องสมุดแมลง 

 

 จากการทดสอบการค7นหาแมลงในห7องสมุดแมลง จะเปHนการค7นหาแมลงของผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิก

คนอ่ืนท่ีได7ลงบันทึกไว7 โดยจะกรอกคำค7นหาลงไปในชIองค7นหา ซ่ึงจะสามารถค7นหาได7จากช่ือแมลง ช่ือ

สามัญ ช่ือไทย หรือชนิดแมลง หรือช่ือทางวิทยาศาสตร4  
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ตารางท่ี 4.15 ตารางการทดสอบการค7นหาแมลงในห7องสมุดแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

Key word ท่ีใช7ค7นหา แ S คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 List รายช่ือแมลงใน

ห7องสมุดแมลง ท่ีมี

ตัวอักษรข้ึนต7นดัวย แ 

ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือแมลงใน

ห7องสมุดแมลง ท่ีมี

ตัวอักษรข้ึนต7นดัวย S 

ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือแมลงใน

ห7องสมุดแมลงท้ังหมด 

ผลลัพธ4ท่ีได7 List รายช่ือแมลงใน

ห7องสมุดแมลง ท่ีมี

ตัวอักษรข้ึนต7นดัวย แ 

ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือแมลงใน

ห7องสมุดแมลง ท่ีมี

ตัวอักษรข้ึนต7นดัวย S 

ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือแมลงใน

ห7องสมุดแมลงท้ังหมด 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.15 ทดสอบการค7นหาจุดท่ีพบแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.16 หน7าแมลงท่ีค7นหาจุดท่ีพบแมลง 

 

จากการทดสอบการค7นหาจุดท่ีพบแมลง จะเปHนการค7นหาจุดของผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิกคนอ่ืนท่ีได7ลง

บันทึกไว7 โดยจะกรอกคำค7นหาลงไปในชIองค7นหา ซ่ึงจะสามารถค7นหาได7จากช่ือแมลง ช่ือสามัญ ช่ือไทย 

ชนิดแมลง ช่ือทางวิทยาศาสตร4 วันท่ีสร7าง และพืชอาศัย   
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ตารางท่ี 4.16 ตารางการทดสอบการค7นหาจุดท่ีพบแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

Key word ท่ีใช7ค7นหา แมลง Ant คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลง ท่ีมีตัวอักษร

ข้ึนต7นดัวย “แมลง” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลง ท่ีมีตัวอักษร

ข้ึนต7นดัวย “Ant” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลงท้ังหมด 

ผลลัพธ4ท่ีได7 List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลง ท่ีมีตัวอักษร

ข้ึนต7นดัวย “แมลง” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลง ท่ีมีตัวอักษร

ข้ึนต7นดัวย “Ant” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลงท้ังหมด 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.16 ทดสอบการค7นหาการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.17 หน7าค7นหาแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

จากการทดสอบการค7นหาการแชร4จุดท่ีพบแมลง จะเปHนการค7นหาการแชร4ของผู7ใช7ท่ีเปHน

สมาชิกคนอ่ืนท่ีได7ลงบันทึกไว7 โดยจะกรอกคำค7นหาลงไปในชIองค7นหา ซ่ึงจะสามารถค7นหาได7จากช่ือ

แมลงท่ีพบ ช่ือสามัญ ช่ือไทย ช่ือทางวิทยาศาสตร4 และวันท่ีแชร4    
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ตารางท่ี 4.17 ตารางการทดสอบการค7นหาการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

Key word ท่ีใช7ค7นหา ด7วง มดไฟ คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 List รายช่ือแชร4จุดท่ี

พบแมลง ท่ีมีตัวคำ

ข้ึนต7นดัวย “ด7วง” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลง ท่ีมีตัวอักษร

ข้ึนต7นดัวย “มดไฟ” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือแชร4จุดท่ี

พบแมลงท้ังหมด 

ผลลัพธ4ท่ีได7 List รายช่ือแชร4จุดท่ี

พบแมลง ท่ีมีตัวคำ

ข้ึนต7นดัวย “ด7วง” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือจุดท่ีพบ

แมลง ท่ีมีตัวอักษร

ข้ึนต7นดัวย “มดไฟ” ท่ี

อยูIระบบ 

List รายช่ือแชร4จุดท่ี

พบแมลงท้ังหมด 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.2.17 ทดสอบการค7นหากิจกรรม 

 

ภาพประกอบท่ี 4.18 หน7าทดสอบการค7นหากิจกรรม 

 

จากการทดสอบการค7นหากิจกรรม จะเปHนการค7นหากิจกรรมของผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิกคนอ่ืนท่ีได7

ลงบันทึกไว7 โดยจะกรอกคำค7นหาลงไปในชIองค7นหา ซ่ึงจะสามารถค7นหาได7จากช่ือกิจกรรม หรือวันท่ี

เร่ิมจัดกิจกรรม 
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ตารางท่ี 4.18 ตารางการทดสอบค7นหากิจกรรม 

ข*อมูลนำเข*า Test Case1 Test Case2 Test Case3 

Key word ท่ีใช7ค7นหา ชมนก 12 คIาวIาง 

ผลลัพธ4ท่ีคาดวIาจะได7 List รายช่ือกิจกรรม ท่ี

มีตัวคำข้ึนต7นดัวย “ชม

นก” ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือกิจกรรม ท่ี

มีวันท่ีข้ึนต7นดัวย 

“12” ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือกิจกรรม

ท้ังหมด 

ผลลัพธ4ท่ีได7 List รายช่ือกิจกรรม ท่ี

มีตัวคำข้ึนต7นดัวย “ชม

นก” ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือกิจกรรม ท่ี

มีวันท่ีข้ึนต7นดัวย 

“12” ท่ีอยูIระบบ 

List รายช่ือกิจกรรม

ท้ังหมด 

ผลการทดสอบ ผIาน 

 

4.3 การประเมินและวิเคราะห<ผลการประเมิน 

ผู7จัดทำได7ทำการทดสอบแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง โดยการทดสอบพิจารณาจากกรณี

ตัวอยIางท่ี ผู7จัดทำตั้งขึ้น แล7วให7ผู7ใช7งานทดสอบแล7วประเมินความพึงพอใจ โดยผู7ทดสอบจะเปHนบุคคลท่ี

มีอายุต้ังแตI 18 ปd ไปจนถึง 50 ปdข้ึนไป จำนวนท้ังหมด 25 คน 

 แบบทดสอบตัวอยIางกรณีในการทดสอบอยูI 2 สIวนคือ 

   1. ข7อมูลสIวนตัวผู7ประเมิน 

   2. แบบประเมินด7านความพึงพอใจตIอแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

   3. ความพึงพอใจในภาพรวมของแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

 สIวนท่ี 1 ข7อมูลสIวนตัวผู7ประเมิน  

  1. เพศของผู7ทดสอบแอปพลิเคชัน 

   1.ผู7ชาย ท้ังหมด 18 คน คิดเปHนร7อยละ 72% จากท้ังหมด 

   2.ผู7หญิง ท้ังหมด 7 คน คิดเปHนร7อยละ 28% จากท้ังหมด 
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ภาพประกอบท่ี 4.19 ข7อมูลสIวนตัวผู7ประเมิน 1 

 

 2.อายุของผู7ทดสอบแอปพลิเคชัน 

  1.อายุ 20 – 30 ปd 24 คน คิดเปHนร7อยละ 96% จากท้ังหมด 

  2.อายุ ต่ำกวIา 20 ปd 1 คน คิดเปHนร7อยละ 4% จากท้ังหมด 

 

ภาพประกอบท่ี 4.20 ข7อมูลสIวนตัวผู7ประเมิน 2 
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3.อาชีพ/ตำแหนIงผู7ทดสอบแอปพลิเคชัน 

 1.นักศึกษา 25 คน คิดเปHนร7อยละ 100% จากท้ังหมด 

 

ภาพประกอบท่ี 4.21 ข7อมูลสIวนผู7ประเมิน 3 

 

สIวนท่ี 2 แบบประเมินด7านความพึงพอใจตIอแอปพิลเคชันสำหรับคนรักแมลง 

1.ความพึงพอใจในด7านการทำงานตามฟwงก4ชันการทำงาน 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.22 แบบประเมินด7านการออกแบบแอปพลิเคชัน Morvita 1 
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ภาพประกอบท่ี 4.23 แบบประเมินด7านการออกแบบแอปพลิเคชัน Morvita 2 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4.24 แบบประเมินด7านการออกแบบแอปพลิเคชัน Morvita 3 
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 2.ความพึงพอใจในด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.25 แบบประเมินด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชัน Morvita 1 

 

 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.26 แบบประเมินด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชัน Morvita 2 
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ภาพประกอบท่ี 4.27 แบบประเมินด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชัน Morvita 3 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4.28 แบบประเมินด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชัน Morvita 4 

  



119 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4.29 แบบประเมินด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชัน Morvita 5 

 

3. ความพึงพอใจในภาพรวมของแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

 

ภาพประกอบท่ี 4.30 แบบประเมินภาพรวมความพึงพอใจของแอปพลิเคชัน Morvita 
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ภาพประกอบท่ี 4.31 แบบประเมินความคิดเห็นและข7อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

การใช7งานแอปพลิเคชันสามารถสรุปออกเปHนคIาเฉล่ีย วิเคราะห4ความพึงพอใจของผู7ใช7

แอปพลิเคชัน โดยเกณฑ4การประเมินแปลความหมายระดับความพึงพอใจได7ดังน้ี 

 ระดับความพ่ึงพอใจ  ดีมาก  มีคIา 5 คะแนน 

 ระดับความพ่ึงพอใจ      ดี  มีคIา 4 คะแนน 

 ระดับความพ่ึงพอใจ         ปานกลาง  มีคIา 3 คะแนน 

 ระดับความพ่ึงพอใจ   น7อย  มีคIา 2 คะแนน 

 ระดับความพ่ึงพอใจ          ปรับปรุง  มีคIา 1 คะแนนน 

 วิธีการคำนวณแบบประเมิน คIาเฉล่ียเลขคณิต 

  การหารผลรวมของข7อมูลท้ังหมดดัวยจำนวนข7อมูลท้ังหมด คIาเฉล่ียเลขคณิตข7อมูลท่ี

แจกแจงความถ่ี โดยหาจากสูตร 

 𝑥̅ = (W1X1 + W2X2 + W3X3 + … + WnXn) / N 

 เม่ือ 𝑥̅ = คา่เฉลี(ย 

 W = จำนวนระดับความพึงพอใจ 

X = ระดับความพึงพอใจ (ต้ังแตIระดับ 1 ถึง 5) 

N = จำนวนผู7ประเมิน 

ตัวอยIางการคำนวณ 

 เม่ือ N = 91 

 𝑥̅ = ((15*5) + (22*4) + (18*3) + (21*2) + (15*1))/91 

 = 3.011 
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และคIาคะแนนเฉล่ียมีเกณฑ4ดังน้ี 

 คIาเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายความวIา ระดับความพึงพอใจ ดีมาก 

 คIาเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายความวIา ระดับความพึงพอใจ ดี 

 คIาเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายความวIา ระดับความพึงพอใจ ปานกลาง 

 คIาเฉล่ีย 1.51 – 2.50 หมายความวIา ระดับความพึงพอใจ น7อย 

 คIาเฉล่ีย 1.00 – 1.50 หมายความวIา ระดับความพึงพอใจ ปรับปรุง 

 ดังน้ันจากตัวอยIาง จะเห็นได7วIาระบบมีคIาเฉล่ียอยูIในระดับดีมาก คIาเฉล่ียรวมในแตIละ 

ด7านคิดได7จาก ผลรวมคIาเฉล่ียทุกข7อ / จำนวนท้ังหมด คIาเฉล่ียรวมของระบบคิดได7จาก ผลรวม

คIาเฉล่ีย ทุกด7าน / จำนวนด7านท้ังหมด 

 

ตารางท่ี 4.19 ผลการประเมินแบบประเมินด7านความพึงพอใจตIอแอปพลิเคชัน Morvita 

หัวข7อการประเมิน ผลการประเมิน 

คIาเฉล่ีย คIาเบ่ียงเบน ระดับ 

ความพึงพอใจในด7านการทำงานตามฟwงก4ชันการทำงาน 

1.การใช7งานคำส่ังตIางๆ ในสIวนของเมนูมีความสะดวก 4.1 0.6 ดี 

2.ความรวดเร็วในการประมวลผลของ แอปพลิเคชัน 4.0 0.8 ดี 

3.แอปพลิเคชันสามารถใช7งานได7งIายไมI ซับซ7อน 4.0 0.7 ดี 

ความพึงพอใจในด7านความงIายตIอการใช7งานแอปพลิเคชัน 

1.กระบวนการในการติดต้ังซอฟต4แวร4งIาย และเหมาะสม 4.2 0.7 ดี 

2.ความเหมาะสมในการเลือกใช7ชนิด ขนาด สีตัวอักษรบนแอป

พลิเคชัน 

4.1 0.7 ดี 

3.ความหมายเหมาะสมในการใช7 สัญลักษณ4 หรือรูปภาพในการ

ส่ือสารความหมาย 

4.1 0.6 ดี 

4.ความเหมาะสมในการวางตำแหนIงของ สIวนประกอบและเมนู

ตIางๆ ของแอปพลิเคชัน 

4.2 0.6 ดี 

5.โปรแกรมมีการจัดวางรูปแบบโครงรIาง ของหน7าจอได7อยIาง

เหมาะสม 

4.2 0.7 ดี 

ความพึงพอใจในภาพรวมของแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

1.ความพึงพอใจในภาพรวมของแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 4.3 0.7 ดี 

 

  


