
 

   

บทที ่2 

ทฤษฎีและระบบที่เกี่ยวขWอง  

2.1 ทฤษฎีท่ีเก่ียวข*อง  

2.1.1 แมลงคืออะไร 

 

ภาพประกอบท่ี 2.1 แมลงนานาชนิด 

ที่มา https://shortest.l ink/VVz 

 

แมลง เปHนสัตว4ไมIมีกระดูกสันหลัง จำแนกออกเปHนไฟลัมตIาง ๆ ได7 18 กลุIม มีลักษณะสำคัญคือ

มีลำตัวเปHนปล7อง ซึ่งอาจแบIงเปHน 2 หรือ 3 สIวน สามารถมองเห็นได7อยIางชัดเจน ลำตัวทั้งสองด7านซ7าย

ขวามีความเหมือนและมีขนาดเทIากัน มีเปลือกหIอหุ7มลำตัวด7วยสารไคติน (Chitinous Exoskeleton) 

ไมIมีขน หายใจแบบใช7เหงือกหรือใช7รูหายใจ มีวัฏจักรวงจรชีวิตในการเจริญเติบโตแบบไขI มีการลอก

คราบเปHนบางครั้งแล7วสร7างผนังหรือเปลือกหIอหุ7มลำตัวใหมI มีรยางค4เปHนคูIและเปHนปล7อง สIวนใหญIนัก

กีฏวิทยามักใช7รยางค4ในการแบIงเพศผู7เพศเมียของแมลง มีอวัยวะภายในที่มีทIอทางเดินอาหารเปHนทIอ

ยาวตลอดจากปากไปถึงทวารหนัก ระบบเลือดเปHนแบบเป�ดและมีทIอเลือดอยูIทางด7านสันหลังเหนือ

ระบบทางเดินอาหาร มีระบบประสาทที่ประกอบไปด7วยสมองอยูIเหนือทIออาหาร มีเส7นประสาทขนาด

ใหญIหนึ่งคูIเชื่อมตIอจากสมอง มีการรวมตัวเปHนระยะกIอเกิดเปHนปมประสาท เส7นประสาทขนาดใหญIของ

แมลง จะอยูIทางด7านลIางของลำตัวใต7ทIออาหาร มีกล7ามเนื้อแบบเรียบอยูIตามลำตัว มีการหายใจแบบใช7

ทIออากาศ ซึ่งจะติดตIอผIานเข7าออกข7างลำตัวทางรูหายใจ มีอก 2 คูI มีท7อง 18 คูI โดยมีปล7องละ 1 คูI 

ขับถIายของเสียจากรIางกายทางทIอขับถIาย มีการเปลี่ยนแปลงลักษณะและรูปรIางเพื่อการเจริญเติบโต

จากตัวอIอนท่ีฟwกจากไขIจนกลายเปHนตัวโตเต็มวัย ดังภาพประกอบท่ี 2.1 
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2.1.2 การจัดอันดับของแมลง หรือ อนุกรมวิธานแมลง 

 แมลงเปHนสัตว4จำพวกสัตว4ขาปล7อง (Arthropoda) [2] หรือที่รู7จักกันดีและนิยมเรียกวIา "อาร4โธ

พอด" เปHนไฟลัมหลักของสัตว4ไมIมีกระดูกสันหลัง ท่ีมีขนาดของลำตัวแบIงเปHน 3 สIวน ได7แกI สIวนหัว สIวน

อก และสIวนท7อง ซึ่งสัตว4ขาปล7องบางจำพวกอาจจะมีสIวนหัวและสIวนอกที่เชื่อตIอกันเปHนสIวนเดียวกัน

ด7วยก็ได7 จะมีเปลือกแข็งหุ7มบริเวณลำตัวสำหรับทำหน7าที่ป«องกันและชIวยพยุงรIางกายที่อIอนนิ่มที่ซIอน

อยูIภายใต7เปลือกแข็ง ชั้นคิวติเคิลเปลี่ยนไปตามรายละเอียดของรูปรIาง ประกอบด7วยสามชั้นคือ ชั้นผิว

นอก (epicuticle) เปHนชั ้นนอกที ่บาง มีขี ้ผ ึ ้งเคลือบเพื ่อป«องกันความชื ้น ชั ้นนอก (exocuticle) 

ประกอบด7วยไคติน และโปรตีนที่ทำให7แข็ง และชั้นใน (endocuticle) ที่ประกอบด7วยไคตินและโปรตีน

ที่ไมIทำให7แข็ง ชั้นนอกและชั้นในเรียกรวมกันวIา procuticle และที่สำคัญคือชIวยพยุงให7รIางกายของ

พวกสัตว4ขาปล7องมีรูปรIางท่ีแนIนอน 

 

สำหรับแมลงท่ีเปHนอาร4โธพอดท่ีมี 6 ขา จะแบIงกลุIมแมลงได7ท้ังหมด 32 กลุIมใหญIๆ คือ 

1.  Blattodea   Cockroaches 

2.  Coleoptera   Beetles 

3.  Collembola   Springtails 

4.  Dermaptera   Earwigs 

5.  Diplura   Diplurans 

6.  Diptera   Flies 

7.  Embioptera   Web spinners 

8.  Ephemeroptera  Mayflies 

9.  Grylloblattodea  Rock crawlers 

10.  Hemiptera   Bugs, cicada, hoppers and scale insects 

11.  Hymenoptera  Ants, bees, wasps and sawflies 

12.  Isoptera   Termites 

13.  Lepidoptera  Butterflies and moths 

14.  Mantodea   Preying mantis 

15.  Mantophasmatodea 

16.  Mallophaga  Biting lice and bird lice 

17.  Mecoptera  Scorpion flies 

18.  Neuroptera  Lacewings, alderflies, snakeflies and antlions 

19. Odonata   Dragonflies and damselflies 
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20. Orthoptera   Grasshoppers, locusts and crickets 

21. Phasmatodea  Stick and leaf insects 

22. Plecoptera   Stoneflies 

23. Protura   Proturans 

24. Psocoptera   Booklice 

25. Siphonaptera  Fleas 

26. Siphunculata  Sucking lice 

27. Strepsiptera  Stylopids 

28. Thysanoptera  Thrips 

29. Thysanura   Bristletails and silverfish 

30. Trichoptera  Caddis flies 

31. Zoraptera   Zorapterans 

32. Aethiocarenus 

 

2.2 ทฤษฎีเก่ียวข*องกับคอมพิวเตอร<  

2.2.1 Apple iOS  

 

ภาพประกอบท่ี 2.2 สัญลักษณ4ไอโอเอส 

ที่มา https://www.gizchina.com/wp-  content/uploads/images/2020/04/iOS-  7-  10-  

Emblem.jpg 

ไอโอเอส (iOS) คือระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ4พกพา พัฒนาและจำหนIายโดยแอปเป�ล เป�ดตัว

คร้ังแรกในปd ค.ศ. 2007 เพ่ือใช7บนไอโฟนและได7มีการพัฒนาเพ่ิมเติมเพ่ือใช7บนอุปกรณ4พกพาอ่ืน ๆ ของ

แอปเป�ล[1] ดังภาพประกอบท่ี 2.2 
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ภาพประกอบท่ี 2.3 ตัวอยIางหน7าตาไอโอเอส 

ที่มา https://www.apple.com/th/ios/ios-  14/ 

2.2.1.1 สIวนตIอประสานกับผู7ใช7 (user interface) ของไอโอเอสมีพ้ืนฐานแนวคิดมาจาก 

“การควบคุมโดยตรง” direct manipulation ด7วยการใช7มัลติทัช ดังภาพประกอบท่ี 2.3 องค4ประกอบ

ของการควบคุมก็คือการใช7น้ิวเล่ือน สวิทช4 และปุ§ม เพ่ือเปHนการควบคุมอุปกรณ4รวมถึงทIาทางอยIางอ่ืน 

เชIน การนำน้ิวมือ มากกวIาสองน้ิว บีบเข7าหาศูนย4กลาง  แตะเบา ๆ การนำน้ิวสองน้ิวบีบเขาหาศูนย4กลาง  

การนำน้ิวสองน้ิวกางออกจากศูนย4กลาง ซ่ึงท้ังหมดน้ีมีความหมายท่ีเจาะจงในบริบทตIาง ๆ ของไอโอเอส

และถือเปHนการใช7งานแบบสIวนตIอประสานกับผู7ใช7แบบมัลติทัช ดังภาพประกอบท่ี 2.4 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.4 ตัวอยIางหน7าตาของระบบ iOS 

ที่มา https://www.techoffside.com/2020/06/apple-  ios-  14/ 
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2.2.2 Flutter 

 

ภาพประกอบท่ี 2.5 Logo Flutter 

ที่มา https://www.blockdit.com/posts/5e17dafc4c35530c71570d2f 

Flutter  ค ือ  Cross-Platform Framework ท ี ่ ใช 7 ในการพ ัฒนา Native Mobile 

Application (Android/iOS) พัฒนาโดยบริษัท Google Inc. โดยใช7ภาษา Dart ในการพัฒนา 

ท่ีมีความคล7ายกับภาษา C# และ Java ดังภาพประกอบท่ี 2.5 

อีกหนึ่งจุดเดIนของ Flutter คือ การปรับแตIง UI (User Interface) ที่มีความยืนหยุIน 

แยกการออกแบบเพื่อเน7นไปที่ประสบการณ4ของผู7ใช7งาน UX (User Experience) โดย UI จะ

ใกล7เคียงกับ Native และตรงตาม Design Guideline ที่ถูกต7อง และมีความสามารถในการทำ 

Hot Reload ท่ีทำให7การแก7ไขโค7ดสามารถแสดงผลได7ทันทีในระหวIางที่รันแอปพลิเคชัน และ

ยังรวมไปถึงมี Widget ท่ีพร7อมให7เลือกใช7มากมาย ทำให7พัฒนาแอปพลิเคชันได7ไวเหมาะสำหรับ

องค4กรท่ีต7องการแอปท่ีสวยงามและมีประสิทธิภาพ 

ในหล ั กส ู ตรม ี การสอน State Management โดยใช 7  BLoC (Business Logic 

Component) ที ่นิยมในกลุ Iมนักพัฒนา Flutter ในการจัดการ Local/Global State เพ่ือ

รองรับระบบที่มีขนาดใหญIและซับซ7อน ดูเปHนมืออาชีพ รวมถึงการเขียนโค7ดที่ทำงานรIวมกับ 

Native API โดยใช7ภาษาสมัยใหมIอยIาง Kotlin และ Swift เพื่อให7ผู7เข7าอบรมสามารถรับมือกับ 

Requirement ท่ีต7องเช่ือมตIอกับ Native Android และ iOS [5] 

 

 

 

 



22 

 

2.2.3 PHP 

 

ภาพประกอบท่ี 2.6 Logo PHP 

ท่ีมา : https://download.logo.wine/logo/PHP/PHP-Logo.wine.png 

 

ภาษาพีเอชพี (PHP) [2] คือ ภาษาคอมพิวเตอร4โอเพนซอร4สฟรีภาษาหนึ่ง ยIอมาจาก

คำวIา PHP Hypertext Preprocessor ดังภาพประกอบที่ 2.6 เริ่มต7นพัฒนาโดยรัสมัส เลอร4

ดอร4ฟ (Rasmus Lerdorf) ภาษา PHP นี้เปHนภาษาคอมพิวเตอร4ประเภท Server-Side Script 

ซ่ึงจะทำการประมวลผลที่เซิฟเวอร4 ใช7กับการพัฒนาเว็บไซต4 และสามารถแสดงผลและใช7คูI

กับ HTML ได7 ปwจจุบัน PHP อยูIท่ีเวอร4ช่ัน 7.4.8 

PHP สามารถใช7งานกับระบบปฏิบัติการ (Operating Systems) ที่หลากหลาย เชIน 

Linux (HP-UX, Solaris, และ OpenBSD), Microsoft, macOS และสามารถใช7งานได7กับเว็บ

เซิฟเวอร4 เชIน Apache, Microsoft Internet Information Services (IIS) ได7 นอกจากน้ัน

แล7ว PHP ยังสนับสนุนฐานข7อมูลรูปแบบตIางๆ ตั้งแตI mysql, PDO หรือ Open Database 

Connection ด7วยเหตุผลดังกลIาวจึงทำให7เราสามารถที่จะเลือกและออกแบบระบบที่เรา

ต7องการใช7งานได7งIายข้ึน [6] 
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2.2.4 Google map API 

 

ภาพประกอบท่ี 2.7 Google Maps 

ที่มา https://www.thaicreate.com/tutorial/google-  maps-  javascript-  api.html 

 

Google Maps API [6]เปHนชุด API ของ Google สำหรับพัฒนา web application และ 

mobile application (Android, iOS) ไว7สำหรับเรียกใช7แผนท่ีและชุด service ตIาง ๆ ของ Google 

เพ่ือพัฒนา Application ได7เหมือนกับท่ี Google โดยแผนท่ียัง features ตIาง ๆ มากมายให7เรียกใช7 ดัง

ภาพประกอบท่ี 2.7 และภาพประกอบท่ี 2.8 

 –  การปรับแตIงแผนท่ี (Styled Map) 

 –  ชุดควบคุมแผนท่ี (Map Control) 

 –  ชุดเคร่ืองมือวาดภาพบนแผนท่ี (Drawing) 

 –  การนำทางจากจุดหน่ึงไปยังอีกจุดหน่ึง (Directions Service) 

 –  การคำนวณความสูงของจุดพิกัด (Elevation Service) 

 –  การแปลงท่ีอยูIเปHนพิกัด Latitude และ Longitude (Geocoding Service) 

 –  การดึงข7อมูล POI (Point of Interest) คือข7อมูลสถานท่ีตIาง ๆ ท่ี Google รวบรวมไว7ให7 เชIน 

โรงแรม ห7างสรรพสินค7า โรงเรียน -  สถานท่ีราชการตIาง ๆ และอ่ืน ๆ อีกมากมาย (Places API) มาใช7

งานใน   application เรา 

– Street View 
 

การตรวจสอบและการอนุญาต 

การใช7 API ทั้งหมดต7องมีการตรวจสอบสิทธิ์และการอนุญาตโดยใช7โปรโตคอล Oauth 2.0 

Oauth 2.0 เปHนโปรโตคอลที่เรียบงIาย ในการเริ ่มต7น คุณต7องรับข7อมูลรับรองจาก Developers 
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Console จากนั้นแอปไคลเอนต4สามารถขอโทเค็นการเข7าถึงจากเซิร4ฟเวอร4การอนุญาตของ Google 

และใช7โทเค็นน้ันสำหรับการให7สิทธ์ิเม่ือเข7าถึงบริการ Google API 

 

ภาพประกอบท่ี 2.8 ตัวอยIางแผนท่ีบน Google Map 

ที่มา https://swiftlet.co.th/google-  api-  

%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84/ 

 

2.2.4.1 กรณีใช7งานท่ัวไป 

โดยทั่วไปแล7วการลงทะเบียนผู7ใช7จะทำผIาน Google ซึ่งชIวยให7ผู7ใช7สามารถลงชื่อเข7าใช7บริการ 

ของบุคคลที่สามได7อยIางปลอดภัยด7วยบัญชี Google ของตนผIานระบบ Google Sign-  in ขณะน้ี 

สามารถใช7งานได7จากภายใน Android (ระบบปฏิบัติการ) หรือโดยใช7 JavaScript  นิยมใสIปุ§ม 

"ลงช่ือเข7าใช7ด7วย Google" ในแอป Android 

 

2.2.4.2 เพ่ิม API key ในโปรเจค 

สำหรับ iOS จะเพ่ิม API key ท่ี ios/Runner/AppDelegate.swift ดังภาพประกอบท่ี 2.9 
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ภาพประกอบท่ี 2.9 ตัวอยIางโค7ดการเพ่ิมคีย4ของ IOS 

ที่มา  https://benzneststudios.com/blog/flutter/using-  google-  maps-  in-  flutter/ 

2.2.4.3 การใช7งาน Google Maps 

เร่ิมจากการ import package google maps ดังภาพประกอบท่ี 2.10 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.10 ตัวอยIาการ Import 

ที่มา  https://benzneststudios.com/blog/flutter/using-  google-  maps-  in-  flutter/ 

จากน้ันเพ่ิม Widget ท่ีช่ือวIา GoogleMap โดยกำหนด mapType และ camera ให7มัน อีกตัว

ที่สำคัญคือ GoogleMapController ซึ่งในที่นี้เขาจะใช7 Completer class มันก็คือ class ที่เอาไว7สร7าง 

Future อีกที ดังภาพประกอบท่ี 2.11 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.11 ตัวอยIางโค7ด Google map api 

ที่มา  https://benzneststudios.com/blog/flutter/using-  google-  maps-  in-  flutter/ 
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2.2.4.4 กรณีท่ีใช7 Google map API แบบออฟไลน4 

 กรณีที่ใช7แบบออฟไลน4 โดยที่ไมIมีอินเทอร4เน็ต จะต7องดาวโหลดตัว map ทั้งหมดหรือเฉพาะท่ี

เราต7องการ โดยที่ดาวโหลดไปแล7ว จะไมIมีการอัพเดทใดๆ จนกวIาจะสามารถเชื่อมตIออินเทอร4เน็ตอีก

คร้ัง ดังภาพประกอบท่ี 2.12 

 -    กรณีใช7แบบออฟไลน4 ฟ�ลเจอร4อ่ืน ๆ ไมIสามารถทำงานได7 นอกจากแผนท่ีนำทาง 

 -    กรณีไมIมีสัญญาณ4โทรศัพท4 และ อินเทอร4เน็ต แมพออฟไลน4นั้นจะไมIสามารถติดตามหรือ

บอกพิกัดตัวเราเองได7 

 

โดยมีรูปแบบการทำงานคือต7องดาวน4โหลดแผนที่สถานที่นั้นเก็บไว7เพื่อใช7งานแบบ offline 

กIอน และเมื่อถึงเวลาใช7งานจริงนั้นจะมีข7อมูลการนำทางและการค7นหาข7อมูลสถานที่รวมถึงรายละเอียด

ของสถานท่ีน้ันๆ โดยท่ีผู7ใช7ไมIต7องเป�ดเน็ตน่ันเอง[7] 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.12 ตัวอยIางการดาวโหลดแมพ เพ่ือใช7แบบออฟไลน4ได7 

   ที่มา https://www.youtube.com/watch?v=7_reOba2D1Q 
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2.2.1 Android Studio  

 

ภาพประกอบท่ี 2.13 Logo Android Studio 

ที่มา https://miro.medium.com/max/1400/1*tqDq5lnjXt_bLLAUxnjDbw.png 

Android Studio [5] เป Hน IDE Tool จาก Google ไว 7พ ัฒนา Android สำหร ับ Android 

Studio เปHน IDE Tools ลIาสุดจาก Google ไว7พัฒนาโปรแกรม Android โดยเฉพาะ โดยพัฒนาจาก

แนวคิดพื้นฐานมาจาก InteliJ IDEA คล7าย ๆ กับการทำงานของ Eclipse และ Android ADT Plugin 

โดยวัตถุประสงค4ของ Android Studio คือต7องการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่สามารถพัฒนา App บน 

Android ให7มีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งด7านการออกแบบ GUI ที่ชIวยให7สามารถ Preview ตัว App 

มุมมองท่ีแตกตIางกันบน Smart Phone แตIลIะรุIน สามารถแสดงผลบางอยIางได7ทันทีโดนไมIต7องทำการ

รัน App บน Emulator รวมทั้งยังแก7ไขปรับปรุงในเรื่องของความเร็วของ Emulator ที่ยังเจอปwญหา

กันอยูIในปwจจุบัน ดังภาพประกอบท่ี 2.13 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.14 Logo Sql 

ที่มา shorturl.asia/OMc0C 

structured query language [6] คือภาษาท่ีใช7ในการเขียนโปรแกรม เพ่ือจัดการกับฐานข7อมูล

โดยเฉพาะ เปHนภาษามาตราฐานบนระบบฐานข7อมูลเชิงสัมพันธ4และเปHนระบบเป�ด (open system) 

หมายถึงเราสามารถใช7คำส่ัง sql กับฐานข7อมูลชนิดใดก็ได7 และ คำส่ังงานเดียวกันเม่ือส่ังงานผIาน  ระบบ

ฐานข7อมูลที่แตกตIางกันจะได7 ผลลัพธ4เหมือนกัน ทำให7เราสามารถเลือกใช7ฐานข7อมูล ชนิดใดก็ได7โดยไมI
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ติดยึดกับฐานข7อมูลใดฐานข7อมูลหนึ่ง นอกจากนี้แล7ว SQL ยังเปHนชื่อโปรแกรมฐานข7อมูล ซึ่งโปรแกรม 

SQL เปHนโปรแกรมฐานข7อมูลที่มีโครงสร7างของภาษาที่เข7าใจงIาย ไมIซับซ7อน มีประสิทธิภาพการทำงาน

สูง สามารถทำงานที่ซับซ7อนได7โดยใช7คำสั่งเพียงไมIกี่คำสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใช7กับระบบ

ฐานข7อมูลเชิงสัมพันธ4 และเปHนภาษาหนึ่ง ดังภาพประกอบที่ 2.14 ซึ่งแบIงการทำงานได7เปHน 4 ประเภท 

ดังน้ี 

1. Select query ใช7สำหรับดึงข7อมูลท่ีต7องการ 

2. Update query ใช7สำหรับแก7ไขข7อมูล 

3. Insert query ใช7สำหรับการเพ่ิมข7อมูล 

4. Delete query ใช7สำหรับลบข7อมูลออกไป 

     ปwจจุบันมีซอฟต4แวร4ระบบจัดการฐานข7อมูล (DBMS) ที่สนับสนุนการใช7คำสั่ง SQL 

เชIน  Oracle, DB2, MS-SQL, MS-Access  

นอกจากนี ้ภาษา SQL ถูกนำมาใช7เขียนรIวมกับโปรแกรมภาษาตIางๆ เชIน ภาษา 

c/C++, Visual Basic และ Java 

2.3 Database SQL 

2.3.1 Data Types 

SQL data types [7]เปHนการกำหนดชนิดของข7อมูลในตารางวIาเปHนข7อมูลแบบใด เชIน ข7อมูล

ตัวเลข, ตัวอักษร, วันเวลา หรือ แบบไมIมีโครงสร7าง ซ่ึงส่ิงเหลIาน้ีจำเปHนต้ังแตIเร่ิมสร7าง database table 

เพ่ือให7ข7อมูลท่ีจะใสIลง table มีความถูกต7องตามท่ีวางเอาไว7 อีกท้ังยังชIวยให7ฐานข7อมูลหรือ database 

ทำงานได7งIายข้ึนในการจัดเก็บ และการทำดรรชนี ได7เหมาะสมกับข7อมูลท่ีจะใช7งาน โดย data types บน 

database มีด7วยกันหลายชนิด ข้ึนอยูIกับชนิดของฐานข7อมูล หรือ database ท่ีใช7งาน ดังภาพประกอบ

ท่ี 2.15 
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ภาพประกอบท่ี 2.15 ตัวอยIาง data types บน database สIวนใหญI 

ท่ีมา: https://saixiii.com/database-sql-data-types/ 

2.3.2 Constraint 

การ Create table [8]จำเปHนต7องระบุช่ือ column รวมถึง data type ของแตIละ column 

เพ่ือให7ผู7ท่ีใช7งาน table น้ีสามารถข7อมูลมาใสIลงในตาราง ได7ถูกต7องตามวัตถุประสงค4 ซ่ึงนอกจากน้ียัง

สามารถกำหนดเง่ือนไขพิเศษสำหรับ column หรือท้ัง table ได7ด7วย เพราะให7ข7อมูลท่ีถูกเก็บใน table 

สามารถเอาไปใช7งานได7ตรงตามความต7องการ เรียกการกำหนดเง่ือนไข หรือ ข7อจำกัดน้ีวIา Constraint 

ซ่ึงข7อจำกัดตIอไปน้ีท่ีสIวนมากสามารถใช7ได7บน database 

 

NOT NULL Constraint − กำหนดให7ข7อมูลท่ีใสIใน column ต7องมีคIาไมIเทIากับ NULL หรือ 

ไมIมีข7อมูล 
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DEFAULT Constraint − กำหนดคIาเร่ิมต7น (default) ของข7อมูลใน column ถ7าไมIมีการ

กำหนดมาให7ตอนแรก 

UNIQUE Constraint − กำหนดให7ข7อมูลใน column ท้ังหมดต7องไมIซ้ำกัน 

PRIMARY Key − กำหนดให7 column มีคุณสมบัติเปHน PRIMARY Key คือ คIาใน column  

น้ันต7องเปHนแบบ UNIQUE และ NOT NULL 

FOREIGN Key − กำหนดให7 column น้ันจำเปHนต7องอ7างอิงข7อมูลท่ีมภายในอีก table หน่ึงท่ี

เปHน PRIMARY Key column 

CHECK Constraint − กำหนดเงือนไขของข7อมูลใน column วIาต7องมีคIาเปHนอยIางไรเทIาน้ัน 

INDEX − ใช7สร7างดรรชนีเพ่ือให7ระบบค7นหาข7อมูลท่ีอ7างอิงจาก column น้ันได7รวดเร็วข้ึนโดย 

constraint ท้ังหมดน้ีจะถูกกำหนดต้ังแตIเร่ิมสร7าง Create table หรือ เร่ิมเปล่ียนภายหลังด7วย

คำส่ังAlter table เพ่ือสร7าง constraint บน table ท่ีมีอยูIแล7ว 

 

2.3.3 Integrity Constraints 

ประโยชน4ของ Constraint หลักๆคือ เพ่ือการทำ integrity constraint หรือ การทำข7อมบังคับ

ในการใสIข7อมูลลงใน table ภายใต7 database ท่ีกำหนด เพ่ือให7ข7อมูลท่ีได7ไมIมีข7อมูลท่ีอยูIนอกเหนือจาก

ท่ีวางไว7 สำหรับ constraint ท่ีมีคุณสมบัติในการทำ Referential Integrity (RI) ได7แกI Primary Key, 

Foreign Key, Unique Constraints [10]และรวมถึง Constraint อ่ืนๆ 

2.3.4 ER Diagram 

ER Diagram [9]คือ แบบจำลองท่ีใช7อธิบายโครงสร7างของฐานข7อมูลซ่ึงเขียนออกมาในลักษณะ

ของรูปภาพ การอธิบายโครงสร7างและความสัมพันธ4ของข7อมูล (Relationship) ประกอบดัวย 

 

-  เอนทิต้ี (Entity) เปHนวัตถุ หรือส่ิงท่ีของท่ีเราสนใจในระบบงานน้ันๆ  

-  แอททริบิว (Attribute) เปHนคุณสมบัติของวัตถุท่ีเราสนใจ 

-  ความสัมพันธ4 (Relationship) คือความสัมพันธ4ระหวIางเอนทิต้ี 

ER Diagram มีความสำคัญตIอการพัฒนาระบบงานข7อมูล Application ตIางๆ ท่ีต7องการการ

เก็บข7อมูลอยIางมีระบบ มีโครงสร7าง ดังน้ัน ER Diagram จึงใช7เพ่ือเปHนเอกสารในการส่ือสารระหวIาง นัก

ออกแบบระบบ และนักพัฒนาระบบ เพ่ือใช7ส่ือสารอยIางตรงกัน และเปHนสากล 
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 ความสัมพันธ<แบบหน่ึงตMอหน่ึง (one-to-one relationship)  เปHนความสัมพันธ4ระหวIางentity

หน่ึงไปมีความสัมพันธ4กับอีกentityหน่ึงเพียงหน่ึงรายการเทIาน้ัน เชIนพนักงาน(Staff) หน่ึงคนจะดูแล

หน่ึงร7านค7า ในขณะท่ีร7านค7าจะมีพนักงานดูแลได7เพียงหน่ึงคนตัวอยIาง ความสัมพันธ4ท่ีระเบียนเพียง 1 

ระเบียนในเอนทิดี A มีความสัมพันธ4กับระเบียนเพียง 1 ระเบียนในเอนทิดี B และในทางกลับกันระเบียน

เพียง 1 [9]ระเบียนในเอนทีดี B ก็จะมีความสัมพันธ4กับระเบียนเพียง 1 ระเบียนในเอนทิดี A ดัง

ภาพประกอบท่ี 2.16 

 

      

ภาพประกอบท่ี 2.16 ER Relationship 1:1 

ท่ีมา : http://blog.vzmart.com/er-model-entity-relationship-model/ 

 

 

ความสัมพันธ<แบบหนึ่งตMอกลุMม (one-to-many relationship) : เปHนความสัมพันธ4ระหวIาง 

entity หนึ่งไปมีความสัมพันธ4กับอีก entity หนึ่งมากกวIาหนึ่งรายการ เชIน ร7านค7าหนึ่งจะมีพนักงานอยูI

หลายคน โดยที่พนักงานหลาย ๆ คนจะสังกัดอยูIหนึ่งร7านค7าตัวอยIาง ความสัมพันธ4ที่ระเบียนเพียง 1 

ระเบียนในเอนทิตี A มีความสัมพันธ4กับระเบียนหลายระเบียนในเอนติตี้ B และในทางกลับกันระเบียน

หลายระเบียนในเอนติตี B ก็จะมีความสัมพันธ4กับระเบียนเพียง 1 [9] ระเบียนในเอนติตี ้ A ดัง

ภาพประกอบท่ี 2.17 
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ภาพประกอบท่ี 2.17 ER Relationship 1:M 

ท่ีมา : http://blog.vzmart.com/er-model-entity-relationship-model/ 

 

 ความสัมพันธ<แบบกลุMมตMอกลุMม[9]  (many-to-many relationship) : เปHนความสัมพันธ4แบบ

หลายรายการระหวIาง entity ท้ังสอง เชIน ร7านค7าหลาย ๆ ร7านสามารถประกาศโฆษณาลงใน

หนังสือพิมพ4หลาย ๆ ฉบับได7 ในขณะท่ีหนังสือพิมพ4หลายฉบับก็สามารถลงโฆษณาร7านค7าได7หลายร7าน

เชIนกันตัวอยIาง ความสัมพันธ4ท่ีแตIละระเบียนในเอนติต้ี A จะมีความสัมพันธ4กับระเบียนหลายระเบียนใน

เอนติต้ี B และในทางกลับกันระเบียนหลายระเบียนในเอนติดี B ก็จะมีความสัมพันธ4กับระเบียนหลาย

ระเบียนในเอนติต้ี A ดังภาพประกอบท่ี 2.18 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.18 ER Relationship M:N 

ที่มา : http://blog.vzmart.com/er-model-entity-relationship-model/ 
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2.3.5 Data Dictionary 

ตารางท่ี 2.1 สัญลักษณ4ใน Data Dictionary 

                                                

จากตารางท่ี 2.1 ตัวอยIางการใช7สัญลักษณ4 

1. สัญลักษณ4เทIากับ = [10]ใช7เขียนอธิบายวIาข7อมูลท่ีอยูIทางซ7ายมือแยกยIอยลงได7เปHนข7อมูลยIอย ๆ ทาง

ขวามือโดยมีเคร่ืองหมาย "4" หมายถึง"และ" ตัวอยIางเชIน ท่ีอยูIผู7ขาย = ถนน + จังหวัด + รหัสไปรษณีย4 

2. สัญลักษณ4 [ ] หมายถึงให7เลือกหน่ึงจากตัวเลือกท่ีมีมากกวIาหน่ึง เชIน 

รหัสประจำตัว = [เลขบัตรประชาชน | เลขบัตรพาสปอร4ต] 

3. สัญลักษณ4 ( ) หมายถึง สIวนประกอบน้ีจะมีหรือไมIก็ได7 เชIน 

ช่ือ = ช่ือแรก + (ช่ือกลาง) +นามสกุล 

4. สัญลักษณ4 { } การทำซ้ำสำหรับข7อมูลตัวหน่ึง หรือกลุIมของข7อมูลชุดหน่ึง เชIน 

ใบส่ังซ้ือ = ช่ือบริษัทท่ีซ้ือสินค7า + {ช่ือสินค7าหนIวยสินค7านจำนวน+ราคา} 

2.4 ระบบงานท่ีเก่ียวข*อง  

ตัวอยIางระบบท่ีเก่ียวข7องกับแอปพลิเคช่ัน MorVita มีหลัก 2 ระบบดังน้ี 

2.4.1 Insect Identifier 

Insect Identifier เปHนแอปพลิเคชันแนว Social community ที่เกี่ยวกับแมลงเปHนหลัก มีการ

ออกแบบที่ใช7งานงIายมากๆ และมีฟwงก4ชั ่นมากมายให7ผู7ใช7งานได7สนุกกับการใช7แอปนี้ ไมIวIาจะเปHน

ฟwงก4ชั่นการอัปโหลดรูปภาพที่เหมือนกับ Instagram หรือ Twitter ซึ่งตัวแอปจะมี AI ในการแสกนภาพ

เรากIอนที่จะอัปโหลดวIาแมลงที่เราพบมีความใกล7เคียงกับแมลงชนิดไหนมากที่สุด นอกจากนี้ยังมี Map 

ที่ทำให7เราเห็นวIามีใครบ7างที่เจอแมลงและเจอจากที่ไหน ซึ่งชIวยให7เราเห็นแบบกว7างๆ หรือเราสามารถ

เลือกแบบเจาะลงประเทศเลยก็ได7 

สัญลักษณ< ความหมาย 

= ประกอบดัวย หรือ เทIากับ 

+ และ 

{ } มีการซ้ำของสIวนยIอยข7อมูล 

[ | ] เลือกสIวนยIอยของข7อมูลตัวใดตัวหน่ึง 

( ) ออพชันนอล คือ มีหรือไมIมีก็ได7 

* หมายเหตุ 
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ข7อเดIน : เปHนแอปพิลเคชันเก่ียวกับแมลงแอฟเดียวท่ีมีระบบ Social communication 

ข7อด7อย : การออกแบบยังใช7งานยากไปหนIอย 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.19 ตัวอยIางหน7าเลือกอัปโหลดภาพ 

ที่มา : shorturl.at/djoG8 

 

จากภาพประกอบท่ี 2.19 เลือกวIาจะอัปโหลดภาพแบบไหน มีให7เลือก 2 ตัวเลือกได7แกI เลือกจากกล7อง, 

และเลือกจากอัลบ้ัม 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.20 ตัวอยIางหน7าแสดงผลหลังแสกนรูปภาพ 

ที่มา : shorturl.at/djoG8 
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จากภาพประกอบท่ี 2.20 ระบบ AI จะทำการแสกนเพ่ือหาแมลงท่ีใกล7เคียงกับภาพแมลงของเรามาก

ท่ีสุด (ภาพของเราอยูIด7านบนสุด) 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.21 หน7าโพสต4บน Community 

ที่มา : shorturl.at/djoG8 

 

จากภาพประกอบท่ี 2.21 สามารถอัปโหลดรูปลงบน Community ได7หากเราต7องการ 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.22 หน7า Map แสดงตำแหนIงท่ีเจอแมลง 

ที่มา : shorturl.at/djoG8 
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จากภาพประกอบท่ี 2.22 Map ท่ีจะชIวยให7เราเห็นวIามีใครบ7างบนโลกท่ีอัปโหลดรูปแมลงของตัวเอง

หรือค7นพบแมลงจากท่ีไหนบ7าง ซ่ึงจะชIวยให7เราเห็นในมุมกว7าง 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.23 หน7าเลือกประเทศ 

ที่มา : shorturl.at/djoG8 

 

จากภาพประกอบท่ี 2.23 สามารถเลือกประเทศท่ีเราสนใจวIามีแมลงอะไรบ7าในประเทศน้ันๆได7 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.24 หน7าประเทศและโพสต4ตIางๆ 

ที่มา : shorturl.at/djoG8 
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จากภาพประกอบท่ี  2.24 ในแตIละประเทศจะมีหมวดหมูIมากมายให7เราเลือกค7นหา เชIน ค7นหาจาก

ท้ังหมด, ค7นหาเฉพาะแมลง, ค7นหาเฉพาะด7วงหรือผีเส้ือ เปHนต7น 

 

2.4.2 Google maps   

Google maps เปHนแอปพลิเคชั ่นที ่มีความสามารถด7านแผนที่นำทางอยIางเต็มรูปแบบ มี

ฟwงก4ชั่นมากมายที่ชIวยอำนวยความสะดวกให7แกผู7ใช7งาน เชIน สามารถเลือกจุดที่เราจะไป, สามารถ

ค7นหาจุดที่เราจะไป, ตัวเลือกเพิ่มเติมโดยจะแสดงสถานที่ยอดนิวยมที่อยู Iใกล7ๆตัวเราไมIวIาจะเปHน

ร7านอาหารหรือร7านค7า, เพิ่มสถานที่ที่เราชอบหรือบ7านหรือที่ทำงานที่เราต7องใช7เดินทางเปHนประจำ เปHน

ต7น โดยภาพรวมแล7วเปHนแอปท่ีใช7งานงIายและเช7าถึงความต7องการของคนสIวนมากได7เปHนอยIางดี 

 

ข7อเดIน : สามารถแท็ก Location ได7จำนวนมาก ทำให7เราเห็นภาพรวมของถูมิประเทศ 

ข7อด7อย : ความคลาดเคล่ือนท่ียังคงไมIได7รับการแก7ไข ทำให7เกิดข7อผิดพลาดเร่ืองความแมIนยำ 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.25 หน7าแผนท่ีโดยรวม 

ที่มา : shorturl.at/gpEQ1 

 

จากภาพประกอบท่ี 2.25 แสดงตำแหนIงปwจจุบันของเราบนแผนท่ี 
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ภาพประกอบท่ี 2.26 หน7าเลือกสถานท่ีท่ีเราจะไป 

ที่มา : shorturl.at/gpEQ1 

 

จากภาพประกอบท่ี  2.26 เลือกสถานท่ีท่ีเราจะไปผIาน Google search ภายในแอปได7 

      

ภาพประกอบท่ี 2.27 หน7าแสดงตำแหนIงท่ีเราจะไป 

ที่มา : shorturl.at/gpEQ1 

 

จากภาพประกอบท่ี  2.27 เม่ือทราบสถานท่ีท่ีเราจะไปแล7ว ผู7ใช7ยังสามารถเลือกได7วIาจะดูเฉพาะเส7นทาง

หรือจะให7แอปนำทางเราได7ผIานปุ§มด7านลIางนี 
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ภาพประกอบท่ี 2.28 หน7าแสดงรายการยอดนิยมท่ีอยูIใกล7ตัวเรา 

ที่มา : shorturl.at/gpEQ1 

 

จากภาพประกอบท่ี 2.28 ป¾อบอัปแสดงสถานท่ีท่ีนIาสนใจบริเวณใกล7ๆกับผู7ใช7 เชIน ร7านค7า, ร7านอาหาร 

เปHนต7น 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.29 หน7าแสดงรายการโปรดของ Google Map 

ที่มา : shorturl.at/gpEQ1 

 

จากภาพประกอบท่ี 2.29 สามารถเพ่ิมสถานท่ีท่ีเราต7องเดินทางเปHนประจำ เชIน บ7าน, สำนักงาน หรือ

เพ่ิมสถานท่ีโปรดของผู7ใช7หรือสถานท่ีท่ีอยากไปได7จากรายการท้ังหมดท่ีหน7าน้ี 
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2.4.3 Picture Insect 

Picture Insect เป Hนแอปพล ิ เคช ันจะ เน 7น ไปทางด 7 าน  Image processing เป Hนห ลัก 

ความสามารถหลักๆคือสามารถเพิ่มรูปภาพของแมลงเพื่อนแสกนวIาแมลงในภาพของเราคือแมลงชนิด

ไหน และจะเพิ่มเข7าไปยัง Library ของเรา ยังมีฟwงก4ชันในการพูดคุยกับผู7เชี ่ยวชาญหากมีข7อสงสัย

เก่ียวกับแมลงน้ันๆ 

ข7อเดIน : การประมวลผลภาพมีความแมIนยำและอาจสามารถใช7งานได7จริง 

ข7อด7อย : มีฟwงก4ชันน7อยเกินไป ไมIคIอยนIาดึงดูด 

 

ภาพประกอบท่ี 2.30 หน7าแสดง Libraly แมลงของ Picture Insect 

ที่มา : shorturl.at/brFQT 

 

จากภาพประกอบท่ี  2.30 หลังจากทำการแสกนรูปแล7ว พบวIาข7อมูลรูปภาพท้ังหมดท่ีผู7ใช7เพ่ิมเข7ามา

แสดงในหน7าน้ี ความแมIนยำของการสแกนรูป และเพ่ิมไปยัง Library ถูกต7องท้ังหมด จึงมีความเปHนไป

ได7วIาอาจมีการใช7 Ai เข7ามามีสIวนรIวมในการประเมินข7อมูล  
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ภาพประกอบท่ี 2.31 หน7าถIายภาพแมลงของ Picture Insect 

ที่มา : shorturl.at/brFQT 

จากภาพประกอบท่ี 2.31 เปHนการใช7งานกล7องในการบันทึกภาพเพ่ือเก็บข7อมูลรูปภาพของแมลงตัวน้ัน 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.32 เลือกช่ือแมลงของ Picture Insect 

ที่มา : shorturl.at/brFQT 

จากภาพประกอบท่ี 2.32 หลังจากแสกนเสร็จแล7ว เราต7องเลือกช่ือของแมลงใหIเหมาะสมกIอนจะจัดเก็บ

ลง Libraly 
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ภาพประกอบท่ี 2.33 Picture Insect แชร4ไปยัง Facebook 

   ที่มา : shorturl.at/brFQT 

จากภาพประกอบท่ี 2.33 สามารถแชร4รูปภาพของเราไปยัง Facebook ได7 

 

2.4.4 Instagram 

Instagram เปHนแอปพลิเคชันแนว Social community และเปHนแบรนด4ลูกของ Facebook 

ซึ่งแอปพลิเคชันนี้จะเน7นในเรื่องของรูปภาพและสตอรี่เปHนหลัก เพราะมีฟdเจอร4เกี่ยวกับการตกแตIงภาพ

และวิดีโอสั้นมากมายให7เลือกใช7 หลายๆฟwงก4ชันของ Facebook ที่ถูกตัดทอนออกไปจนกลายเปHน 

Instagram อยIางที่เราเห็นในทุกวันนี้ ทำให7สามารถใช7งานได7งIาย และสามารถเข7าถึงผู7ใช7 Facebook 

โดยสIวนมาก ปwจจุบัน Instagram เปรียบเสมือนคลังภาพออนไลน4ไปเสียแล7ว 

ข7อเดIน : ใช7งานงIาย ฟwงก4ชันหลากหลายและเพียงพอสำหรับผู7ใช7งาน 

ข7อด7อย : UI ยังไมIรองรับทุกสัตสIวนหน7าจอ, Algorithm ด7านการถIายรูปบน Android ทำได7แยI

กวIา iOS คIอนข7างมาก 
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ภาพประกอบท่ี 2.34 หน7าฟdตของ Instagram 

ที่มา : shorturl.at/efJL1 

จากภาพประกอบท่ี 2.34 หน7าน้ีจะแสดงโพสต4รูปภาพตIางๆของบัญชีท่ีมีช่ือเสียง บัญชีท่ีเราสนใจ และ

เพ่ือน 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.35 การแสดงความคิดเห็นของ Instagram 

ที่มา : shorturl.at/efJL1 

จากภาพประกอบท่ี 2.35 โพสต4ทุกโพสต4ท่ีเปHนแบบสาธารณะเราสามารถเห็นและแสดงความคิดเห็นได7

คล7ายๆกับ Facebook 
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ภาพประกอบท่ี 2.36 โปรไฟล4บน Instagram 

ที่มา : shorturl.at/efJL1 

จากภาพประกอบท่ี 2.36 หน7าน้ีจะโชว4ข7อมูลโดยคลIาวๆของเรา และสามารถเข7าไปแก7ไขได7ในภายหลัง 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.37 สร7างโพสต4บน Instagram 

ที่มา : shorturl.at/efJL1 

จากภาพประกอบท่ี 2.37 เราสามารถสร7างโพสต4และรูปแบบอ่ืนๆได7จากไอคอนรูป + ท่ีมุมบนขวา 
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2.4.5 Twitter 

Twitter เปHนแอปพลิเคชันแนว Social community เหมือนกับ Instagram และ Facebook 

แตIเมื่อเวลาผIานไป Twitter ได7รับความนิยมในหมูIคนมีชื่อเสียงคIอนข7างมาก ไมIวIาจะเปHน Tim Cook ท่ี

เปHน CEO ของ Apple หรือ Elon Mask ที่เปHนเจ7าของ Tesla และ SpaceX ตIางก็ใช7 Twitter ในการ

บอกเลIาเร่ืองราวตIางๆท้ังส้ิน และด7วยเหตุน้ีทำให7ผู7คนจำนวนมากเข7าไปติดตามเร่ืองราวของคนเหลIาน้ีใน 

และปwจจุบัน Twitter ก็ยังคงได7รับความนิยมเปHนอยIางมาก 

 

ข7อเดIน : ใช7งานงIายมาก, UI ออกแบบมาได7อยIางเปHนมิตร 

ข7อด7อย : ฟwงก4ชันเก่ียวกับการโพสต4คIอนข7างน7อย 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.38 หน7าฟ�ตของ Twitter 

ที่มา : shorturl.at/kuxyJ 

จากภาพประกอบท่ี 2.38 หน7าน้ีจะแสดงโพสต4รูปภาพตIางๆของบัญชีท่ีมีช่ือเสียง บัญชีท่ีเราสนใจ และ

เพ่ือน 
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ภาพประกอบท่ี 2.39 การแสดงความคิดเห็นของ Twitter 

ที่มา : shorturl.at/kuxyJ 

จากภาพประกอบท่ี 2.39 โพสต4ทุกโพสต4ท่ีเปHนแบบสาธารณะเราสามารถเห็นและแสดงความคิดเห็นได7

คล7ายๆกับ Facebook 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2.40 โปรไฟล4บน Twitter 

ที่มา : shorturl.at/kuxyJ 

จากภาพประกอบท่ี 2.40 หน7าน้ีจะโชว4ข7อมูลโดยคลIาวๆของเรา และสามารถเข7าไปแก7ไขได7ในภายหลัง 
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ภาพประกอบท่ี 2.41 สร7างโพสต4บน Twitter 

ที่มา : shorturl.at/kuxyJ 

จากภาพประกอบท่ี 2.41 เราสามารถสร7างโพสต4ได7จากไอคอนรูป + ท่ีมุมลIางขวา 

 

2.5 ตารางเปรียบเทียบ 

ตารางท่ี 2.2 ตารางเปรียบเทียบระบบท่ีเก่ียวข7อง 

 

ฟ~งก<ชันการทำงาน Insect 

Identifier 

Google 

Map 

Picture 

Insect 

Instagram Twitter ระบบที่

พัฒนา 

สมัครเปHนสมาชิก  ü ü ü ü ü ü 

ล็อกอินระบบ ü ü ü ü ü ü 

แก7ไขข7อมูลสIวนตัว ü ü ü ü ü ü 

เพ่ิมแท็กบนแผนท่ี  ü    ü 

เพ่ิมข7อมูลแมลง ü  ü   ü 

เพ่ิมข7อมูลแมลงลงสมุด   ü   ü 

เพ่ิมแท็กลงหน7าสังคม ü   ü ü ü 

เพ่ิมกิจกรรม    ü ü ü 
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ตารางท่ี 2.2 ตารางเปรียบเทียบระบบท่ีเก่ียวข7อง (ตIอ) 

ฟ~งก<ชันการ

ทำงาน 

Insect 

Identifier 
Google 

Map 
Picture 

Insect 
Instagram Twitter ระบบที่

พัฒนา 

แชร4แท็กไป

ยัง 

Facebook 

ü ü ü  ü ü 

แก7ไขแท็ก

บนแผนท่ี 

 ü    ü 

แก7ไขข7อมูล

แมลง 

ü  ü   ü 

 

 

  


