
 

 

บทที ่1 

บทนำ 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ปwจจุบันนี้โลกได7เข7าสูIยุคสมัยแหIงเทคโนโลยีสารสนเทศอยIางเต็มรูปแบบ คอมพิวเตอร4เข7ามามี

บทบาทสำคัญตIอหลายๆอาชีพ ความรวดเร็วอยIางยิ่งยวดของนวัตกรรมได7สร7างโลกไร7พรมแดนที่ไมIวIา

ใครก็ตามหรือจะอยู Iที ่ไหนบนโลกก็สามารถเข7าถึงแหลIงข7อมูลตIางๆได7อยIางรวดเร็ว เปHนการเรIง

วิวัฒนาการและเพิ่มพูนแหลIงความรู7อีกมากมายมหาศาลจากคอมพิวเตอร4จิ๋วที่ขนาดไมIได7ใหญIไปกวIามือ

ของคุณ ตอนนี้หลายสาขาอาชีพเริ่มหันมาใช7สมาร4ทโฟนในการชIวยพวกเขาทำงานมากขึ้นเนื่องจากมัน

พกพางIาย มีอินเทอร4เน็ตอยูIในตัว และมีแอปพลิเคชันเฉพาะทางมากมายที่รองรับหลายสาขาอาชีพ แตI

ถึงกระนั้นก็ยังไมIครอบคลุมทั้งหมดอยIางเชIน อาชีพนักกีฏวิทยา ซึ่งมีความสำคัญไมIแพ7อาชีพอื่นๆ และ

ในอนาคตคาดวIาอาชีพนี้จะมีบทบาทสำคัญเปHนอยIางมาก เนื่องจากแหลIงโปรตีนหลักของมนุษย4อยIาง

เนื้อสัตว4จะมีตัวเลือกใหมIในการเลือกบริโภคโปรตีนคือ แมลง แตIถึงกระนั้นนักกีฏวิทยาก็ยังคงค7นหา

แมลงสายพันธุ4ใหมIๆเพื่อศึกษาและเข7าใจความเปHนไปของธรรมชาติ ถึงแม7บางครั้งพวกมันไมIได7นIารักแตI

พวกมันมีบทบาทที่สำคัญตIอโลกใบน้ีและถ7าขาดพวกมันไปพวกเราจะอยูIไมIได7และสิ่งมีชีวิตจำนวนมาก

จะล7มตายและสูญพันธุ4 ดังนั้นหน7าที่การศึกษาเพื่ออนุรักษ4และค7นคว7าวิจัยเกี่ยวกับแมลงจึงมีความสำคัญ

ไมIตIางจากอาชีพอ่ืนเลย 

จากที่กลIาวไปข7างต7นหลายๆสาขาอาชีพได7หันมาใช7สมาร4ทโฟนในการชIวยพวกเขาทำงานมาก

ขึ้น ซึ่งเปHนเครื่องทุIนแรงที่ดีและมีประสิทธิภาพ แตIถึงกระนั้นนักกีฏวิทยาที่ยังต7องจดบันทึกหลายๆอยIาง

ลงในกระดาษหรือสมุดพกซึ่งจะต7องกลับมากรอกข7อมูลเข7าคอมพิวเตอร4หลังจากกลับมาที่ศูนย4วิจัย ซ่ึง

เปHนการเพิ่มขึ้นตอนในการทำงานโดยไมIจำเปHนและนIาเบื่อ นอกจากนี้การจดใสIกระดาษหรือสมุดพกก็

อาจจะอุบัติเหตุที่อาจทำให7เกิดการสูญเสียข7อมูลที่บันทึกไว7ได7เชIนกัน ลองนึกภาพวIาถ7าหากคุณมี

คอมพิวเตอร4จิ๋วที่ทั้งแบตอึดทนอยูIได7ทั้งวันและมีแอปพลิเคชันเฉพาะทาง และเมื่อเชื่อมกับอินเทอร4เน็ต

ข7อมูลทั้งหมดจะถูกสIงไปเก็บไว7ยังฐานข7อมูลที่ปลอดภัยในทันที ทั้งหมดนี้คือเคร่ืองทุIนแรงในอุดมคติของ

ใครหลายคน 

ในโครงงานน้ีจึงจะออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน MorVita เปHนแอปพลิเคชันที่จะเข7ามา

ชIวยให7นักกีฏวิทยาสามารถเก็บข7อมูลแมลงได7สะดวกและรวดเร็วขึ้น อีกทั้งยังเป�ดให7ผู7ที่สนใจเกี่ยวกับ

แมลงเข7ามามีสIวนรIวมกับแอปพลิเคชันน้ีได7 
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1.2 วัตถุประสงค<ของโครงงาน 

 1.2.1 ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีจะเข7ามาชIวยให7นักกีฏวิทยาสามารถเก็บข7อมูล 

แมลงได7สะดวกและรวดเร็วข้ึน 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 สIวนการทำงานของระบบ 

ระบบมีสIวนการทำงานเฉพาะสIวนหน7าบ7าน (Front End) ซ่ึงเปHนแอปพลิเคชันบนมือ

ถือท่ีเปHนภาษาไทยระบบปฏิบัติการ iOS 13 ข้ึนไปโดยมีฟwงก4ชันการทำงานหลักดังน้ี 

1.3.1.1 สามารถสมัครสมาชิกได7 

1.3.1.2 สามารถเข7าสูIระบบได7 

1.3.1.3 สามารถแก7ไขข7อมูลสIวนตัวได7 

1.3.1.4 สามารถเพ่ิม แก7ไข และค7นหาข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลงได7 

1.3.1.5 สามารถเพ่ิม ลบ และแก7ไขข7อมูลจุดท่ีพบแมลงได7 

1.3.1.6 สามารถค7นหาและรายงานข7อมูลจุดท่ีพบแมลงได7 2 แบบ บนแผนท่ีและลิสต4ได7 

1.3.1.7 สามารถเพ่ิม ลบ แก7ไข และค7นหาการแชร4ข7อมูลจุดท่ีพบแมลงท่ีหน7าฟdดได7 

1.3.1.8 สามารถเพ่ิม ลบ แก7ไข และค7นหากิจกรรมในบอร4ดกิจกรรมได7 

1.3.1.9 สามารถเพ่ิม ลบ และแก7ไขรายการแชร4ท่ีช่ืนชอบได7 

1.3.1.10 สามารถเพ่ิม ลบ และแก7ไขรายการกิจกรรมท่ีช่ืนชอบได7 

1.3.1.11 สามารถเพ่ิม ลบ แก7ไขรายการท่ีไมIนIาเช่ือถือให7ลบข7อมูลในห7องสมุดแมลงได7  

1.3.1.12 สามารถแชร4ข7อมูลจุดท่ีพบแมลงไปยัง Facebook ของตัวเองได7 

1.3.2 กลุIมผู7ใช7งานของระบบ มี 2 กลุIม 

1.3.2.1 ผู7ใช7ท่ัวไป สามารถใช7งานผIานแอปพลิเคชันโดยมีฟwงก4ชันดังน้ี 

1. สามารถสมัครสมาชิกเพ่ือเข7าใช7ระบบได7 2 รูปแบบ 

1. สมัครสมาชิกโดยกรอกข7อมูลผู7ใช7ท่ีประกอบดัวย 

  -   ช่ือ 

-   นามสกุล 

  -   อีเมล 

  -   รหัสผIาน 

  -   ความช่ืนชอบ (สามารถชอบได7มากกวIา 1 อยIาง) 



3 

 

ประกอบด7วย 

      -   ผีเส้ือ 

   -   แมลงปอ 

   -   แมลงปdกแข็ง 

  -   รูปภาพแทนตัว 

2. สมัครสมาชิกโดยการเย่ือมโยงไปยังบัญชี Facebook 

 

2. สามารถค7นหาข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลง โดยค7นหาจากช่ือสามัญ หรือ

ช่ือไทย หรือชนิดแมลง หรือช่ือทางวิทยาศาสตร4 ซ่ึงข7อมูลแมลงจากห7องสมุด

แมลงประกอบด7วย 

    -   รหัสแมลง (ไมIสามารถเปล่ียนได7) 

    -   รหัสผู7ใช7 

    -   ช่ือสามัญ 

    -   ช่ือไทย 

    -   ชนิดแมลง (เชIน ผีเส้ือ แมลงปอ แมลงปdกแข็ง) 

    -   ช่ือทางวิทยาศาสตร4 ประกอบด7วย 

-   Order 

-   Family 

-   Genus 

-   Species 

    -   ฤดูกาลท่ีค7นพบ 

    -   รูปภาพประกอบ (มีรูปภาพประกอบมากกวIา 1 ภาพ) 

 

1.3.2.2 กลุIมสมาชิก สามารถใช7งานผIานแอปพลิเคชันโดยมีฟwงก4ชันดังน้ี 

1. สามารถเข7าสูIระบบแอปพลิเคชันได7 2 รูปแบบ  

1. เข7าสูIระบบโดยกรอกข7อมูลผู7ใช7ท่ีประกอบด7วย  

-   อีเมล 

-   รหัสผIาน  

2. เข7าสูIระบบโดยการเย่ือมโยงไปยังบัญชี Facebook 

 

2. สามารถแก7ไขข7อมูลสIวนตัว โดยมีข7อมูลผู7ใช7ประกอบด7วย 

 -   รหัสผู7ใช7 (ไมIสามารถแก7ไขได7) 
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 -   ช่ือ 

-   นามสกุล 

 -   อีเมล 

 -   รหัสผIาน 

 -   ความช่ืนชอบ (สามารถชอบได7มากกวIา 1 อยIาง) ประกอบด7วย 

  -   ผีเส้ือ 

  -   แมลงปอ 

  -   แมลงปdกแข็ง 

 -   รูปภาพตัวแทน  

 

3. สามารถเพ่ิม แก7ไข และค7นหาข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลง โดยค7นหาจาก

ช่ือสามัญ หรือช่ือไทย หรือชนิดแมลง หรือช่ือทางวิทยาศาสตร4 ซ่ึงข7อมูล

แมลงจากห7องสมุดแมลงประกอบด7วย 

    -   รหัสแมลง (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

    -   รหัสผู7ใช7 

    -   ช่ือสามัญ 

    -   ช่ือไทย 

-   ชนิดแมลง (เชIน ผีเส้ือ แมลงปอ แมลงปdกแข็ง) 

    -   ช่ือทางวิทยาศาสตร4 ประกอบด7วย 

-   Order 

-   Family 

-   Genus 

-   Species 

    -   ฤดูกาลท่ีค7นพบ 

 -   รูปภาพประกอบ (มีรูปภาพประกอบมากกวIา 1 ภาพ) 

 

4. สามารถเพ่ิม ลบ และแก7ไขข7อมูลจุดท่ีพบแมลง ซ่ึงข7อมูลจุดประกอบดัวย 

 -   รหัสจุด (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

 -   วันท่ีและเวลาสร7างจุด (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

 -   ช่ือแมลงท่ีพบ 

 -   พิกัด GPS ประกอบดัวย 

 - ละติจูด 
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 - ลองจิจูด 

-   รหัสแมลง 

-   จำนวนแมลง 

-   ชนิดแมลง (เชIน ผีเส้ือ แมลงปอ แมลงปdกแข็ง) 

-   พืชอาศัย (กรณีเปHนแมลงท่ีมีพืชอาศัย) 

 -   รูปภาพประกอบ (ถIายรูป หรืออัปโหลดจากสมาร4ทโฟน โดยมี

รูปภาพประกอบมากกวIา 1 ภาพ) 

 -   รายละเอียดเพ่ิมเติม 

 

5. สามารถค7นหาและรายงานข7อมูลจุดท่ีพบแมลงได7 2 แบบ บนแผนท่ีและ

ลิสต4 โดยค7นหาจากพิกัด GPS หรือช่ือแมลงท่ีพบ หรือช่ือสามัญ หรือช่ือไทย 

หรือช่ือทางวิทยาศาสตร4 หรือพืชอาศัย หรือวันท่ีสร7างจุด ซ่ึงรายงานแบบแผน

ท่ีประกอบด7วย 

    -   รูปภาพไอคอน (ดึงมาจาก รหัสจุด) 

    -   ช่ือแมลงท่ีพบ  

    -   ช่ือสามัญ 

   และรายงานแบบลิสต4ประกอบด7วย 

    -   รูปภาพประกอบ (ดึงมาจาก รหัสจุด) 

    -   ช่ือแมลงท่ีพบ 

    -   ช่ือสามัญ 

    -   ช่ือไทย 

    -   วันท่ีและเวลาสร7างจุด 

 

6. สามารถเพ่ิม ลบ แก7ไข และค7นหาข7อมูลการแชร4จุดท่ีพบแมลงในหน7าฟdด 

โดยค7นหาจากช่ือแมลงท่ีพบ หรือช่ือสามัญ หรือช่ือไทย หรือช่ือทาง

วิทยาศาสตร4 หรือวันท่ีแชร4จุด ซ่ึงการแชร4ข7อมูลจุดท่ีพบแมลงประกอบดัวย 

 -   รหัสข7อมูลการแชร4จุดท่ีพบแมลง (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

 -   วันท่ีและเวลาทำการแชร4 (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

 -   รหัสผู7ใช7 

 -   รหัสจุด 

 -   ข7อความ 
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7. สามารถเพ่ิม ลบ แก7ไข และค7นหากิจกรรมในหน7าบอร4ดกิจกรรม โดย

ค7นหาจากช่ือกิจกรรม หรือวันท่ีสร7างกิจกรรม หรือวันท่ีเร่ิมจัดกิจกรรม ซ่ึง

กิจกรรมประกอบด7วย 

    -   รหัสกิจกรรม (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

    -   รหัสผู7ใช7 

    -   ช่ือกิจกรรม 

    -   ข7อความ 

    -   วันท่ีและเวลาสร7างกิจกรรม (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

    -   วันท่ีและเวลาเร่ิมจัดกิจกรรม 

    -   วันท่ีและเวลาส้ินสุดกิจกรรม 

 -   พิกัด GPS ประกอบดัวย 

 - ละติจูด 

 - ลองจิจูด 

    -   รูปภาพหรือวิดีโอประกอบ (ถIายรูป หรืออัปโหลดจากสมาร4ทโฟน  

โดยมีรูปภาพประกอบมากกวIา 1 ภาพ) 

 

8. สามารถเพ่ิม และลบรายการแชร4ท่ีช่ืนชอบได7แกI 

    -   รหัสหน7าฟdดท่ีช่ืนชอบ (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

    -   รหัสผู7ใช7 

    -   รหัสข7อมูลการแชร4จุดท่ีพบแมลง 

 

9. สามารถเพ่ิม และลบรายการกิจกรรมท่ีช่ืนชอบได7แกI 

    -   รหัสกิจกรรมท่ีช่ืน (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

    -   รหัสผู7ใช7 

    -   รหัสกิจกรรม 

 

10. สามารถเพ่ิม ลบ รายการท่ีไมIนIาเช่ือถือให7ลบข7อมูลในห7องสมุดแมลง ซ่ึง

ได7แกI 

 -   รหัสความไมIนIาเช่ือถือ (ไมIสามารถแก7ไขได7) 

 -   รหัสแมลง 

 -   รหัสผู7ใช7 
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11. สามารถแชร4ข7อมูลการแชร4จุดท่ีพบแมลงของตัวเองไปยัง Facebook 

หน7าของตัวเอง 

1.4 ภาพรวมของระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 1.1 ภาพรวมระบบ 

 

ภาพรวมของระบบสามารถอธิบายได7แบIงออกตามสIวนของผู7ใช7ท่ัวไป และผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิก 

ดังน้ี โดยเร่ิมต7นท่ีผู7ใช7ท่ัวไป จะสามารถสมัครสมาชิกกIอนเข7าโปรแกรม ตามหมายเลข 1 และสIวนของ

สมาชิกจะสามารถเข7าสูIระบบได7ตามหมายเลข 3 ในสIวนของ ผู7ใช7ท่ัวไป ก็สามารถค7นหาแมลงได7ตาม

หมายเลข 2 ผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิกสามารถสร7างและค7นหาข7อมูลแมลงตามหมายเลข 4 ผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิก

สามารถแชร4ข7อมูลท่ีตัวเองสร7างไวIไปยังหน7าฟdดได7ตามหมายเลข 5 และสร7างบอร4ดกิจกรรมแชร4มาใน

หน7าฟdดได7ตามหมายเลข 6 ผู7ใช7ท่ีเปHนสมาชิกสามารถแชร4ข7อมูลแมลงของตนเองไปยัง Facebook ได7ตาม

หมายเลข 7 ซ่ึงแอปพลิเคชันน้ีใช7ภาษา Swift และสIงข7อมูลไปยัง Web service ดัวยภาษา Php จากน้ัน

จะจัดเก็บไปยังฐานข7อมูลดัวย PhpMyAdmin, SQLite ดังภาพประกอบท่ี 1.1 
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1.5 ประโยชน<ท่ีคาดวMาจะได*รับ 

แอปพลิเคชันท่ีจะเข7ามาชIวยให7นักกีฏวิทยาสามารถเก็บข7อมูลแมลงได7สะดวกและรวดเร็วข้ึน 

1.6 อุปกรณ<และเคร่ืองมือท่ีใช*ในการดำเนินงาน 

1.6.1 ฮาร4ดแวร4 

เคร่ืองคอมพิวเตอร4 2 เคร่ือง และสมาร4ทโฟน 2 เคร่ือง ท่ีมีคุณสมบัติดังตIอไปน้ี 

1.6.1.1 MacBook Pro 

- Intel(R) Core™ i9 2.40GHz 

- RAM 32 GB DDR4 

- macOS 13.4 

1.6.1.2 Mac mini 

- Apple M1 

- RAM 16 GB DDR4X 

- macOS 13.4 

1.6.1.3 iPhone 12 Pro Max 

- A14 Bionic 

- RAM 6 GB 

- iOS 16 

1.6.1.4 iPhone 13 

- A15 Bionic 

- RAM 4 GB 

- iOS 16 

1.6.2 ซอฟต4แวร4 

1.6.2.1 โปรแกรมสำหรับเขียนโค7ด (Code editor) 

- Android Studio 

1.6.2.2 เฟรมเวิร4ค (Framework) 

- Flutter 
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1.6.2.3 ภาษาโปรแกรม (Programming Language) 

- PHP 

- Dart 

1.6.2.4 ฐานข7อมูล 

- PhpMyAdmin 

 

1.7 แผนการดำเนินงาน 

โครงงานปริญญานิพนธ4ฉบับน้ี ดำเนินงาน ณ คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

มหาสารคามระหวIางเดือน ตุลาคม 2564 ถึง กันยายน 2565 ดังตารางท่ี 1.1 

 

ตารางท่ี 1.1 แผนการดำเนินงาน 

กิจกรรม 
เดือนตุลาคม พ.ศ. 2564 - เดือนกันยายน พ.ศ. 2565 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. ม.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1. ศึกษาและรวบรวม

ข1อมูล 

            

2. วิเคราะห9และ

กำหนดขอบเขต 

            

3. ออกแบบระบบ 
            

4. พัฒนาโปรแกรม 
            

5. ทดสอบระบบ 
            

6. ทำรายงานสรุป 
            

7. นำเสนอโครงงาน 
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1.8 ตัวอยMางแอปพลิเคชัน 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1.2 หน7าเข7าสูIระบบ 

 

ภาพประกอบท่ี 1.3 หน7าสมัครสมาชิก 

 

ผู7ใช7งานสามารถเข7าใช7งานระบบได7ผIานระบบ Login โดยการใสIอีเมล4และรหัสผIานแล7วกดปุ§ม 

Login หรือ Login ผIาน Facebook ดังภาพประกอบท่ี 1.2 และหากผู7ใช7งานยังเคยสมัครสมาชิกมากIอน 

สามารถสมัครได7โดยใสIช่ือ ,นามสกุล, อีเมล4, รหัสผIาน, แมลงท่ีช่ืนชอบ, และรูปภาพตัวแทน หรือสมัคร

ผIาน Facebook ดังภาพประกอบท่ี 1.3 ในกรณีท่ีต7องการเข7าใช7งานแบบไมIเปHนสมาชิกก็สามารถทำได7

เชIนกัน แตIจะสามารถเขาถึงข7อมูลจากห7องสมุดแมลงเทIาน้ัน และจะไมIสามารถปรับเปล่ียนข7อมูลใดๆได7 
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ภาพประกอบท่ี 1.4 หน7าหลัก 

 

เมื่อผู7ใช7งานสามารถ Login เข7าระบบได7แล7ว แอปพลิเคชันจะพาไปยังหน7าหลักซึ่งเปHนหน7าแรก

และหน7าเริ่มต7นของแอปพลิเคชัน โดยฟwงก4ชันที่สำคัญจะปรากฏในหน7านี้เพื่อให7งIายตIอการใช7งาน ดัง

ภาพประกอบท่ี 1.4 

 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 1.5 หน7าต้ังคIา 
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ภาพประกอบท่ี 1.6 หน7าแก7ไขโปรไฟล4 

             

จากภาพประกอบท่ี 1.4 ผู7ใช7งานสามารถแตะไอคอนแถบสามแถบบริเวณมุมบนซ7ายของจอเพ่ือ

เข7าสูIหน7าตั้งคIา ดังภาพประกอบที่ 1.5 ซึ่งผู7ใช7สามารถแก7ไขโปรไฟล4ของตัวเองได7จากตัวเลือกในหน7าต้ัง

คIา โดยสามารถแก7ไขชื ่อ, นามสกุล, อีเมล4, รหัสผIาน, แมลงที ่ชื ่นชอบ, และรูปภาพตัวแทน ดัง

ภาพประกอบท่ี 1.6 

 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 1.7 หน7าห7องสมุดแมลง 
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ภาพประกอบท่ี 1.8 หน7าข7อมูลแมลง 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1.9 หน7ายืนยันการรายงานความไมIนIาเช่ือถือ 

 

ผู 7ใช7งานสามารถเข7าถึงข7อมูลแมลงจากห7องสมุดแมลงได7 และสำหรับผู7ใช7ที ่เปHนสมาชิกจะ

สามารถเพิ่ม แก7ไข และค7นหาข7อมูลแมลงในห7องสมุดแมลงได7 ซึ่งสามารถเลือกชื่อแมลงที่ต7องการ ดัง

ภาพประกอบที่ 1.7 แอปพลิเคชันจะแสดงข7อมูลที่สำคัญของแมลงนั้นๆ เชIน ชื่อสามัญ, ชื่อท7องถิ่น, ช่ือ

ทางวิทยาศาสตร4, ชนิดแมลง, ฤดูกาลที่ค7นพบ, และรูปภาพประกอบ ดังภาพประกอบที่ 1.8 นอกจากน้ี

กรณีท่ีผู7ใช7ไมIเห็นด7วยหรือไมIเช่ือถือข7อมูลแมลงน้ันๆ สามารถเพ่ิม ลบ และแก7ไขรายการท่ีไมIนIาเช่ือถือได7 

ซึ ่งเมื ่อไมIผู 7ใช7ไมIเชื ่อถือ 10 คนขึ ้นไป ข7อมูลแมลงนั ้นๆจะถูกลบออกไปจากห7องสมุดแมลง ดัง

ภาพประกอบท่ี 1.9 
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ภาพประกอบท่ี 1.10 หน7าเพ่ิมข7อมูลจุดแมลง      

 

 

ภาพประกอบท่ี 1.11 หน7าแสดงจุดท่ีค7นพบ 

 

เมื่อพบแมลง ผู7ใช7งานสามารถสร7างข7อมูลจุดที่ค7นพบแมลงโดยการใสI ชื่อสามัญ, ชื่อท7องถิ่น ใน

สIวนนี้ผู7ใช7สามารถนำเข7าข7อมูลที่จำเปHนของแมลงนั้นจากห7องสมุดแมลงได7, มีการระบุจำนวนของแมลง, 

ชนิดแมลง, พืชอาศัย, รูปภาพประกอบ ,และรายละเอียดเพิ่มเติม ดังภาพประกอบที่ 1.10 และเมื่อกด

ปุ§มสีเขียวเพื่อสร7างจุด แอปพลิเคชันจะแสดงจุดบนแผนที่โดยจะแสดงข7อมูลชื่อสามัญ และชื่อท7องถ่ิน 

ดังภาพประกอบท่ี 1.11 
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ภาพประกอบท่ี 1.12 หน7าแสดงรายงานการค7นพบแมลง 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1.13 หน7าข7อมูลของแมลงท่ีผู7ใช7ค7นพบ 

 

ผู7ใช7งานสามารถเข7าดูรายงานการค7นพบแมลงได7 ซึ่งในหน7านี้จะมีการแสดงรูปภาพประกอบ, 

ชื่อสามัญ, ชื่อท7องถิ่น, วันที่และเวลาสร7างจุด ดังภาพประกอบที่ 1.12 ผู7ใช7งานสามารถกดเข7าไปดูข7อมูล

ของแมลงน้ันๆได7จากแตIละรายการ ซ่ึงจะแสดงช่ือสามัญ, ช่ือท7องถ่ิน ในกรณีท่ีนำเข7าข7อมูลจากห7องสมุด

แมลงจะมีการแสดงข7อมูลชื่อทางวิทยาศาสตร4ด7าน, แสดงจำนวน, พืชอาศัย, ชนิดแมลง, พิกัด GPS, 

รูปภาพประกอบ, และรายละเอียดเพิ่มเติม ดังภาพประกอบที่ 1.13 ซึ่งผู7ใช7งานสามารถแก7ไข, ลบ, แชร4

ไปยัง Facebook, และแชร4ไปยังหน7าฟdดได7 
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ภาพประกอบท่ี 1.14 หน7าฟdต 

 

ภาพประกอบท่ี 1.15 หน7ากิจกรรม 

 

ผู7ใช7งานสามารถแชร4ข7อมูลแมลงที่ค7นพบมายังหน7าฟdดได7 ซึ่งหน7านี้จะแสดง วันท่ีและเวลาทำ

การแชร4, ชื่อผู7ใช7, ข7อความ, ปุ§มกดที่จะพาผู7ใช7งานไปยังหน7าแสดงข7อมูลของแมลงที่ค7นพบของแตIละ

โพสต4, และปุ§มชื่นชอบ ดังภาพประกอบที่ 1.14 และหน7าถัดไปนี้จะเปHนหน7ากิจกรรมซึ่งมีไว7ให7ผู7ใช7งาน

สามารถโพสต4กิจกรรมที่นIาสนใจเกี่ยวกับแมลงได7 โดยจะต7องมีข7อมูลวันท่ีและเวลาสร7างกิจกรรม, ช่ือ

ผู7ใช7, ชื่อกิจกรรม, ข7อความ, วันท่ีและเวลาเริ่มกิจกรรม, วันท่ีและเวลาสิ้นสุดกิจกรรม, รูปภาพประกอบ, 

ปุ§มกดท่ีลิงค4ไปยังพิกัดสถานท่ีของสถานท่ีจัดกิจกรรม(หากมี), และปุ§มช่ืนชอบ ดังภาพประกอบท่ี 1.15 

           

 


