
 

 

ภาคผนวก 
  



 

 

ภาคผนวก ก 

คู3มือการติดตั้งแอปพลิเคชัน 

  



 

 

 

คู3มือการติดตั้งแอปพลิเคชัน 

1.เตรียมโทรศัพท4 ระบบปฏิบัติการ iOS ท่ีต7องการใช7ทดสอบแอปพลิเคชัน   1 เคร่ือง 

2.เตรียมสายชาร4จ Lightning ใช7ในการเช่ือมตIอกับ Mac หรือ Macbook 

3.ต้ังคIาโปรแกรมให7ใช7 Emulator ไปใช7ท่ีโทรศัพท4ท่ีเตรียมไว7 

4.เร่ิมการทำงานของแอปพลิเคชันผIาน Mac 



 

 

ภาคผนวก ข 

คู3มือการใชWงานแอปพลิเคชัน 

  



 

 

คู3มือการใชWงานแอปพลิเคชัน 

แอปพลิเคชัน สำหรับคนรักแมลง (Morvita) ซ่ึงมีผู7ใช7งานท7งหมด 2 สIวนดังน้ี 

 1.) ผู7ใช7ท่ัวไป 

 2.) สมาชิก 

1.ผู7ใช7ทัวไป 

 1.1 การสมัครสมาชิก (หน7าเข7าสูIระบบ -> สมัครสมาชิก)  

 

 

ภาพประกอบท่ี ข-1 หน7าสมัครสมาชิก 

 

1.1.1 ผู7ใช7งานที่ต7องการสมัครสมาชิก ผู7ใช7ต7องกรอก ชื่อ นามสกุล อีเมล รหัสผIาน 

ความช่ืนชอบ และรูปภาพแทนตัวให7ครบถ7วน จากน้ันกดสมัครสมาชิก 

1.1.2 เข7าสูIระบบดัวย FaceBook 

 

  1.2 การค7นหาแมลงในห7องสมุดแมลง (หน7าเข7าสูIระบบ -> เข7าใช7งานแบบไมIเปHนสมาชิก) 

  1.2.2 ผู7ใช7งานสามารถค7นหาแมลงในห7องสมุดแมลงได7  

2.สมาชิก 

 2.1 เข7าสูIระบบ โดยใช7 อีเมล และ รหัสผIาน จากน้ันกดปุ§มเข7าสูIระบบ (หน7าเข7าสูIระบบ) 
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ภาพประกอบท่ี ข-2 หน7าเข7าสูIระบบ 

 

 2.2 แก7ไขข7อมูลสIวนตัว (หน7าข7อมูลผู7ใช7 -> แก7ไขข7อมูลผู7ใช7) 

2.2.1 สIวนน้ีจะเปHนการแก7ไขข7อมูลสIวนตัวของสมาชิก สามารถแก7ไข ช่ือ นามสกุล

อีเมล รหัสผIาน ความช่ืนชอบ และรูปภาพแทนตัวได7 

2.3 เพ่ิมแมลงในห7องสมุดแมลง (หน7าห7องสมุดแมลง -> เพ่ิมข7อมูลแมลง) 

 

 

ภาพประกอบท่ี ข-3 หน7าเพ่ิมแมลงในห7องสมุดแมลง 

 

 2.3.1 ในหน7าห7องสมุดแมลง กดปุ§ม เพิ่มข7อมูลแมลง ระบบจะแสดงหน7าเพิ่มข7อมูล 

แมลงจากนั้นให7ผู7ใช7เพิ่มรูปภาพแมลง ได7ไมIเกิน 6 รูป และกรอกข7อมูล ชื่อสามัญ ชื่อท7องถ่ิน 

ชนิดแมลง ฤดูกาลที่ค7นพบ ข7อมูลทางอนุกรมวิธาน และกดปุ§มเพิ่มแมลงในห7องสมุด หรือ 

ต7องการยกเลิกสามารถกดปุ§ม ยกเลิกได7 และจะกลับไปหน7าห7องสมุดแมลง 

 2.4 แก7ไขแมลงในห7องสมุดแมลง (หน7าห7องสมุดแมลง -> หน7าแก7ไขห7องสมุดแมลง) 

2.4.1 ในหน7านี้ผู7ใช7จะต7องเลือกข7อมูลที่ต7องการแก7ไข จากนั้นระบบจะดึงข7อมูลเดิมมา   

เพ่ือให7ผู7ใช7งานแก7ไข และกดปุ§มบันทึก  
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  2.4.2 หากต7องการยกเลิกการแก7ให7 กดปุ§ม ยกเลิก ระบบจะนำกลับไปยังหน7าหลัก 

 2.5 ค7นแมลงในห7องสมุดแมลง (หน7าห7องสมุดแมลง -> หน7าค7นหาห7องสมุดแมลง) 

 

 

ภาพประกอบท่ี ข-4 หน7าค7นหาห7องสมุดแมลง 

 

2.5.1 ระบบสามารถค7นหาแมลงในห7องสมุดแมลงได7 โดยค7นหาจากชื่อสามัญ หรือช่ือ

ไทย หรือชนิดแมลง หรือช่ือทางวิทยาศาสตร4   

 2.6 เพ่ิมจุดท่ีพบแมลง (หน7าจุดท่ีพบแมลง -> หน7าเพ่ิมจุดท่ีพบแมลง) 

  ในสIวนหน7าเพ่ิมจุดท่ีพบแมลง จะเปHนการเพ่ิมแมลงท่ีค7นพบโดยผู7ใช7งาน 

 

               

ภาพประกอบท่ี ข-5 หน7าเพ่ิมจุดท่ีพบแมลง 
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  2.6.1 ผู7ใช7สามารถ เลือกอ7างอิงข7อมูลแมลงจากห7องสมุดแมลงได7 หรือ เพ่ิมใหมIได7 

2.6.2 ผู7ใช7จะต7องเพิ่มข7อมูลสำคัญ เชIน รูปภาพอยIางน7อย 1 รูป ชื่อแมลง จำนวน พืช 

อาหาร ชนิด และรายระเอียดเพ่ิมเติม  

  2.6.3 ผู7ใช7สามารถเลือกจุดในแผนท่ีท่ีพบแมลงได7 หรือจะใช7จุดท่ีอยูIปwจจุบัน 

  2.7 ลบจุดท่ีพบแมลง (หน7าจุดท่ีพบแมลง -> หน7าลบจุดท่ีพบแมลง) 

  2.7.1 ผู7ใช7สามารถเลือกจุดท่ีพบแมลงได7 โดยการกดปุ§มตัวเลือก และกดลบ 

 2.8 แก7ไขจุดท่ีพบแมลง (หน7าจุดท่ีพบแมลง -> หน7าแก7ไขจุดท่ีพบแมลง) 

2.8.1 ในหน7านี้ผู7ใช7จะต7องเลือกข7อมูลที่ต7องการแก7ไข จากนั้นระบบจะดึงข7อมูลเดิมมา   

เพ่ือให7ผู7ใช7งานแก7ไข และกดปุ§มบันทึก  

  2.8.2 หากต7องการยกเลิกการแก7ให7 กดปุ§ม ยกเลิก ระบบจะนำกลับไปยังหน7าหลัก 

 

 2.9 ค7นหาจุดท่ีพบแมลง (หน7าจุดท่ีพบแมลง -> หน7าค7นหาจุดท่ีพบแมลง) 

 

 

ภาพประกอบท่ี ข-6 หน7าค7นหาจุดท่ีพบแมลง 

 

2.9.1 สามารถค7นหาและรายงานข7อมูลจุดที่พบแมลงได7 2 แบบ บนแผนที่และลิสต4 

โดยค7นหาจากพิกัด GPS หรือชื่อแมลงที่พบ หรือชื่อสามัญ หรือชื่อไทย หรือชื่อทาง

วิทยาศาสตร4 หรือพืชอาศัย หรือวันท่ีสร7างจุด ซ่ึงรายงานแบบแผนท่ี 

 

2.10 เพิ่มการแชร4จุดที่พบแมลง (หน7าการแชร4จุดที่พบแมลง -> หน7าเพิ่มการแชร4จุดท่ี

พบแมลง) 
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  2.10.1 ผู7ใช7สามารถแชร4 ข7อมูลจุดที่พบแมลงลงฟdดได7เพื่อให7เพื่อนหรือคนรู7จักนั้นได7

เห็น โดยการแชร4นั้น สามารถทำพร7อมกับตอนที่เพิ่มจุดที่พบแมลงหรือ แชร4หลังจากที่พบแล7ว จากน้ัน

การแชร4เราจะลงไปในหน7าฟdด  

 

 2.11 ลบการแชร4จุดท่ีพบแมลง (หน7าการแชร4จุดท่ีพบแมลง -> หน7าลบการแชร4จุดท่ีพบแมลง) 

  2.11.1 ผู7ใช7สามารถลบหน7าฟdดที่ไมIต7องการให7แสดงแล7วออกได7โดยการเลือกฟdดท่ี

ต7องการลบ จากน้ันกดลบ ข7อมูลฟdดท่ีลบจะหายไป  

 

2.12 แก7ไขการแชร4จุดที่พบแมลง (หน7าการแชร4จุดที่พบแมลง -> หน7าแก7ไขการแชร4จุดที่พบ

แมลง) 

2.12.1 ในหน7านี้ผู7ใช7จะต7องเลือกข7อมูลที่ต7องการแก7ไข จากนั้นระบบจะดึงข7อมูลเดิม

มา   เพ่ือให7ผู7ใช7งานแก7ไข และกดปุ§มบันทึก  

  2.12.2 หากต7องการยกเลิกการแก7ให7 กดปุ§ม ยกเลิก ระบบจะนำกลับไปยังหน7าหลัก 

 

2.13 ค7นหาการแชร4จุดท่ีพบแมลง (หน7าการแชร4จุดที่พบแมลง -> หน7าค7นหาการแชร4จุดที่พบ

แมลง) 

2.13.1 ระบบสามารถค7นหาการแชร4จุดที่พบแมลงได7 โดยค7นหาจากชื่อแมลงที่พบ 

หรือช่ือสามัญ หรือช่ือไทย หรือช่ือทางวิทยาศาสตร4 หรือวันท่ีแชร4จุด 

 

 2.14 เพ่ิมหน7าบอร4ดกิจกรรม (หน7าบอร4ดกิจกรรม -> หน7าเพ่ิมบอร4ดกิจกรรม) 

  ในสIวนหน7านี้ ผู7ใช7สามารถเพิ่มกิจกรรมที่กระทำ ณ ตอนนี้ หรือในอนาคตได7 เพื่อชวน

เชิญผู7ท่ีสนใจมากิจกรรมรIวมกัน  



134 

 

 

ภาพประกอบท่ี ข-7 หน7าบอร4ดกิจกรรม 

 

  2.14.1 ผู7ใช7ท่ีจะเพ่ิมกิจกรรม ต7องกดไปท่ีปุ§ม สร7างกิจกรรม  

  2.14.2 ผู7ใช7จะต7องระบุพิกัดท่ีจะจัดกิจกรรม  

  2.14.3 ผู7ใช7ต7องเพ่ิมรูปภาพไมIต่ำกวIา 1 ภาพ สูงสุด 6 ภาพ  

  2.14.4 ผู7ใช7ต7องกรอกข7อมูลกิจกรรมให7ครบท7วน และกดปุ§มสร7างกิจกรรม  

  2.14.5 กรณีผู7ใช7ไมIต7องการสร7างกิจกรรมให7กดปุ§ม ยกเลิก ระบบนำไปหน7ากิจกรรม 

 2.15 ลบหน7าบอร4ดกิจกรรม (หน7าบอร4ดกิจกรรม -> หน7าลบบอร4ดกิจกรรม) 

  ในสIวนหน7าน้ี ผู7ใช7สามารถลบหน7าบอร4ดกิจกรรมท่ีไมIต7องการออกได7  

  2.15.1 ผู7ใช7เลือกข7อมูลท่ีต7องการและกดปุ§ม ลบ 

 2.16 แก7ไขหน7าบอร4ดกิจกรรม (หน7าบอร4ดกิจกรรม -> หน7าแก7ไขบอร4ดกิจกรรม) 

2.16.1 ในหน7าน้ีผู7ใช7จะต7องเลือกข7อมูลท่ีต7องการแก7ไข จากน้ันระบบจะดึงข7อมูลเดิม

มา   เพ่ือให7ผู7ใช7งานแก7ไข และกดปุ§มบันทึก  

  2.16.2 หากต7องการยกเลิกการแก7ให7 กดปุ§ม ยกเลิก ระบบจะนำกลับไปยังหน7าหลัก 

 

 2.17 ค7นหาหน7าบอร4ดกิจกรรม (หน7าบอร4ดกิจกรรม -> หน7าค7นหาบอร4ดกิจกรรม) 

2.17.1 ผู7ใช7สามารถค7นหากิจกรรมในหน7าบอร4ดกิจกรรม โดยค7นหาจากช่ือกิจกรรม 

หรือวันท่ีสร7างกิจกรรม หรือวันท่ีเร่ิมจัดกิจกรรม 

 2.18 เพ่ิมและลบรายการแชร4ท่ีช่ืนชอบ (หน7าการแชร4กิจกรรม) 

  ในสIวนน้ีจะเปHนการเพ่ิมรายการท่ีช่ืนชอบ โดยจะมีปุ§มรูปหัวใจใต7แชร4 

  2.18.1 ผู7ใช7สามารถเพ่ิมความชอบโดยการกดปุ§ม หัวใจ  
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2.18.2 กรณีที่ผู7ใช7เคยกดมาแล7ว หากกดซ้ำอีกครั้งจะเปHนการลบความชื่นชอบนั้นออก

จากการแชร4 

  

 2.19 เพ่ิมและลบรายการกิจกรรมท่ีช่ืนชอบ (หน7ากิจกรรม) 

ในสIวนน้ีจะเปHนการเพ่ิมรายการท่ีช่ืนชอบ โดยจะมีปุ§มรูปหัวใจใต7รายการกิจกรรม 

  2.18.1 ผู7ใช7สามารถเพ่ิมความชอบโดยการกดปุ§ม หัวใจ  

2.18.2 กรณีท่ีผู7ใช7เคยกดมาแล7ว หากกดซ้ำอีกคร้ังจะเปHนการลบความช่ืนชอบน้ันออก

จากการแชร4 

 

 

 2.20 แชร4ข7อมูลจุดท่ีพบแมลงไปยัง Facebook (หน7าจุดท่ีพบแมลง -> Facebook) 

   ในสIวนน้ีผู7ใช7สามารถแชร4จุดท่ีพบแมลง ไปยัง Facebook ได7 

2.20.1 ผู7ใช7สามารถเลือกจุดท่ีพบแมลง และเลือกไปท่ีแชร4 จากน้ันเลือกไปยัง 

Facebook ระบบจะนำไปยัง Facebook ของผู7ใช7พร7อมข7อมูลจุดแมลง  

 2.21 เพ่ิมและลบรายการท่ีไมIนIาเช่ือถือ (หน7าห7องสมุดแมลง) 

 

 

ภาพประกอบท่ี ข-8 หน7ารายงานข7อมูลแมลง 

 

สIวนจะเปHนการท่ีผู7ใช7สามารถเลือกข7อมูลแมลงท่ีผิดพลาดหรือให7ข7อมูลท่ีไมIตรงความ

เปHนจริง 

2.21.1 ผู7ใช7สามารถเลือกโพสต4ท่ีไมIนIาเช่ือถือ และกดปุ§ม Report หากกดซ้ำ จะเปHน

การยกเลิก Report ข7อมูลแมลงน้ัน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

แบบประเมินความพึงพอใจต3อแอปพลิเคชัน Morvita 

  



 

 

แบบประเมินความพึงพอใจในการใช*งานของผู*ใช*งาน 

แอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

Morvita 

 

คำอธิบาย แบบประเมินฉบับน้ีมีท้ังหมด 3 ตอน ขอให7ผู7ตอบแบบประเมินตอบให7ครบท้ัง 3 ตอน เพ่ือ

เปHนประโยชน4ในการนำไปใช7ตIอไป 

 

ตอนท่ี 1 ข7อมูลท่ัวไป 

คำช้ีแจง โปรดให7รายละเอียดเก่ียวกับตัวทIาน โดยเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงใน      ตามความจริง 

เพศ  เพศชาย   เพศหญิง 

อายุ  ต่ำกวIา 20 ปd  20-30 ปd  31-40 ปd 

  41-50 ปd  มากกวIา 50 ปd 

อาชีพ/ตำแหนIง  อาจารย4   นักศึกษา  นักกีฎวิทยา 

   อ่ืนๆ โปรดระบุ .................... 

 

ตอนท่ี 2 การประเมินความพึงพอใจ 

คำช้ีแจง โปรดเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในชIองระดับความพึงพอใจตามความจริง 

หัวข*อการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

ดีมาก 

5 

ดี 

4 

ปานกลาง 

3 

น*อย 

2 

ปรับปรุง 

1 

สMวนของแอปพลิเคชัน 

ความพึงพอใจในด*านการทำงานตามฟ~งก<ชันการทำงาน 

1. การใช7งานคำส่ังตIางๆ ในสIวนของเมนู

มีความสะดวก 

     

2. ความรวดเร็วในการประมวลผลของ

แอปพลิเคชัน 

     

3. แอปพลิเคชันสามารถใช7งานได7งIายไมI

ซับซ7อน 
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หัวข*อการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

ดีมาก 

5 

ดี 

4 

ปานกลาง 

3 

น*อย 

2 

ปรับปรุง

1 

ความพึงพอใจในด*านความงMายตMอการใช*แอปพลิเคชัน 

1. กระบวนการในการติดต้ังซอฟต4แวร4

งIายและเหมาะสม 

     

2. ความเหมาะสมในการเลือกใช7ชนิด

ขนาด สีอักษรบนแอปพลิเคชัน 

     

3. ความหมายเหมาะสมในการใช7

สัญลักษณ4 หรือรูปภาพในการส่ือ

ความหมาย 

     

4. ความเหมาะสมในการวางตำแหนIง

ของสIวนประกอบและเมนูตIางๆของแอป

พลิเคชัน 

     

5. โปรแกรมมีการจัดวางรูปแบบโครง

รIางของหน7าจอได7อยIางเหมาะสม 

     

 

ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจในภาพรวมของแอปพลิเคชันสำหรับคนรักแมลง 

      ดีมาก  ดี  ปานกลาง     พอใช7        น7อย 

 

ตอนท่ี 4 ข7อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

 


