
 

บทที่ 2 

ทฤษฎีและระบบงานที่เกีย่วข้อง 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

2.1.1 มะพร้าว   

 
 

ภาพประกอบที่  2.1 มะพร้าว 
 

มะพร้าว  (Coconut) มะพร้าว เป็นพืชยืนต้น ใบมีลักษณะเป็นใบประกอบแบบขนนก ผล
ประกอบด้วย เอพิคาร์ป (epicarp) คือเปลือกนอก ถัดไปข้างในจะเป็นมีโซคาร์ป(mesocarp) หรือใย
มะพร้าว ถัดไปข้างในเป็นส่วนเอนโดคาร์ป (endocarp) หรือกะลามะพร้าว ซึ่งจะมีรูสีคล้ำอยู่ 3 รู 
สำหรับงอก ถัดจากส่วนเอนโดคาร์ปเข้าไปจะเป็นส่วนเอนโดสเปิร์ม หรือที่เรียกว่าเนื้อมะพร้าว ภายใน
มะพร้าวจะมีน้ำมะพร้าวซึ่งเมื่อมะพร้าวแก่ เอนโดสเปิร์มก็จะดูดเอาน้ำมะพร้าวไปหมดขณะที่มะพร้าวยัง
อ่อน ชั้นเอนโดสเปิร์ม (เนื้อมะพร้าว) ภายในผลมีลักษณะบางและอ่อนนุ่ม ภายในมีน้ำมะพร้าว ซึ่งใน
ระยะนี้เรามักสอยเอามะพร้าวลงมารับประทานน้ำและเนื้อ เมื่อมะพร้าวแก่ ซึ ่งสังเกตได้จากการที่
เปลือกนอกเริ่มเปลี่ยนเป็นสีน้ำตาล ชั้นเอนโดสเปิร์มก็จะหนาและแข็งขึ้น จนในที่สุดมะพร้าวก็หล่นลง
จากต้น [1] 
 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%8B%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A1
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2.1.2 หลักการการเพาะปลูก 

 
 

ภาพประกอบที่  2.2 มะพร้าวเพาะพันธุ์ 
 

การผลิตมะพร้าวให้ได้คุณภาพดีและมีผลผลิตสูงนอกจากพิจารณาถึงสถานที่ปลูกสภาพดินการ
เตรียมดิน ใส่ปุ๋ย ให้แสงและน้ำที่เพียงพอแล้ว การพิจารณาถึงวิธีการปลูก ช่วงฤดูกาลปลูก และอายุเก็บ
เกี่ยวก็นับ ว่ามีส่วนสำคัญในการให้ได้รับผลสำเร็จทั้งนี้ ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโต เพื่อให้สามารถ
จัดการระบบการปลูกได้อย่างแม่นยำและเกิดประสิทธิภาพสูง สุด โดยมีปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโต
ที่สำคัญดังนี ้

2.1.2.1 การคัดเลือกสวนพันธุ์ 
การคัดเลือกสวนพันธุ์ [2] เป็นสวนที่ปลูกมะพร้าวพันธุ์เดียวกัน ขนาดสวนไม่น้อยกว่า 10 ไร่ 

อยู่ในแหล่งที่มีการปลูกมะพร้าวเป็นอาชีพ ต้นมะพร้าวมีขนาดอายุไล่เลี่ยกัน และควรจะมีอายุไม่ต่ำกว่า 
15 ปี เป็นสวนที่มีการดูแลปานกลาง และมีต้นที่มีผลดกอยู่เป็นส่วนมาก ไม่มีโรคหรือแมลงระบาด ใน
กรณีที่อยู่ไกลแหล่งปลูกมะพร้าวเป็นอาชีพ ไม่มีสวนขนาดใหญ่อาจคัดเลือกเพียงบาง หลักการเท่าที่จะ
ทำได้ หรือคัดเลือกเป็นต้น ๆ ก็ได้ การคัดเลือกต้นพันธุ์ควรเป็นต้นที่อยู่ในบริเวณกลาง ๆ สวน ให้ผลดก
ไม่น้อยกว่า 60 ผล/ต้น/ปี ควรมีการจดบันทึกการให้ผลของต้นที่คิดว่าจะใช้เป็นต้นพันธุ์ก่อนสัก 3-4 ปี  

เพื่อให้แน่ใจว่า ให้ผลดกจริง โดยทาสีไว้ที่ต้นเป็นที่สังเกตหรืออาจทำเครื่องหมายอย่างอื่นก็ได้ 
เป็นต้นที่ไม่อยู่ใกล้บ้าน คอกสัตว์หรือในที่ที่ดีกว่าต้นอื่น ลำต้นตรง แข็งแรง อวบ ปล้องถี่ พุ่มใบเป็นรูป
วงกลม หรือครึ่งวงกลม มีจำนวนทาง (ใบ) มาก โคนทางสั้นและใหญ่ มีจั่นอย่างน้อย 10 จั่น กระจายอยู่
รอบต้น และทุกจั่นมีผลขนาดต่าง ๆ กันติดอยู่ ทะลายควรนั่งทางก้านทะลายสั้นและใหญ่ เป็นต้นที่มี
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อายุไม่น้อยกว่า 15 ปี ให้ผลมีลักษณะกลมขนาดใหญ่ เส้นรอบของกะลาไม่ต่ำกว่า 45 ซม. เนื้อหนา
เปลือกไม่หนาหรือบางเกินไป   

2.1.2.2 การคัดเลือกผลพันธุ์ 
การคัดเลือกผลพันธุ์ [3]  ผลมะพร้าวแม้จะเก็บจากต้นแม่พันธุ์ที่ได้รับการคัดเลือกแล้วก็ตาม 

อาจมีบางผลที่มีลักษณะ ไม่เหมาะจะนำไปเพาะทำพันธุ์ เช่น ผลแตกระหว่างเก็บเกี่ยว มีโรคแมลง
ทำลาย จึงควรคัดเลือกผลก่อนนำไปเพาะ ซึ ่งมีลักษณะการพิจารณาดังนี ้ เป็นผลที ่ได้ร ับความ
กระทบกระเทือนน้อย จึงควรเก็บโดยใช้เชือกโยงลงมา หรือโยนลงน้ำ ผลโตได้ขนาด รูปผลค่อนข้างกลม 
หรือมีลักษณะตรงตามพันธุ์ ผลแก่จัด เปลือกมีสีก้ามปู หรือสีน้ำตาล มีลักษณะคลอนน้ำไม่มีโรคแมลง
ทำลาย 

2.1.2.3 การเตรียมผลพันธุ์ก่อนเพาะ 
การเตร ียมผลพันธ ุ ์ก ่อนเพาะ [4] ปาดเปลือกทางด้านหัวออกขนาดประมาณเท ่าผล

ส้มเขียวหวานเพื่อให้น้ำซึมเข้าได้สะดวกใน ระหว่างเพาะ และช่วยให้หน่องอกแทงออกมาได้ง่าย ถ้าเป็น
ผลที่ยังไม่แก่จัด เปลือกมีสีเขียวปนเหลือง ให้นำไปผึ่งไว้ในที่ร่มโดยวางเรียงให้ รอยปาดอยู่ด้านบน ผึ่งไว้
ประมาณ 15-30 วัน จนเปลือกเปลี่ยนเป็นสีน้ำตาล เตรียมผลพันธุ์ไว้ประมาณ 2 เท่าของจำนวนหน่อที่
ต้องการเพราะในขณะเพาะจะมีพันธุ์ที่ไม่ งอกและเมื่องอกแล้วก็ต้องคัดหน่อที่ไม่แข็งแรงออก 

2.1.2.4 การเตรียมแปลงเพาะ 
การเตรียมแปลงเพาะ แปลงเพาะควรอยู่กลางแจ้ง ใกล้แหล่งน้ำและมีการระบายน้ำดี ไม่ เป็น

แหล่งที่เคยมีโรคและแมลงระบาดมาก่อน พ้ืนแปลงควรเป็นทรายหยาบ เพ่ือสะดวกในการเพาะและย้าย
กล้า ปราบวัชพืชออกให้หมด ถ้าพื้นดินเป็นดินแข็งควรไถดินลึก 15-20 ซม. ถ้าแปลงกว้างมาก ควร
แบ่งเป็นแปลงย่อย ขนาดกว้างประมาณ 2.50 เมตร ยาวตามความต้องการ เว้นทางเดินระหว่างแปลง 
50 ซม. ในแต่ละแปลงย่อยขุดเป็นร่องลึกประมาณ 10 ซม. กว้างเท่าขนาดของผลมะพร้าว ยาวตลอด 
พ้ืนที่ แต่ละแปลงจะเพาะมะพร้าวได้ 10 แถว 

2.1.2.5 วิธีการเพาะ 
วิธีการเพาะ วางผลมะพร้าวตามแนวนอนลงในร่องที่เตรียมไว้ หันด้านที่ปาดขึ้นข้างบนเรียงไป

ตามทิศ ทางเดียวกัน ให้แต่ละผลติดกันหรือห่างกันไม่เกิน 5 ซม. กลบทรายหรือดินให้ส่วนของผล
มะพร้าวโผล่พ้นผิวดินประมาณ 1/3 ของผล 

- ถ้าฝนไม่ตก รดน้ำให้ชุ่มอยู่เสมอ โดยสังเกตจากความชื้นตรงบริเวณรอยปาด 
- คอยดูแลกำจัดวัชพืช โรค-แมลงต่าง ๆ 
- หลังจากเพาะแล้วประมาณ 2-3 สัปดาห์หน่อจะเริ่มงอก ในระยะแรก ๆ จะงอกน้อย เมื่อเลย 

4 สัปดาห์ไปแล้วหน่อจะงอกมากขึ้น มะพร้าวที่ไม่งอกภายใน 10 สัปดาห์ หรือ 70 วัน ควรคัดทิ้ง หรือ
นำไปทำมะพร้าวแห้ง เพราะถ้าปล่อยทิ้งไว้ให้งอกก็จะได้หน่อที่ไม่ดี ตามปกติมะพร้าวจะ งอกประมาณ
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ร้อยละ 60 ภายใน 10 สัปดาห์ เมื่อหน่อยาวประมาณ 1-3 นิ้ว ควรย้ายลงแปลงชำ ในการค้าจะไม่ย้าย
ลงแปลงชำทีละน้อย แต่จะรอย้ายพร้อมกันในคราวเดียว 

- ในกรณีที่ทำการเพาะมะพร้าวเป็นจำนวนไม่มากนักอาจทำการเพาะโดยไม่ต้องนำลงแปลงชำ 
ก็ได้ แต่ในการเพาะจะต้องขยายระยะให้กว้างขึ้น โดยวางผลห่างกันประมาณ 45-50 ซม. เพื่อให้หน่อ
เจริญได้ดี จะได้หน่อที่อ้วนและแข็งแรง เมื่อหน่อมีใบประมาณ 4-6 ใบ ก็คัดไป ปลูกได้  

2.1.2.6 วิธีการชำ 
วิธีการชำ ส่วนวิธีการชำนั้น เตรียมแปลงชำเช่นเดียวกับแปลงเพาะ แปลงชำควรอยู่ใกล้กับ

แปลงเพาะ เพื่อสะดวกในการขนย้ายหน่อ ถ้าดินไม่ดีให้ใส่ปุ๋ยคอกไร่ละ 24 ปี๊บ (240 กก.) หว่านให้ทั่ว
แปลงแล้วไถกลบ ขุดหลุมขนาดเท่าผลมะพร้าว ระยะระหว่างหลุม 60 ซม. อาจวางผังการทำแบบ
สามเหลี่ยมด้านเท่า หรือแบบสี่เหลี่ยมจัตุรัสก็ได้ ย้ายหน่อมะพร้าวจากแปลงเพาะลงชำในหลุมให้หน่อ
ตั้งตรง กลบดินหนาประมาณ 2/3ของผล เพ่ือไม่ให้ดินทับส่วนคอของหน่อพันธุ์ ใช้ทางมะพร้าวหรือหญ้า
แห้งคลุมแปลง (อาจใช้วัสดุอื่นก็ได้) เพ่ือรักษาความชุ่มชื้น ถ้าฝนไม่ตก รดน้ำให้ชุ่มอยู่เสมอ 

2.1.3 สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 

2.1.3.1 ดิน 
สภาพพ้ืนดิน พ้ืนที่ปลูกมะพร้าวในประเทศไทยไม่ควรสูงกว่าระดับน้ำทะเลเกิน 100 เมตร ปลูก

ได้ตั้งแต่ดินทรายจนถึงดินเหนียวจัด แต่ในดินร่วนจะมีการระบายน้ำดีทำให้รากเจริญเติบโตเร็ว หน้าดิน
ควรลึกไม่น้อยกว่า 1 เมตร และน้ำใต้ดินไม่สูง เพราะอาจทำให้เหี่ยวเฉาและผลอ่อนร่วงหล่นได้ คว าม
เป็นกรดเป็นด่างของดินควรอยู่ระหว่าง 6.4 – 7.0 และมีความอุดมสมบูรณ์ปานกลาง โดยดินที่เหมาะ
กับการปลูกมะพร้าวมี 6 ชนิดดังนี้ 

- ดินใกล้ฝั่งแม่น้ำ 
- ดินใกล้ปากน้ำติดทะเลเป็นที่ราบลุ่มน้ำท่วมในฤดูฝน 
- ดินตามเกาะต่างๆ 
- ดินชายทะเลซึ่งส่วนมากหน้าดินเป็นดินทราย 
- ดินเลนที่ขุดลอกจากสันดอน 

-  ดินบนคันนา 
2.1.3.2 อากาศ 

สภาพอากาศ ถึงแม้มะพร้าวจะสามารถเจริญเติบโตและให้ผลในสภาพลมฟ้าอากาศแทบทุก
ประเภท แต่หากจะปลูกเป็นการค้าก็ควรจะเลือกปลูกในสภาพที่มะพร้าวจะให้ผลผลิตสูง ซึ่งสภาพลมฟ้า
อากาศที่เหมาะแก่การปลูกมะพร้าวเป็นดังนี้ 
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2.1.3.3 ฝน  
ฝน มะพร้าวเจริญเติบโตให้ผลผลิตดีเมื่อได้รับน้ำฝนอย่างสม่ำเสมอ 1500  – 2000 มิลลิเมตร

ต่อปีและไม่ควรได้รับน้ำน้อยกว่า 50 มิลลิเมตรติดต่อกันนาน 3 เดือน ผู้ปลูกมะพร้าวในภาคกลาง 
ภาคเหนือ และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จึงนิยมขุดร่องสวนเพื่อให้มะพร้าวมีน้ำหล่อเลี้ยงเพียงพอตลอด
ปี ทั้งยังช่วยป้องกันน้ำท่วมรากหากฝนตกชุกเป็นเวลานาน 

2.1.3.4 ลม 
ลม ลมพัดอ่อนๆ จะช่วยให้มะพร้าวเติบโตได้ดีเพราะเพิ่มการคายน้ำและเร่งการดูดธาตุอาหาร

และน้ำจากดิน ทั้งยังช่วยในการผสมเกสร แต่ถ้าลมแรงเกินไปอาจทำให้ยอดบิดหักและตายได้ มะพร้าว
ที่ปลูกใหม่จะชะงักการเจริญเนื่องจากรากยังไม่ยึดดินแน่นเท่าที่ควร  

2.1.3.5 แสง 
แสง มะพร้าวต้องการแสงแดดสม่ำเสมอประมาณ 2000 ชั่วโมงต่อปี หรือไม่น้อยกว่า 5 ชั่วโมง

ต่อวัน หากได้รับแสงแดดน้อยมะพร้าวจะไม่ค่อยออกดอกติดผล หรือติดผลแต่เนื ้อบาง อุณหภูมิ 
มะพร้าวเจริญได้ดีในอุณหภูมิเฉลี่ย 27 องศาเซลเซียส จะสูงหรือต่ำกว่าก็ไม่ควรเกิน 7  – 8 องศา และ
อุณหภูมิไม่ควรเปลี่ยนแปลงอย่างกระทันหัน อุณหภูมิที่ต่ำมากจะกระทบกระเทือนการเจริญและผลผลิต 
 

2.1.4 วิธีการปลูกมะพร้าว 

วิธีการปลูก ควรปลูกในฤดูฝน ขุดดินบนหลุมปลูกที่เตรียมไว้ ให้เป็นหลุมเล็กๆ ขนาดเท่าผล
มะพร้าว เอาหน่อที่คัดเลือกแล้วมาตัดรากที่หักช้ำออก ใช้ปูนขาวหรือยากันราทาตรงรอยตัดวางหน่อลง
ในหลุม ให้หน่อตั้งตรง ตัดหน่อไปในทิศทางเดียวกัน เอาดินกลบอย่างน้อย 2/3 ของผล เพื่อให้พอดีมิด
ผลมะพร้าว แต่ระวังอย่าให้ดินทับโคนหน่อ เพราะจะทำให้หน่อถูกรัด ต้นจะโตช้า แต่เมื่อมะพร้าวโตขึ้น
ก็ควรจะกลบดินให้สูงขึ้นเพ่ือป้องกันโคนลอย เอาไม้ปักเป็นหลักผูกยึดกับต้นให้แน่น เพ่ือป้องกันลมโยก 
เหยียบดินรอบโคนหน่อให้แน่น ควรทำร่มให้ในระยะแรก เพื่อลดอัตราการตายเนื่องจากถูกแดดจัด
เกินไป ในบริเวณท่ีปลูกถ้ามีสัตว์เลี้ยง ให้ทำรั้วป้องกันสัตว์มาทำลาย ปลูกมะพร้าวให้ต้นตั้งตรง มัดหลัก
ยึดต้นกันลมโยก ทำร่มบังแดดให้ในระยะแรกหลังปลูก 

2.1.5 การให้น้ำ  

  การให้น้ำ ในที่ลุ่มปลูกมะพร้าวแบบระบบยกร่องสวน จะให้ได้รับน้ำพร้อมกับพืชผักและไม้ผล
อายุสั้น รากมะพร้าวจะแผ่ลงริมร่องสวนดูดซับน้ำ ทำให้ต้นเจริญเติบโตดีและได้ผลดก ส่วนการปลูกในที่
ดอน หรือในฤดูแล้งหรือฝนไม่ตกต้องให้น้ำสัปดาห์ละครั้งเป็นอย่างน้อยหรือได้รับน้ำพอเพียง จะช่วยให้
ต้นมะพร้าวเจริญเติบโตได้ดี 
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2.1.6 การใส่ปุ๋ย  

การใส่ปุ๋ย แม้ว่ามะพร้าวเป็นพืชที่สามารถปลูกได้ในสภาพดินแทบทุกชนิด แต่ปริมาณผลผลิต
นั้นขึ้นอยู่กับปริมาณธาตุอาหารในดิน และสภาพความอุดมสมบูรณ์ของดิน สภาพความเป็นกรดเป็นด่าง
ของดินที่เหมาะแก่การปลูกมะพร้าวควรอยู่ในช่วงระหว่าง pH 6-7 การใส่ปุ๋ยให้พอเหมาะแก่ความ
ต้องการของมะพร้าวนั้น ควรได้นำตัวอย่างดินไปเข้าวิเคราะห์ในห้องปฎิบัติการด้วย พบว่าในปีหนึ่งๆ 
มะพร้าวจะดูดธาตุอาหารไปใช้ ดังนี้ 

- ไนโตรเจน 9.44-14.56 กก.ต่อไร่ 
- ฟอสฟอรัส 4.32-6.40 กก.ต่อไร่ 
- โปแตสเซียม 13.60-20.96 กก.ต่อไร่ 
ในบรรดาธาตุดังกล่าว โปแตสเซียมมะพร้าวจะดูดไปใช้มากที่สุด ประมาณ 62  % ของโปแต

สเซียม ถูกนำไปใช้ในการเพิ่มจำนวนผลผลิตของมะพร้าว 
ชนิดของปุ๋ยที่ใช้ได้ผลและเพิ่มผลผลิตของมะพร้าวได้สูงสุด คือ ปุ๋ยเกรด 13 -13-21 และปุ๋ย

เกรด 12-12-17-2 แมกนีเซียมซัลเฟต และปุ๋ยหินปูนโดโลไมท์ ในการใช้ปุ๋ยแมกนีเซียมซัลเฟต หรือ 
โดโลไมท์ นั้นให้พิจารณาถึงสภาพความเป็นกรดเป็นด่างของดินด้วย กล่าวคือ ในสภาพดินที่มี แนวโน้ม
การเป็นกรดเป็นด่างสูงให้ใช้ปุ๋ยแมกนีเซียมซัลเฟต และในสภาพดินที่มีความเป็นกรดเป็นด่างต่ำให้ใช้ปุ๋ย
โดโลไมท์ ในการใช้ปุ๋ยโดโลไมท์นั้น ควรให้ก่อนหรือหลังใส่ปุ๋ยเคมี ประมาณ 1 เดือน เพ่ือป้องกันการดูด
ตรึงธาตุอาหารไว้ในดินทำให้มะพร้าวไม่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ การใส่ปุ๋ยควรใส่ให้สัมพันธ์กับอายุ
มะพร้าว 

วิธีการใส่ปุ๋ยฤดูที่เหมาะที่สุดที่จะใส่ปุ๋ยให้มะพร้าว คือ ในช่วงต้นและปลายฤดูฝน ในช่วงนี้มี
ความชื้นเพียงพอที่จะช่วยละลายปุ๋ย และรากของมะพร้าวกำลังเจริญเติบโตเต็มที่สามารถดูดปุ๋ยไปใช้ได้
ดี การหว่านปุ๋ยจากการศึกษาพบว่า รากมะพร้าวที่สามารถดูดปุ๋ยได้ดีอยู่บริเวณติดกับลำต้นและอยู่ห่าง
จากลำต้นภายในรัศมี 2 เมตร ดังนั้นการใส่ปุ๋ยจึงควรโรยหรือหว่านปุ๋ยตั้งแต่โคนต้นไปจนถึง 2 เมตร 
โดยรอบแต่ถ้าเป็นมะพร้าวที่ยังเล็กอยู่ควรหว่านปุ๋ยใกล้โคนมะพร้าวเพราะรากยังน้อย หลังจากหว่านปุ๋ย
แล้วควรพรวนดินตื้นๆ ลึกประมาณ 10-15 ซม. เพื่อให้ปุ๋ยได้คลุกเคล้ากับดินและป้องกันการชะล้าง
นั่นเอง 

2.1.7 การเก็บเกี่ยว 

  การเก็บเกี่ยว การปฏิบัติดูแลรักษาที่ดี เมื่อต้นมะพร้าวอายุ 2 ปีครึ่ง หรือนับตั้งแต่ออกช่อดอก
หรือจั่นได้ 190-200 วัน ก็จะพัฒนาเป็นผลอ่อน มีน้ำหวานหอม เนื้ออ่อนนุ่ม และมีกะลาที่แข็งทนทาน
ต่อการขนส่ง ก็จะเริ่มเก็บเกี่ยว ในรอบ 1 ปีจะตัดเก็บมะพร้าว 12-15 ครั้ง ในทุก 20 วัน จะตัดเก็บ
มะพร้าว 1 ครั้ง ครั้งละ 1 ทะลาย ทะลายละ 10-30 ผล 



19 

 

ในช่วงอายุ 3-10 ปี ต้นมะพร้าวจะยังเตี้ยอยู่ การตัดเก็บจะใช้วิธีเดินตัดทีละทะลาย เมื่อต้น
มะพร้าวอายุ 10 ปีขึ้นไปลักษณะต้นจะสูงขึ้น วิธีการตัดเก็บได้ใช้มีดตะขอผูกติดปลายกับไม้ไผ่  แล้วนำ
ขึ้นไปเกี่ยวตัดครั้งละทะลายที่มีไม้ค้ำทะลายไว้ก่อนแล้ว  จากนั้นจึงนำลงมา ก็จะได้ผิวผลมะพร้าวที่
สวยงามและเก็บได้นาน 7 วัน จัดมะพร้าวใส่ในรถเข็นหรือรถสาลี่ลากจูงออกจากสวนไปเก็บไว้ที่
โรงเรือน เพ่ือเตรียมขนส่งไปยังโรงงานแปรรูปหรือตลาดท้องถิ่น 

2.2 ระบบงานทีเ่กี่ยวข้อง 

2.2.1 ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android OS)  

ระบบปฏิบ ัต ิการแอนดรอยด์  [11] ค ือระบบปฏิบ ัต ิการสำหร ับอ ุปกรณ์พกพา เช่น 
โทรศัพท์มือถือ, แท็บเล็ต, คอมพิวเตอร์และเน็ตบุ๊ก ที่ทำงานบนลินุกซ์ เคอร์เนล เริ่มพัฒนาโดยบริษัท
แอนดรอยด์ จากนั้นบริษัทแอนดรอยด์ถูกซื้อโดยกูเกิล และทางกูเกิลได้นำแอนดรอยด์ไปพัฒนาต่อ ส่วน
ด้านลิขสิทธิ์ของโค้ดแอนดรอยด์จะใช้ในลักษณะของซอฟต์แวร์เสรีหรือโอเพ่นซอร์ส (Open Source) 
ทำให้นักพัฒนาสามารถแก้ไข ดัดแปลงโค้ดแอนดรอยด์ได้อย่างอิสระ และที่สำคัญคือแตกฟรี สำหรับ
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เป็นที่รู้จักต่อสาธารณชนเมื่อวันที่ 5 พฤศจิกายน 2550 และแอนดรอย์เวอร์
ชั ่น 1.0 ถูกปล่อยออกมาใช้งานอย่างเป็นทางการครั ้งแรกเมื ่อวันที ่ 28 กันยายน 2551 ปัจจุบัน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ถูกนำไปใช้งานกันอย่างแพร่หลาย ผู้ผลิตมือถือยักษ์ใหญ่หลายเจ้าต่าง
พัฒนาและผลิตสมาร์ทโฟนที่ใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ออกมาวางจำหน่ายมากมาย ไม่ว่าจะเป็น 
Samsung, HTC, Motorola และ Sony เป็นต้น และทางกูเกิลซึ่งเป็นผู้พัฒนาแอนดรอยด์ก็ได้ผลิต
สมาร์ทโฟนของตัวเองออกมาเช่นกัน เป็นสมาร์ทโฟนตระกูล Galaxy Nexus นั่นเอง นอกจากนี้แอน
ดรอยด์มีแอปพลิเคชันที่เติบโตขึ้นเรื่อย ๆ ซึ่งผู้ใช้สามารถซื้อและดาวน์โหลดได้จากกูเกิล เพลย์ หรือ แอ
มะซอน แอปสโตร์ และสามารถที่จะดาวน์โหลดไฟล์ APK ได้จากเว็บไซต์ต่างๆแอปพลิเคชันจากเพลย์
สโตร์อนุญาตให้ผู้ใช้สามารถดาวน์โหลด และ อัปเดต ได้จากกูเกิล และ นักพัฒนาที่พัฒนาแอปนั้นๆ รวม
ไปถึงความสามารถในการติดตั้งกับอุปกรณ์ที่สามารถเข้ากันได้กับแอปพลิเคชันซึ่งนักพัฒนาอาจจำกัด
ด้วยเหตุผลทางด้านอุปกรณ์, ประเทศ หรือเหตุผลทางธุรกิจ เมื่อซื้อแอปแล้วสามารถขอคืนเงินได้ภายใน 
15 นาที หลังจากการดาวน์โหลดและบางผู้ให้บริการจะเก็บเงินด้วยใบเสร็จจากการซื้อแอปบนกูเกิล 
เพลย์ ซึ่งจะคิดเงินเพ่ิมเติมจากค่าใช้บริการรายเดือนปกติ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%99_%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%99_%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=APK_(%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C)&action=edit&redlink=1
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ภาพประกอบที่  2.3 โลโก้ท่ีเป็นสัญลักษณ์ของระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

2.2.2 Android Studio  

 
 

ภาพประกอบที่  2.4 Android Studio 
 
Android Studio [12] เป็น IDE Tool จาก Google ไว ้พัฒนา Android สำหรับ Android 

Studio เป็น IDE Tools ล่าสุดจาก Google ไว้พัฒนาโปรแกรม Android โดยเฉพาะ โดยพัฒนาจาก
แนวคิดพื้นฐานมาจาก InteliJ IDEA คล้าย ๆ กับการทำงานของ Eclipse และ Android ADT Plugin 
โดยวัตถุประสงค์ของ Android Studio คือต้องการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่สามารถพัฒนา App บน 
Android ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งด้านการออกแบบ GUI ที่ช่วยให้สามารถ Preview ตัว App 
มุมมองที่แตกต่างกันบน Smart Phone แต่ล่ะรุ่น สามารถแสดงผลบางอย่างได้ทันทีโดนไม่ต้องทำการ
รัน App บน Emulator รวมทั้งยังแก้ไขปรับปรุงในเรื่องของความเร็วของ Emulator ที่ยังเจอปัญหากัน
อยู่ในปัจจุบัน 
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2.2.3 ภาษาท่ีใช้เขียน 

2.2.3.1 ภาษา Flutter   
 

 
 

ภาพประกอบที่  2.5 สัญลักษณ์ภาษา Flutter 
 

Flutter คือ Cross-Platform Framework ที่ใช้ในการพัฒนา Native Mobile Application 
(Android/iOS) พัฒนาโดยบริษัท Google Inc. โดยใช้ภาษา Dart ในการพัฒนา ที่มีความคล้ายกับ
ภาษา C# และ Java 

อีกหนึ่งจุดเด่นของ Flutter คือ การปรับแต่ง UI (User Interface) ที่มีความยืนหยุ่น แยกการ
ออกแบบเพื ่อเน้นไปที่ประสบการณ์ของผู ้ใช้งาน UX (User Experience) โดย UI จะใกล้เคียงกับ 
Native และตรงตาม Design Guideline ที่ถูกต้อง และมีความสามารถในการทำ Hot Reload ที่ทำให้
การแก้ไขโค้ดสามารถแสดงผลได้ทันทีในระหว่างที่รันแอปพลิเคชัน และยังรวมไปถึงมี Widget ที่พร้อม
ให้เลือกใช้มากมาย ทำให้พัฒนาแอปพลิเคชันได้ไวเหมาะสำหรับองค์กรที่ต้องการแอปที่สวยงามและมี
ประสิทธิภาพ 

ในหลักสูตรมีการสอน State Management โดยใช้ BLoC (Business Logic Component) ที่
นิยมในกลุ่มนักพัฒนา Flutter ในการจัดการ Local/Global State เพ่ือรองรับระบบที่มีขนาดใหญ่และ
ซับซ้อน ดูเป็นมืออาชีพ รวมถึงการเขียนโค้ดที่ทำงานร่วมกับ Native API โดยใช้ภาษาสมัยใหม่อย่าง 
Kotlin และ Swift เพื ่อให้ผู ้เข้าอบรมสามารถรับมือกับ Requirement ที่ต้องเชื ่อมต่อกับ Native 
Android และ iOS [5] 
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2.2.3.2 ภาษา PHP  

 
ภาพประกอบที่  2.6 สัญลักษณ์ภาษา PHP 

 
ภาษาพีเอชพี (PHP)  คือ ภาษาคอมพิวเตอร์โอเพนซอร์สฟรีภาษาหนึ่ง ย่อมาจากคำว่า PHP 

Hypertext Preprocessor เริ่มต้นพัฒนาโดยรัสมัส เลอร์ดอร์ฟ (Rasmus Lerdorf) ภาษา PHP นี้เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ประเภท Server-Side Script ซึ่งจะทำการประมวลผลที่เซิฟเวอร์ ใช้กับการพัฒนา
เว็บไซต์ และสามารถแสดงผลและใช้คู่กับ HTML ได้ ปัจจุบัน PHP อยู่ที่เวอร์ชั่น 7.4.8 

PHP สามารถใช้งานกับระบบปฏิบัติการ (Operating Systems) ที่หลากหลาย เช่น Linux 
(HP-UX, Solaris, และ OpenBSD), Microsoft, macOS และสามารถใช้งานได้กับเว็บเซิฟเวอร์ เช่น 
Apache, Microsoft Internet Information Services (IIS) ได้ นอกจากนั ้นแล้ว PHP ยังสนับสนุน
ฐานข้อมูลรูปแบบต่างๆ ตั้งแต่ mysql, PDO หรือ Open Database Connection ด้วยเหตุผลดังกล่าว
จึงทำให้เราสามารถที่จะเลือกและออกแบบระบบที่เราต้องการใช้งานได้ง่ายขึ้น [6] 

2.2.4 Structured Query Language (SQL)  

 
 

ภาพประกอบที่  2.7 สัญลักษณ์ภาษา PHP 
 

structured query language  คือภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เพื่อจัดการกับฐานข้อมูล
โดยเฉพาะ เป็นภาษามาตราฐานบนระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นระบบเปิด (open system) 
หมายถึงเราสามารถใช้คำสั่ง sql กับฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้ และ คำสั่งงานเดียวกันเมื่อสั่งงานผ่าน  ระบบ
ฐานข้อมูลที่แตกต่างกันจะได้ ผลลัพธ์เหมือนกัน ทำให้เราสามารถเลือกใช้ฐานข้อมูล ชนิดใดก็ได้โดยไม่
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ติดยึดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง นอกจากนี้แล้ว SQL ยังเป็นชื่อโปรแกรมฐานข้อมูล ซึ่งโปรแกรม 
SQL เป็นโปรแกรมฐานข้อมูลที่มีโครงสร้างของภาษาที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพการทำงาน
สูง สามารถทำงานที่ซับซ้อนได้โดยใช้คำสั่งเพียงไม่กี่คำสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใช้กับระบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และเป็นภาษาหนึ่ง ซึ่งแบ่งการทำงานได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

1. Select query ใช้สำหรับดึงข้อมูลที่ต้องการ 
2. Update query ใช้สำหรับแก้ไขข้อมูล 
3. Insert query ใช้สำหรับการเพ่ิมข้อมูล 
4. Delete query ใช้สำหรับลบข้อมูลออกไป 
ปัจจุบันมีซอฟต์แวร์ระบบจัดการฐานข้อมูล (DBMS) ที ่สนับสนุนการใช้คำสั ่ง SQL เช่น  

Oracle, DB2, MS-SQL, MS-Access  
นอกจากนี้ภาษา SQL ถูกนำมาใช้เขียนร่วมกับโปรแกรมภาษาต่างๆ เช่น ภาษา c/C++, Visual 

Basic และ Java 

2.2.5 Google Maps API  

 
 

ภาพประกอบที่  2.8 โค้ดสร้าง Google map บน web application 
         Google Maps API เป ็นช ุด API ของ Google สำหร ับพ ัฒนา web application และ 
mobile application (Android, iOS)ไว้สำหรับเรียกใช้แผนที่และชุด service ต่าง ๆ ของ Google 
เพ่ือพัฒนา Application ได้เหมือนกับที่ Google โดยแผนที่ยัง features ต่าง ๆ มากมายให้เรียกใช้ 

– การปรับแต่งแผนที่ (Styled Map) 
– ชุดควบคุมแผนที่ (Map Control) 
– ชุดเครื่องมือวาดภาพบนแผนที่ (Drawing) 
– การนำทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง (Directions Service) 
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– การคำนวณความสูงของจุดพิกัด (Elevation Service) 
– การแปลงที่อยู่เป็นพิกัด Lattitude เเละ Longtitude (GeoCoding Service) 
– การดึงข้อมูล POI (Point of Interest) คือข้อมูลสถานที่ต่าง ๆ ที่ Google รวบรวมไว้ให้ เช่น 

โรงแรม ห้างสรรพสินค้า โรงเรียน -สถานที่ราชการต่างๆ เเละอ่ืนๆ อีกมากมาย (Places API) มาใช้งาน
ใน   application เรา 

– Street View  

2.2.6 Global Positioning System (GPS) 

Global Positioning System [17] คือระบบที่ดาวเทียมประมาณ 24 ดวงโคจรรอบโลกและ
แต่ละดวงมีระยะห่างเท่าๆกัน จากระบบจีพีเอสนี้เองที่ทำให้คนบนพ้ืนโลกท่ีมีเครื่องรับสัญญาณสามารถ
ที่จะทราบพิกัดและตำแหน่งที่อยู่ของตนเองได้ โดยความแม่นยำของการระบุตำแหน่งนั้นอยู่ระหว่าง 10 
ถึง 100 เมตร ในอุปกรณ์รับสัญญาณส่วนใหญ่ แต่สำหรับอุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอสชนิดพิเศษที่ใช้ใน
กองทัพอาจสามารถรับสัญญาณได้แม่นยำถึงระยะ 1 เมตร ซึ่งแต่ก่อนการใช้อุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอส
จะใช้สำหรับงานด้านวิทยาศาสตร์เป็นหลัก แต่เนื่องด้วยจากในปัจจุบันต้นทุนการผลิตตัวรับสัญญาณจีพี
เอสมีราคาถูกลง จึงทำให้คนทุกๆกลุ่มสามารถท่ีจะเข้าถึงและซ้ือมาไว้ใช้งานส่วนตัวได้ 

แต่เดิมนั ้นจีพิเอสถูกผลิต คิดค้น และถือเป็นกรรมสิทธิ ์ของกระทรวงกลาโหม ประเทศ
สหรัฐอเมริกา แต่ในปัจจุบันทุกๆภาคส่วนและทุกคนสามารถใช้งานได้จากทั่วโลก และจุดนี้จะอธิบาย
สั้นๆว่าการทำงานของจีพีเอสนั้นทำงานอย่างไร ดาวเทียมจีพีเอสหลักทั้งหมด 21 ดวง และดาวเทียม
สำรองอีก 3 ดวง จะโคจรรอบโลกที่ความสูง 10,600 ไมล์ จากพ้ืนผิวโลก ดาวเทียมจะเว้นพ้ืนที่เท่าๆกัน
จากทุกมุมบนโลก และจะมีดาวเทียม 4 ดวง ที่อยู่เหนือเส้นขอบฟ้า 

ทุกอุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอสที่ใช้อยู่บนภาคพ้ืนดินจะมีระบบคอมพิวเตอร์ที่สามารถคำนวนได้
แบบ 3 มุม โดยจะสามารถบอกพิกัดได้จากการรับข้อมูลจาก 3 ใน 4 ดาวเทียม ซึ่งจะได้ตำแหน่งทาง
ภูมิศาสตร์ เป็นค่าของละติจูดและลองจิจูด อุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอสทุกตัวจะประกอบไปด้วยจอที่
สามารถแสดงแผนที่โลกได้ โดยตำแหน่งทางภูมิศาสตร์ที่ได้ก็จะไปแสดงให้สอดคล้องกับตำแหน่งบนแผน
ที ่

สำหรับการใช้จีพีเอสในงานด้านวิทยาศาสตร์นั้น จะใช้เพื่อหาข้อมูลที่ไม่เคยทราบมาก่อนใน
ระยะทางและองศาของการเคลื่อนที่ที่แม่นยำที่สุดที่เป็นไปได้ โดยนักวิทยาศาสตร์จะให้จีพีเอสในการวัด
การเคลื่อนที่ของแผ่นน้ำแข็งที่ชั้วโลก, วัดการเคลื่อนที่ของแผ่นเปลือกโลก, วัดความเคลื่อนไหวของภูเขา 
ไฟต่างๆ เป็นต้น 
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2.2.7 QR Code (คิวอาร์ โค้ด)  

 
 

ภาพประกอบที่  2.9 QR code 
 

QR Code [18] คือ สัญลักษณ์ส ี ่ เหลี ่ยม ที ่ เร ิ ่มเห็นแพร่หลายมากขึ ้น ไม่ว ่าจะเป็นจาก
หนังสือพิมพ์หรือนิตยสาร QR Code (คิวอาร์ โค้ด) ย่อมาจาก Quick Response (ควิ๊ก เรสปอน) เป็น
บาร์โค้ด 2 มิติ ที่มีต้นกาเนิดมาจากประเทศญี่ปุ่น โดยบริษัท Denso-Wave (เดนโซ-เวฟ) ตั้งแต่ปี 1994 
คุณสมบัติของ QR code คือ เป็นสัญลักษณ์แทนข้อมูลต่างๆ ที่มีการตอบสนองท่ีรวดเร็ว ซึ่งส่วนใหญ่จะ
นามาใช้กับสินค้า, สื่อโฆษณาต่างๆ เพื่อให้ข้อมูลเพิ่มเติม หรือจะเป็น URL (ยูอาร์แอล) เว็บไซต์ เมื่อนา
กล้องของโทรศัพท์มือถือไปถ่าย QR Code ก็จะเข้าสู่เว็บไซต์ได้ทันทีโดยไม่ต้องเสียเวลาพิมพ์ [9] 

โดยส่วนที่จะสร้างแอปพลิเคชัน สร้าง QR Code ด้วยข้อมูลที ่เป็นข้อความ และแชร์ไฟล์
รูปภาพของรหัส QR ไปยังแอปอื่นๆ โดยใช้กลไกการแชร์รูปภาพเฉพาะแพลตฟอร์มสำหรับทั้ง iOS และ 
Android 

2.3 ระบบงานที่เกี่ยวข้องกับแอปพลิเคชัน  

ตัวอย่างระบบที่เก่ียวข้องกับแอปพลิเคชัน Coco works มีหลัก 5 ระบบดังนี้ 
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2.3.1 Google Maps 

  
 

ภาพประกอบที่  2.10 Google Maps 
 

Google Maps เป็นบริการค้นหาที่ตั้งบนแผนที่ การค้นหาเส้นทาง และให้ข้อมูลเบื้องต้นของ
สถานที่นั้นๆเช่น ที่ตั้ง รายละเอียดการติดต่อ เส้นทางการเดินทาง ซึ่งบริการ Google Maps ให้บริการ
มาตั้งแต่กลางปี ค.ศ.2005 เป็นบริการฟรีที่ Google บริการให้แก่บุคคลทั่วไป ทำให้เกิดความสะดวกต่อ
การทำงาน ช่วยให้การดำเนินงานมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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2.3.2 QR Code Generator | QR Code Maker & QR Creator 

  
 

ภาพประกอบที่  2.11 QR Code Generator | QR Code Maker & QR Creator 
 

QR Code Generator  เป็นแอพพลิเคชั่น ที่ทำให้เราสามารถ Generate ตัว QR Code จาก
ข้อมูลที่เรามีลงไปในตัวแอพพลิเคชั่นได้โดยตรงหลังจากนั้นตัวมันเองจะ Create QR Code มาให้เราได้
ทันท ี
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2.3.3 Gep2QR : Map QR code 

  
 

ภาพประกอบที่  2.12 Gep2QR : Map QR code 
 

Gep2QR : Map QR code เป็นแอพพลิเคชั่นแชร์ตำแหน่งจาก Google Mapsที่เราหมุดหรือ
ตำแหน่งที่เราเลือกท่ีไหนก็ได้จากแผนที่โดยปุ่มแชร์จากแอพพลิเคชั่นแผนทีเราเลือกมาใช้ 
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2.3.4 Barcode Scanner 

 
 

ภาพประกอบที่  2.13 Barcode Scanner 
 

Barcode Scanner เป็นแอพพิเคชั่น สแกนบาร์โค้ดบนผลิดภัณฑ์หรือบาร์โค้ตที่มี URL ที่มี
ข้อมูลการติดต่อหรืออ่ืนๆ 

2.3.5 เกษตร จัดการพ้ืนที่แปลง เกษตรกร [Farm Manage] 

  
 

ภาพประกอบที่  2.14 เกษตร จัดการพ้ืนที่แปลง เกษตรกร [Farm Manage] 
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Farm Manage เป็นแอปพลิเคชันที่จะช่วยคุณจัดการ การเกษตรรอบด้าน และอีกทั้งยังทำให้
คุณเป็นเหมือน CEOการเกษตรด้วยตัวของคุณเอง ดังนี้ 
     - สามารถจัดเก็บพ้ืนที่แปลงเกษตรของคุณไว้บนแผนที่ เพ่ือให้เข้าใจง่ายต่อการทำงาน โดยการวาด
แปลงด้วยตัวของคุณเอง 
     - สามารถบันทึกอายุของแปลงนั้นๆ เพื่อใช้วางแผนการเก็บเก่ียวผลผลิตในอนาคต 
     - สามารถพยากรณ์อากาศแต่ละแปลงนั้นๆได้ เพ่ือทำให้มีการวางแผนในการทำงานมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น 
     - จัดเก็บรายรับ-รายจ่ายของแต่ละแปลง พร้อมทั้งแปลงออกมาเป็นรายงานให้คุณได้วิเคราะห์เงินได้
ของแต่ละแปลงง่ายมากยิ่งข้ึน และไม่ต้องคอยจดในกระดาษ หรือจดไว้หน้าแปลงอีกต่อไป 
     - ในโหมดของรายงาน คุณสามารถเห็นภาพรวมรายรับ-รายจ่ายของแต่ละแปลง อีกท้ังภาพรวมของ
ขนาดพ้ืนที่แปลงทั้งหมด และชนิดแปลงที่มี เป็นต้น 
     - สามารถบันทึกกิจกรรมต่างๆภายในแปลงได้ เพื่อเป็นข้อมูลเก็บไว้ปรับปรุงแก้ไขในรายปีถัดไป 
     - สามารถเพ่ิมรูปในกิจกรรมต่างๆของแปลงได้ เพ่ือใช้ดูความเจริญเติบโตของแปลง เป็นต้น 
     - คุณสามารถดูกิจกรรม และรายรับ-รายจ่ายของแปลงที่กำลังจะมาถึงในปฏิทินของเราได้ 
     - สามารถส่งออกข้อมูลรายงานรายรับ-รายจ่าย พร้อมทั้งรายละเอียดต่างๆของแปลงออกมาในรูป
ของ Microsoft Excel เพ่ือการใช้งานข้อมูลที่หลากหลายมากยิ่งข้ึน 

2.4 ตารางเปรียบเทียบ 

ตารางท่ี 2.1 ตารางเปรียบเทียบระบบที่เกี่ยวข้อง 
ฟังก์ชันการทำงาน Google 

Map 
QR 
Code 
Gener
ator 

Gep2QR : 
Map QR 
code  

Barco
de 
Scann
er 

Farm 
Manage 

ระบบที่
พัฒนา 

สมัครเป็นสมาชิก  / 
  

 / / 

ล็อกอินระบบ / 
  

 / / 

แก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
   

 / / 

สร้าง QR Code 
 

/ /   / 

สแกน QR Code  
 

 /  / 
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ตารางท่ี 2.1 ตารางเปรียบเทียบระบบที่เกี่ยวข้อง (ต่อ) 
ฟังก์ชันการทำงาน Google 

Map 
QR Code 
Generator 

Gep2QR : 
Map QR 
code 
 

Barcode 
Scanner 

Farm 
Manage 

ระบบที่
พัฒนา 

บันทึก รายรับ/จ่าย     / / 
บันทึก กิจกรรม     / / 
ดูตำแหน่งแผนที่ /    / / 
รายงานข้อมูล
ทั้งหมด 

    / / 

บันทึกการถ่ายภาพ     / / 

  


