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บทคัดย่อ 
 โคโค่ เวิร์ค (Cocoworks) เป็นแอปพลิเคชัน
ที่ช่วยในการจัดการสวนมะพร้าวระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด์ โดยระบบการทำงานแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ส่วน
หน้าบ้าน (Front-End)ใช้ Android Studio ในการ
เขียนโปรแกรม และส่วนหลังบ้าน  (Back-End)ใช้ 
Android Studio ในการเขียนโปรแกรม การจัดเก็บ
ข้อมูลในระบบใช้ MySQL ในการจัดเก็บฐานข้อมูล ผู้
ที่สามารถใช้งานระบบได้แบ่งเป็น 2 ประเภท ผู้ใช้งาน
คือ 

1.ผู้ใช้ทั่วไป คือ ผู้ใช้เริ่มต้นก่อนที่จะทำการ
สมัครสมาชิกเพื่อนใช้งานฟังก์ชันในระบบ 

2.สมาชิก คือ ผู ้ใช้ทั ่วไปที ่ทำการสมัคร
สมาชิกแล้วทำให้สามารถใช้งานฟัก์ชันต่างๆในแอป
พลิเคชันได้ 

3.แอดมิน คือผู้ใช้ที่เป็นคนที่จัดการเรื่องพัน์
มะพร้าวท้ังหมด 

 
คำสำคัญ : โคโค่เวิร์ค มะพร้าว สวน 
 
1.บทนำ 
ในปัจจุบันมีการเพาะปลูกมะพร้าวหลายๆพื้นที่ในทุก
ภูมิภาคของประเทศไทยจึงมีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกันเช่น 
ดุง(จันทบุรี) เฮ็ดดุง(เพชรบูรณ์) โพล(กาญจนบุรี) คอ
ส่า(แม่ฮ่องสอน) พร้าว(นครศรีธรรมราช) มะพร้าวเป็น
พืชยืนต้นชนิดหนึ่งที ่สามารถปลูกได้ทุกฤดูกาลและ
เป็นแหล่งรายได้ของประเทศมากเป็นอันดับต้นๆ 
เนื่องจากการที่มะพร้าวนั้นปลูกได้ทุกฤดูกาลจึงทำให้
เกิดการเก็บเกี่ยวค่อนข้างบ่อย ทำให้เกษตรกรมีปัญหา
ในการติดตามผลผลิตของมะพร้าวในสวนและไม่

สามารถทราบกระบวนการทำงานในสวนมะพร้าวได้ 
เช่น ไม่สามารถทราบได้ว่าต้นนี้เก็บผลผลิตไปแล้วหรือ
ยัง ใครเป็นคนเก็บผลผลิต ต้นนี้เก็บผลผลิตมาแล้วกี่
ครั้ง เก็บผลผลิตถึงจำนวนอายุขัยต้นหรือยัง เป็นต้น 
จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น หลายๆสาขาอาชีพได้หัน
มาใช้สมาร์ทโฟนในการช่วยพวกเขาทำงานมากขึ้น ซึ่ง
เป็นเครื่องทุ่นแรงที่ดีและมีประสิทธิภาพในการช่วย
จดจำข้อมูลได้ดีกว่าการจดใส่ในกระดาษและสมุด 
หากจดในกระดาษและสมุดอาจจะมีการสูญหายหรือ
ชำรุดได้ แต่สำหรับข้อมูลทางอิเลกทรอนิกส์แล้วนั้น
การสูญหายเป็นไปได้ยากจึงเป็นทางเลือกที่ดีที่จะทำ
มาใช้แก้ปัญหาและเก็บข้อมูลระบบทางการเกษตร 
และอีกทั้งยังสามารถพกพาได้ง่าย สะดวก กะทัดรัด
อีกด้วย 

2.ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
2.1 ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android 

OS) ร ะบบปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร แอนดรอยด ์  [ 1 1 ]  คื อ
ระบบปฏ ิบ ั ต ิ การสำหร ับอ ุปกรณ ์พกพา เ ช่น 
โทรศัพท์มือถือ, แท็บเล็ต, คอมพิวเตอร์และเน็ตบุ๊ก ที่
ทำงานบนลินุกซ์ เคอร์เนล เริ่มพัฒนาโดยบริษัทแอน
ดรอยด์ จากนั้นบริษัทแอนดรอยด์ถูกซื้อโดยกูเกิล และ
ทางกูเกิลได้นำแอนดรอยด์ไปพัฒนาต่อ ส่วนด้าน
ลิขสิทธิ ์ของโค้ดแอนดรอยด์จะใช้ในลักษณะของ
ซอฟต์แวร์เสรีหรือโอเพ่นซอร์ส (Open Source) ทำ
ให้นักพัฒนาสามารถแก้ไข ดัดแปลงโค้ดแอนดรอยดไ์ด้
อย ่ างอ ิสระ และท ี ่ สำค ัญค ือแตกฟร ี  สำหรับ
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เป็นที่รู้จักต่อสาธารณชน
เมื่อวันท่ี 5 พฤศจิกายน 2550 และแอนดรอย์เวอร์ช่ัน 
1.0 ถูกปล่อยออกมาใช้งานอย่างเป็นทางการครั้งแรก
เมื่อวันท่ี 28 กันยายน 2551 ปัจจุบันระบบปฏิบัติการ
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แอนดรอยด์ถูกนำไปใช้งานกันอย่างแพร่หลาย ผู้ผลิต
มือถือยักษ์ใหญ่หลายเจ้าต่างพัฒนาและผลิตสมาร์ท
โฟนที ่ใช้ระบบปฏิบัต ิการแอนดรอยด์ออกมาวาง
จำหน่ายมากมาย ไม ่ว ่าจะเป ็น Samsung, HTC, 
Motorola และ Sony เป็นต้น และทางกูเกิลซึ่งเป็น
ผู้พัฒนาแอนดรอยด์ก็ได้ผลิตสมาร์ทโฟนของตัวเอง
ออกมาเช่นกัน เป็นสมาร์ทโฟนตระกูล Galaxy Nexus 
นั่นเอง นอกจากนี้แอนดรอยด์มีแอปพลิเคชันที่เตบิโต
ขึ้นเรื่อย ๆ ซึ่งผู้ใช้สามารถซื้อและดาวน์โหลดได้จากกู
เกิล เพลย์ หรือ แอมะซอน แอปสโตร์ และสามารถที่
จะดาวน์โหลดไฟล์ APK ได้จากเว็บไซต์ต่างๆแอป
พลิเคชันจากเพลย์สโตร์อนุญาตให้ผู้ใช้สามารถดาวน์
โหลด และ อัปเดต ได้จากกูเกิล และ นักพัฒนาที่
พัฒนาแอปนั้นๆ รวมไปถึงความสามารถในการติดตั้ง
กับอุปกรณ์ที ่สามารถเข้ากันได้กับแอปพลิเคชันซึ่ง
นักพัฒนาอาจจำกัดด้วยเหตุผลทางด้านอุปกรณ์ , 
ประเทศ หรือเหตุผลทางธุรกิจ เมื ่อซื ้อแอปแล้ว
สามารถขอคืนเงินได้ภายใน 15 นาที หลังจากการ
ดาวน์โหลดและบางผู้ให้บริการจะเก็บเงินด้วยใบเสร็จ
จากการซื้อแอปบนกูเกิล เพลย์ ซึ่งจะคิดเงินเพิ่มเติม
จากค่าใช้บริการรายเดือนปกติแนวคิดพื้นฐานมาจาก 
InteliJ IDEA คล้าย ๆ กับการทำงานของ Eclipse 
และ Android ADT Plugin โดยว ัตถ ุประสงค์ของ 
Android Studio คือต้องการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่
สามารถพัฒนา App บน Android ให้มีประสิทธิภาพ
มากขึ้น ทั้งด้านการออกแบบ GUI ที่ช่วยให้สามารถ 
Preview ตัว App มุมมองที ่แตกต่างกันบน Smart 
Phone แต่ล่ะรุ่น สามารถแสดงผลบางอย่างได้ทันที
โดนไม่ต้องทำการรัน App บน Emulator รวมทั้งยัง
แก้ไขปรับปรุงในเรื่องของความเร็วของ Emulator ที่
ยังเจอปัญหากันอยู่ในปัจจุบัน 

2.2 ภาษา  Flutter ค ือ Cross-Platform 
Framework ท ี ่ ใช ้ ในการพ ัฒนา Native Mobile 
Application (Android/iOS) พ ั ฒ น า โ ด ย บ ร ิ ษั ท 
Google Inc. โดยใช้ภาษา Dart ในการพัฒนา ที ่มี
ความคล้ายกับภาษา C# และ Java อีกหนึ่งจุดเด่น

ของ Flutter คือ การปรับแต่ง UI (User Interface) 
ที ่ม ีความยืนหยุ ่น แยกการออกแบบเพื่ อเน้นไปที่
ประสบการณ์ของผู ้ใช้งาน UX (User Experience) 
โดย UI จะใกล้เคียงกับ Native และตรงตาม Design 
Guideline ที่ถูกต้อง และมีความสามารถในการทำ 
Hot Reload ที่ทำให้การแก้ไขโค้ดสามารถแสดงผลได้
ทันทีในระหว่างที่รันแอปพลิเคชัน และยังรวมไปถึงมี 
Widget ที่พร้อมให้เลือกใช้มากมาย ทำให้พัฒนาแอป
พลิเคชันได้ไวเหมาะสำหรับองค์กรที่ต้องการแอปที่
สวยงามและมีประสิทธิภาพ ในหลักสูตรมีการสอน 
State Management โดยใช้ BLoC (Business Logic 
Component) ที ่นิยมในกลุ ่มนักพัฒนา Flutter ใน
การจัดการ Local/Global State เพื่อรองรับระบบที่
มีขนาดใหญ่และซับซ้อน ดูเป็นมืออาชีพ รวมถึงการ
เขียนโค้ดที่ทำงานร่วมกับ Native API โดยใช้ภาษา
สมัยใหม่อย่าง Kotlin และ Swift เพื่อให้ผู้เข้าอบรม
สามารถรับมือกับ Requirement ที่ต้องเชื่อมต่อกับ 
Native Android และ iOS 

2.3 ภาษาPHP ค ือ ภาษาคอมพิวเตอร์
โอเพนซอร์สฟรีภาษาหนึ ่ง ย ่อมาจากคำว่า PHP 
Hypertext Preprocessor เริ ่มต้นพัฒนาโดยรัสมัส 
เลอร์ดอร์ฟ (Rasmus Lerdorf) ภาษา PHP นี ้เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ประเภท Server-Side Script ซึ่ง
จะทำการประมวลผลที ่เซิฟเวอร์ ใช้กับการพัฒนา
เว็บไซต์ และสามารถแสดงผลและใช้คู่กับ HTML ได้ 
ปัจจุบัน PHP อยู่ท่ีเวอร์ช่ัน 7.4.8 PHP สามารถใช้งาน
ก ั บ ร ะบบปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร  ( Operating Systems) ที่
ห ล า ก ห ลาย  เ ช ่ น  Linux (HP-UX, Solaris, และ 
OpenBSD), Microsoft, macOS และสามารถใช้งาน
ได ้ ก ั บ เ ว ็ บ เ ซ ิ ฟ เ วอร ์  เ ช ่ น  Apache, Microsoft 
Internet Information Services (IIS) ได้ นอกจากน้ัน
แล้ว PHP ยังสนับสนุนฐานข้อมูลรูปแบบต่างๆ ตั้งแต่ 
mysql, PDO ห ร ื อ  Open Database Connection 
ด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงทำให้เราสามารถที่จะเลือกและ
ออกแบบระบบท่ีเราต้องการใช้งานได้ง่ายขึ้น 
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2.4 Structured Query Language (SQL) 
คือ ภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เพื่อจัดการกับ
ฐานข้อมูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตราฐานบนระบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นระบบเปิด (open 
system) หมายถ ึ ง เราสามารถใช ้คำส ั ่ ง  sql กับ
ฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้ และ คำสั ่งงานเดียวกันเมื่อ
สั ่งงานผ่าน  ระบบฐานข้อมูลที ่แตกต่างกันจะได้ 
ผลลัพธ์เหมือนกัน ทำให้เราสามารถเลือกใช้ฐานข้อมูล 
ชนิดใดก็ได้โดยไม่ติดยึดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึง่ 
นอกจากน้ีแล้ว SQL ยังเป็นช่ือโปรแกรมฐานข้อมูล ซึ่ง
โปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานข้อมูลที่มีโครงสรา้ง
ของภาษาที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพการ
ทำงานสูง สามารถทำงานที่ซับซ้อนได้โดยใช้คำสั่ง
เพียงไม่กี่คำสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใช้กับ
ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และเป็นภาษาหนึ่ง ซึ่ง
แบ่งการทำงานได้เป็น 4 ประเภท ดังนี ้

1. Select query ใช ้สำหร ับด ึงข ้อม ูลที่
ต้องการ 

2. Update query ใช้สำหรับแก้ไขข้อมูล 
3. Insert query ใช้สำหรับการเพิ่มข้อมูล 
4 .  Delete query ใช ้ ส ำหร ับลบข ้อมู ล

ออกไป 
     ป ัจจ ุบ ันม ีซอฟต ์แวร ์ระบบจ ัดการ

ฐานข้อมูล (DBMS) ที่สนับสนุนการใช้คำสั่ง SQL เช่น  
Oracle, DB2, MS-SQL, MS-Access นอกจากน้ีภาษา 
SQL ถูกนำมาใช้เขียนร่วมกับโปรแกรมภาษาต่างๆ 
เช่น ภาษา c/C++, Visual Basic และ Java 

2.5 Google Maps API  เป็นชุด API ของ 
Google ส ำ ห ร ั บ พ ั ฒน า  web application และ 
mobile application (Android, iOS)ไ ว ้ ส ำ ห รั บ
เรียกใช้แผนที่และชุด service ต่าง ๆ ของ Google 
เพื่อพัฒนา Application ได้เหมือนกับที่ Google โดย
แผนที่ยัง features ต่าง ๆ มากมายให้เรียกใช้ 

– การปรับแต่งแผนท่ี (Styled Map) 
– ชุดควบคุมแผนท่ี (Map Control) 
– ชุดเครื่องมือวาดภาพบนแผนที่ (Drawing) 

– การนำทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง 
(Directions Service) 

–  การคำนวณความส ู ง ขอ งจ ุ ดพ ิ กั ด 
(Elevation Service) 

– การแปลงที่อยู่เป็นพิกัด Lattitude เเละ 
Longtitude (GeoCoding Service) 

– การดึงข ้อม ูล POI (Point of Interest) 
คือข้อมูลสถานที่ต่าง ๆ ที่ Google รวบรวมไว้ให้ เช่น 
โรงแรม ห้างสรรพสินค้า โรงเรียน -สถานที่ราชการ
ต่างๆ เเละอื่นๆ อีกมากมาย(Places API)มาใช้งานใน
application 

2 . 6  Global Positioning System (GPS) 
คือระบบที่ดาวเทียมประมาณ 24 ดวงโคจรรอบโลก
และแต่ละดวงมีระยะห่างเท่าๆกัน จากระบบจพีีเอสนี้
เองที่ทำให้คนบนพ้ืนโลกท่ีมีเครื่องรับสัญญาณสามารถ
ที่จะทราบพิกัดและตำแหน่งที่อยู ่ของตนเองได้ โดย
ความแม่นยำของการระบุตำแหน่งนั้นอยู่ระหว่าง 10 
ถึง 100 เมตร ในอุปกรณ์รับสัญญาณส่วนใหญ่ แต่
สำหรับอุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอสชนิดพิเศษที่ใช้ใน
กองทัพอาจสามารถรับสัญญาณได้แม่นยำถึงระยะ 1 
เมตร ซึ่งแต่ก่อนการใช้อุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอสจะ
ใช้สำหรับงานด้านวิทยาศาสตร์เป็นหลัก แต่เนื่องด้วย
จากในปัจจุบันต้นทุนการผลิตตัวรับสัญญาณจีพีเอสมี
ราคาถูกลง จึงทำให้คนทุกๆกลุ่มสามารถที่จะเข้าถึง
และซื้อมาไว้ใช้งานส่วนตัวได้ แต่เดิมนั้นจีพิเอสถูกผลติ 
คิดค้น และถือเป็นกรรมสิทธิ ์ของกระทรวงกลาโหม 
ประเทศสหรัฐอเมริกา แต่ในปัจจุบันทุกๆภาคส่วนและ
ทุกคนสามารถใช้งานได้จากทั ่วโลก และจุดนี ้จะ
อธิบายสั้นๆว่าการทำงานของจีพีเอสนั้นทำงานอย่างไร 
ดาวเทียมจีพีเอสหลักทั้งหมด 21 ดวง และดาวเทียม
สำรองอีก 3 ดวง จะโคจรรอบโลกที่ความสูง 10,600 
ไมล์ จากพ้ืนผิวโลก ดาวเทียมจะเว้นพ้ืนท่ีเท่าๆกันจาก
ทุกมุมบนโลก และจะมีดาวเทียม 4 ดวง ที่อยู่เหนือ
เส้นขอบฟ้า ทุกอุปกรณ์รับสัญญาณจีพีเอสที่ใช้อยู่บน
ภาคพื้นดินจะมีระบบคอมพิวเตอร์ที่สามารถคำนวนได้
แบบ 3 มุม โดยจะสามารถบอกพิกัดได้จากการรับ
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ข้อมูลจาก 3 ใน 4 ดาวเทียม ซึ ่งจะได้ตำแหน่งทาง
ภูมิศาสตร์ เป็นค่าของละติจูดและลองจิจูด อุปกรณ์รับ
สัญญาณจีพีเอสทุกตัวจะประกอบไปด้วยจอที่สามารถ
แสดงแผนที่โลกได้ โดยตำแหน่งทางภูมิศาสตร์ที่ได้ก็
จะไปแสดงให้สอดคล้องกับตำแหน่งบนแผนท่ี 

ส ำ ห ร ั บ ก า ร ใ ช ้ จ ี พี เ อ ส ใ น ง า น ด ้ า น
วิทยาศาสตร์นั้น จะใช้เพื่อหาข้อมูลที่ไม่เคยทราบมา
ก่อนในระยะทางและองศาของการเคลื่อนที่ที่แม่นยำ
ที่สุดที่เป็นไปได้ โดยนักวิทยาศาสตร์จะให้จีพีเอสใน
การวัดการเคลื่อนที่ของแผ่นน้ำแข็งที่ชั้วโลก, วัดการ
เคลื่อนที่ของแผ่นเปลือกโลก, วัดความเคลื่อนไหวของ
ภเูขาไฟต่างๆ เป็นต้น 

2.7 QR Code (คิวอาร์ โค้ด)คือ สัญลักษณ์
สี่เหลี่ยม ที่เริ่มเห็นแพร่หลายมากข้ึน ไม่ว่าจะเป็นจาก
หนังสือพิมพ์หรือนิตยสาร QR Code (คิวอาร์ โค้ด) 
ย่อมาจาก Quick Response (ควิ ๊ก เรสปอน) เป็น
บาร์โค้ด 2 มิติ ที่มีต้นกาเนิดมาจากประเทศญี่ปุ่น โดย
บริษัท Denso-Wave (เดนโซ-เวฟ) ตั ้งแต่ปี 1994 
คุณสมบัติของ QR code คือ เป็นสัญลักษณ์แทน
ข้อมูลต่างๆ ที่มีการตอบสนองที่รวดเร็ว ซึ่งส่วนใหญ่
จะนามาใช้กับสินค้า, สื่อโฆษณาต่างๆ เพื่อให้ข้อมูล
เพิ่มเติม หรือจะเป็น URL (ยูอาร์แอล) เว็บไซต์ เมื่อนา
กล้องของโทรศัพท์มือถือไปถ่าย QR Code ก็จะเข้าสู่
เว็บไซต์ได้ทันทีโดยไม่ต้องเสียเวลาพิมพ์ โดยส่วนที่จะ
สร้างแอปพลิเคชัน สร้าง QR Code ด้วยข้อมูลที่เป็น
ข้อความ และแชร์ไฟล์รูปภาพของรหัส QR ไปยังแอป
อื่นๆ โดยใช้กลไกการแชร์รูปภาพเฉพาะแพลตฟอร์ม
สำหรับท้ัง iOS และ Android  
3.กรอบการดำเนินงาน 
ภาพรวมระบบ 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 1 ภาพรวมระบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 2 แผนการดำเนินงาน 
4.การทดสอบระบบ 
การทดสอบระบบเป็นการทดสอบการทำงานทั้งระบบ
(System Test)เพื่อทดสอบการทำงานของโปรแกรม 
และผู้ใช้ระบบไปพร้อมกัน โดยมีการนำข้อมูลและ
ผลลัพธ์ของข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบระบบที่
แสดงในตารางการทดสอบโดยใช้หน่วยทดสอบคือ
ฟังก์ชันการทำงานในส่วนต่างๆของระบบดังน้ี 
5.สรุปผลและข้ออเสนอแนะ 

 5.1 โครงงานนี ้ได้นำเสนอแอป
พลิเคชัน Coco Works ที ่ใช้สำหรับจัดเก็บข้อมูล
ผลผลิตและการลงทุนให้เกษตรกร ช่วยให้การทำงาน
ของเกษตรกรนั้นสะดวกมากขึ้น และปลอดภัยมากข้ึน
วัตถุประสงค์ของโครงงานนี้คือเพื่อสร้างแอปพลิเคชัน
ที่ใช้สำหรับจัดเก็บข้อมูลผลผลิตและการลงทุนบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ แล้วเพื่อติดตามผลผลิต
ของมะพร้าวของแต่ละต้นและเก็บประวัติเพื่อเก็บสถิต
แอปพลิเคชันนี้จะใช้ Flutter ในการเขียนโปรแกรม
และใช้ Google API เป็นส่วนเสริม เริ ่มต้นโดยผู้ใช้
จำเป็นต้องสมัครสมาชิกก่อนเข้าสู ่ระบบเพื ่อใช้
โปรแกรมก่อน จากนั้นจะสามารถทำการเข้าสู่ระบบ
และสามารถใช้แอปพลิเคชันได้ สมาชิกสามารถใช้งาน
ฟังชันก์ต่างๆในแอปพลิเคชันได้ โดยข้อมูลที่ทำการ
บ ันท ึกลงไปในระบบจะใช ้  Web Service ในการ 



134 

 

ติดต่อกับฐานข้อมูลแล้วข้อมูลจะถูกส่งต่อไปยัง Sever 
และ Data base เพื่อเก็บข้อมูล โดยใช้ MySQL PHP 
แอปพล ิ เ คช ั นน ี ้ ม ี ทฤษฎ ี ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง ไ ด ้ แ ก่  
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android OS) , ภาษา 
Flutter , ภ า ษ า  PHP , Structured Query 
Language (SQL) , Google Maps API , Global 
Positioning System (GPS) , QR Code แ ล ะ  QR 
Code Generator , Google Maps , Application 
Farm Manage และมีการออกแบบฐานข้อมูลเป็นการ
ออกแบบเพื่อแสดงรายละเอียดต่างๆ ในฐานข้อมูล
(Database) โดยทั่วไปจะใช้ฐานข้อมูลที่เป็นแบบเชิง
ส ัมพ ันธ ์  (SQL) เพราะจะทำให ้สามารถค ้นหา
รายละเอียดที่ต้องการได้สะดวกมากยิ่งขึ้น โดยแอป
พลิเคชันนี้สามารถช่วยให้เกษตรและเจ้าของสวนใน
การเก็บข้อมูลต่างๆของต้นมะพร้าว และสวนไว้ใน
ระบบได้อย่างปลอดภัยทำให้ข้อมูลไม่สูญหายหรือ
เสื่อมสภาพได้เหมือนการเก็บข้อมูลลงในกระดาษและ
ทำให้ค้นหาข้อมูลได้ง่ายขึ้นด้วย ทั้งนี้ยังสามารถช่วย
ในเรื ่องคำนวณเงินรายรัยรายจ่ายของสวนในแต่ละ
ช่วงเวลาได้อีกด้วยเพื่อง่ายต่อการวางแผนดูแลสวนให้
ด ีย ิ ่ งข ึ ้น  การทดสอบการทำงานแอปพล ิ เค ชัน 
Cocoworks เป ็นการประเม ินประส ิทธ ิภาพเพื่อ
ทดสอบว่าแอปพลิเคชันสามารถทำงานได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของการพัฒนาหรือไม่ ซึ่งจากการทดลอง
พบว่าแอปพลิเคชันสามารถทำงานได้ตามวัตถุประสงค์
โดยให้ผู ้ใช้ทดลองใช้และทำแบบประเมินความพึง
พอใจจากการทดสอบระบบแต่ละฟังก ์ช ันพบว่า 
ฟังก์ชันสมัครสมาชิกสามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง 
ฟังก์ชันเข้าสู ่ระบบสามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง 
ฟังก์ชันเพิ่ม ลบ แก้ไข พันธุ์ของมะพร้าวสามารถใช้
งานได ้อย่างถูกต้อง ฟังก ์ช ันเพิ ่ม ลบ แก้ไขสวน
มะพร้าวสามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันแก้ไข
ข้อมูลส่วนตัวสามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง ฟังก์ชัน
เพิ ่ม ลบ แก้ไข และค้นหาข้อมูลของต้นมะพร้าว
สามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันเพิ่ม ลบ แก้ไข 
และค้นหาข้อมูลของต้นมะพร้าวสามารถใช้งานได้

อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันเพิ่ม QR Code สามารถใช้งานได้
อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันเพิ่ม ลบ แก้ไข และค้นหาข้อมูล
รายรับสามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันเพิ่ม ลบ 
แก้ไข และค้นหาข้อมูลรายจ่ายสามารถใช้งานได้อย่าง
ถูกต้อง ฟังก์ชันดูรายงานรายรับรายจ่ายสามารถใช้
งานได้อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันเพิ่ม ลบ แก้ไข และค้นหา
ข้อมูลการเก็บเกี ่ยวสามารถใช้งานได้อย่างถูกต้อง 
ฟังก์ชันดูรายงานการเก็บเกี่ยวสามารถใช้งานได้อย่าง
ถูกต้อง ฟังก์ชันสแกน QR Code สามารถใช้งานได้
อย่างถูกต้อง จากผลการประเมินทั ้ง 3 ด้านโดย
ทดสอบระบบจำนวน 23 คนสรุปได้ดังนี้ ระดับความ
พึงพอใจในด้านการออกแบบอยู่ที่ 4.3 คิดเป็น 86% 
ระดับความพึงพอใจในด้านความพึงพอใจด้านการใช้
งานอยู่ที่ 4.3 คิดเป็น 86% ระดับความพึงพอใจด้าน
ด้านความพึงพอใจด้านประโยชน์การนำไปใช้อยู่ท่ี 4.4 
คิดเป็น 88% ระดับความพึงพอใจในด้านระดับความ
พึงพอใจของแอปพลิเคชันอยู ่ที ่ 4.4 คิดเป็น 88% 
ผลรวมคะแนนทั้งหมด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.4 อยู่ใน
ระดับ ดี สรุปได้จากแบบสอบถามการทดลองการใช้
งานแอปพลิเคชันว่าใช้งานง่ายอยู่ในเกณฑ์ไม่ต้องปรับ
อะไร แต่อาจจะปรับให้ดีขึ ้นได้ตามคำแนะนำของผู้
ทดลองใช้แอปพลิเคชันในส่วนของความคิดเห็นหรือ
ข้อเสนอแนะอื ่นๆ 5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการ
ดำเน ินงาน จากการที ่กล ุ ่มพ ัฒนาระบบได ้ เริ่ ม
ดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชัน Cocoworks สามารถ
สรุปเกี่ยวกับปัญหาที่พบระหว่างการดำเนินการพัฒนา
ได้ดังนี้ 

1.การสื่อสารของผู้พัฒนาอาจจะมีส่วนไม่
เข้าใจกัน และทำให้งานออกมาช้า 

2.ปัญหาเกี ่ยวกับการเขียนโปรแกรมของ
ผู้พัฒนาเอง ที่ไม่รอบคอบทำให้เกิดข้อผิดพลาดและ
ต้องกลับมาแก้ไขอยู่บ่อยครั้ง 

3.ปัญหาอัพเดทเวอร์ชันของ tool ที่ใช้ใน
การพัฒนาโปรแกรม ที ่ใช้ในการของระบบ ทำให้ 
Library บางส่วนมีการใช้งานเปลี่ยนไป 
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4.ปัญหาการทำงานร่วมกันจากระยะไกล
เนื ่องจากไม่ได้อยู ่ใกล้กัน อาจจะทำให้สื ่อสารกัน
ผิดพลาดเป็นบางครั้ง 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
เนื ่องจากแอปพลิเคชันของเราเป็นแอป

พลิเคชันประเภทคล้ายๆ การบริหารสวนต่างๆ รวม
ฟังก์ชันที่คนที่สวนเป็นของตัวเองต้องการใช้หลาย
อย่าง ซึ่งสามารถทำไปต่อยอดเพิ่มได้เช่น 

1.การปรับเพิ่มฟังก์ชันแชทระหว่างคนสวน
และเจ้าของสวน 

2.ปรับแก้ไข UI และ ไอคอนต่างๆในแอป
พลิเคชันให้ตรงตามที่ต้องการมากข้ึน 
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