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เนื่องจากสถานการณ์ทั่วโลกที่กำลังเผชิญกับโรคระบาดที่เกิดขึ้นเมื่อปี 2019 จนถึง ณ ปัจจุบันนี้
โรคระบาดยังไม่ได้หายไป ทำให้ผู้คนไม่สามารถออกไปใช้ชีวิตได้อย่างอิสระ ไม่ว่าจะเป็นการออกไป
ทำงาน การออกไปท่องเที ่ยว หรือออกไปทำกิจกรรมต่างๆ เพื ่อกระชับความสัมพันธ์ที่ดีในสังคม 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างแอปพลิเคชันที่เป็นสื่อกลางในการนัดทำกิจกรรมร่วมกันและเพ่ือ
ส่งเสริมกลุ่มคนที่ต้องการผู้เข้าร่วมได้ให้ครบสมบูรณ์ เพ่ือให้กิจกรรมดำเนินไปได้ง่าย ดังนั้นเราจึงพัฒนา
แอปพลิเคชันเพื่อนเล่นเพื่อตอบสนองการใช้งานของผู้คนที่ต้องนัดกันทำกิจกรรมต่างๆ เพื่อให้ได้รู้จัก
ผู้คนมากขึ้น ซึ่งเราได้เขียนเป็นแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือแอนดรอย์โดย Flutter ร่วมกับ Java 
Spring boot และนำ GPS ในโทรศัพท์มือถือมาใช้ในการดูพิกัดของสมาชิกในกลุ่มกิจกรรม และใช้ 
Notification เพ่ือแจ้งเตือนกิจกรรมให้ผู้ใช้งานไดรู้้ว่ามีกิจกรรมอะไรบ้าง หลังจากท่ีพัฒนาแอปพลิเคชัน
เสร็จสมบูรณ์แล้ว ได้นำแอปพลิเคชันให้ผ ู ้ใช้ได ้ทดลองใช้งานและให้ผู ้ใช้งานและให้ผ ู ้ใช ้ตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อนเล่นพบว่าผู้ใช้งานให้คะแนนความพึงพอใจ
อยู ่ที ่ 3.85 คะแนน ซึ ่งหมายความว่าผู ้ใช้มีความพึงพอใจมาก และมีข้อเสนอแนะในส่วนของการ
ออกแบบ สี ตัวอักษรของส่วนติดต่อกับผู้ใช้ในส่วนของคุณสมบัติของแอปพลิเคชันตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้เป็นอย่างดี 
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