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บทคัดย่อ 
         การพัฒนาระบบชั่วโมงจิตอาสา มี
จุดมุ่งหมายเพ่ือรวบรวมการประชาสัมพันธ์
การจัดกิจกรรมเก็บชั่วโมงจิตอาสาส าหรับ
นิสิตที่กู้ยืมทุนไว้ในที่เดียว เพ่ือให้สะดวกต่อ
การค้นหาและเข้าร่วมกิจกรรม อีกทั้งยัง
ช่วยในการรวบรวมจ านวนชั่วโมงจิตอาสา 
เพ่ือให้ง่ายต่อการตรวจสอบว่าจ านวนชั่วโมง
ของผู้กู้ยืมทุนท่ีได้ท ากิจกรรมจิตอาสาต่าง ๆ
นั้น ครบก าหนดชั่ ว โมงต่อเทอมตามที่
กองทุนได้ระบุไว้หรือไม่ รวมถึงยังมีรายงาน
จัดเก็บสถิติจ านวนของผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่
ได้เข้าร่วมกิจกรรมจิตอาสาต่าง ๆ อีกด้วย 
1. บทน า  
          การศึกษาในประเทศไทยได้มีทุน
สนับสนุนการศึกษาให้กับนักเรียนและ
นักศึกษา คือ  กองทุน เงิน ให้กู้ ยื ม เ พ่ือ
การศึกษา (กยศ.) หรือ กองทุนเงินกู้ยืมเพ่ือ
การศึกษาที่ผูกกับรายได้ในอนาคต  (กรอ.) 
ซึ่ง กยศ. และ กรอ. เป็นกองทุนที่สนับสนุน
การศึกษาส าหรับนักเรียน นักศึกษาที่มี
ความขาดแคลนทุนทรัพย์ในการเรียนโดย 
กยศ. จะพิจารณาจากรายได้ของผู้ปกครอง
ที่มีรายได้ต่ า แต่ กรอ.ไม่ได้พิจารณาจาก 
รายได้ของผู้ปกครองหากนิสิตขาดทุนทรัพย์
สามารถกู้ยืมได ้        

            การกู้ยืมทั้งสองแบบนั้น กองทุนได้
ก าหนดคุณสมบัติให้ผู้กู้ต้องท ากิจกรรมจิต
อาสาที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมในระหว่างปี
การศึกษา โดยจ านวนชั่วโมงกิจกรรมจิต
อาสาต้องครบตามก าหนดในแต่ละเทอม จึง
จะสามารถขอกู้ยืมเงินในปีการศึกษาถัดไป
ได ้
           แต่เนื่องจากว่า การจัดกิจกรรมใน
ปัจจุบัน มีการประชาสัมพันธ์ข่าวสารในเพจ
เฟสบุ๊คต่าง ๆ หลากหลายแหล่งที่มา จึงยาก
ต่อการค้นหาและลงชื่อส าหรับการเข้าร่วม 
           ดังนั้นแล้ว ผู้ พัฒนาจึงพัฒนาโม
บายแอพพลิเคชั่นที่รวบรวมกิจกรรมเพ่ือ
เก็บชั่วโมงจิตอาสาให้ผู้กู้ยืมสามารถเข้ามา
ลงชื่อเ พ่ือเข้าร่วมหรือให้ผู้ จัดกิจกรรม
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมแก่ผู้ที่สนใจเข้าร่วม 
และยังพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่รวบรวม
ข้อมูลการเข้าร่วมกิจกรรมส าหรับเจ้าหน้าที่
เพ่ือใช้ในการตรวจสอบยืนยันจ านวนชั่วโมง
กิจกรรมจิตอาสา 
2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
       2.1 ระเบียบการกู้ยืม กยศ. , กรอ 
เก็บชั่วโมง กองทุนได้ก าหนดคุณสมบัติให้ผู้
กู้ต้องท ากิจกรรมจิตอาสาที่เป็นประโยชน์ 
ต่อสังคมในระหว่างปีการศึกษา เพ่ือขอกู้ยืม
เงินในปีการศึกษาถัดไป โดยมีวัตถุประสงค์ 
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เพ่ือขัดเกลาจิตใจให้มีความเมตตากรุณา มี
ความเสียสละและมีจิตอาสา โดยก าหนด
ชั่วโมงส าหรับผู้ขอกู้ยืมเงินแต่ละกลุ่ม ดังนี้ 
  1.กรณีเป็นผู้กู้ยืมเงินรายใหม่ไม่ก าหนด
จ านวนชั่วโมง 2.กรณีเป็นผู้กู้ยืมเงินรายเก่า
เปลี่ยนระดับการศึกษาไม่ก าหนดจ านวน
ชั่วโมง 3.กรณีเป็นผู้กู้ยืมเงินรายเก่าเลื่อนชั้น
ปีทุกระดับการศึกษา ก าหนดจ านวนไม่น้อย
กว่า 36 ชั่วโมง 
         ทั้งนี้ ผู้กู้ยืมสามารถท ากิจกรรมจิต
อาสาได้ โดยบันทึกการเข้าร่วมโครงการ/
กิจกรรมที่ ท าประโยชน์ต่ อสั งคมหรื อ
สาธารณะ ในแบบฟอร์มตามที่กองทุน
ก าหนด และลงลายมือชื่อผู้รับรองการท า
กิจกรรม ได้แก่ หัวหน้าหน่วยงานหรือผู้ที่
ได้รับมอบหมาย และ ผู้บริหารสถานศึกษา
หรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย โดยใช้เป็นหลักฐาน
ในการยื่นขอกู้ยืมในปีถัดไป 
       2.2 Flutter Flutter คือเครื่องมือที่
ใช้ส าหรับการสร้าง UI ใน ระบบ
ของ  Mobile Application ทั้งบน IOS และ 
Android ออกแบบ UI ให้มีความสวยงาม
ยิ่งขึ้นอย่าง Material Design และ 
Cupertino โดยที่ Flutter นั้นถูกจัดอยู่ใน 
mobile development framework และ
ถูกพัฒนาขึ้นมาโดยบริษัท Google เป็น 
open source ที่สามารถใช้งานได้ฟรี 
       Flutter นั้นจะมี Widget พ้ืนฐานเพื่อ
ท าให้การออกแบบ UI มีความง่าย และ 
 

สะดวกยิ่ งขึ้น โดย Widget พ้ืนฐานของ 
Flutter หลัก ๆ มีอยู่ 2 ชนิดคือ Stateless 
Widget แ ล ะ  Stateful Widget โ ด ย ที่  
Stateless Widget จะใช้สร้าง Widget ที่
ไม่มีการจัดการสถานะการท างานใด ๆ เช่น 
การแสดงข้อความ, Icon หรือรูปภาพที่ไม่มี 
animation เข้ามาเกี่ยวข้อง เป็นต้น ส่วน 
Stateful Widget จะใช้สร้าง Widget ที่มี
การจัดการสถานะการท างานต่าง ๆ เช่น 
การสร้าง Icon ที่มีการใส่ animation ให้
สามารถขยับไปมาได้, ปุ่มกดต่าง ๆ บนหน้า 
UI เป็นต้น 
          จุดเด่นหลัก ๆ ของ Flutter คือ 
ระบบ Hot Reload โดยเมื่อมีการทดสอบ, 
การสร้ าง , การ add features หรือการ
กระท าต่าง ๆ กับ UI จะต้องมีการ reload 
เ พ่ื อ ให้ หน้ า  UI update ซึ่ ง ระบบ Hot 
Reload จะเข้ ามาช่ วยในส่ วนของการ 
reload โดยจุดเด่นของระบบนี้คือการย่น
ระยะเวลาที่ใช้ในการ reload ให้เหลือเพียง
เ สี้ ย ว วิ น าที  ท า ให้ ก า ร พัฒนา UI ของ 
application มีความรวดเร็วขึ้นและยังมี
จุดเด่นอ่ืน ๆ ที่ช่วยให้การพัฒนาเป็นไป 
(iOS-flavor), มี Framework ที่ช่วยให้การ
ท า animation ต่าง ๆ หรือ gesture ของ 
UI เป็นเรื่องง่ายยิ่งขึ้น และยังสามารถใช้
งานร่วมกับ IDE ที่ก าลังเป็นที่นิยมอยู่ ใน
ปั จจุ บั นอย่ า ง  VS Code และ Android 
Studio ได ้ 
         ข้อเสียหลัก ๆ ที่พบคือ การใช้ภาษา 
dart ในการเขียน ซึ่งคนส่วนใหญ่อาจจะยัง 
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ไม่คุ้นเคยกับ syntax ของภาษานี้สักเท่าไร 
ป ร ะ ก อ บ กั บ  community ยั ง เ ล็ ก อ ยู่
เนื่องจาก Flutter ยังเปิดตัวมาได้ไม่นานนัก
เมื่อเทียบกับ Framework ตัวอ่ืน ๆ อย่าง 
React Native ที่มี community ค่อนข้าง
ใหญ่ จึงท าให้ document ต่าง ๆ ยังไม่
เยอะเท่าที่ควร ท าให้เวลามีปัญหาเกี่ยวกับ
การ ใช้ ง านอาจจะต้ อ งห าวิ ธี แ ก้ น าน
พอสมควร  
         2.3 JSON JSON (JavaScript 
Object Notation)  เป็นข้อมูลรูปแบบ text 
ที่มีรูปแบบที่จะเก็บข้อมูลแบบ key, value 
โดยการเขียนข้อมูลชนิด JSON มีรูปแบบคือ 
ชื่อฟิลด์ครอบด้วยเครื่องหมาย “ (double 
quote), เครื่ องหมาย :  (colon), value 
แล้วครอบทั้งหมดด้วยเครื่องหมายปีกกา 
 

 
ภาพประกอบที่ 1 ตัวอย่างข้อมูลรูปแบบ 
JSON 

     JSON มีโครงสร้างที่ไม่ซับซ้อน 
ท าให้ในการเก็บข้อมูลนั้นสั้นกระชับ ไม่ต้อง
ใช้พ้ืนที่ในการเก็บโครงสร้างของข้อมูลมาก
เกินความจ าเป็น ท าให้ได้ประโยชน์ตามมา
คือสามารถน าไปใช้งานได้เร็ว โดยเฉพาะ
เมื่อน าไปใช้ ใน JavaScript จะสามารถ
แปลงเป็น JavaScript Object และใช้งาน 

ได้ทันที ประเภทข้อมูลที่ JSON เก็บได้มี
ดังนี้ 1.String 2.Number 3. Object(JSON 
object) 4. Array 5. Boolean 6. Null 
         2.4 RESTful Representational 
state transfer หรือ REST คือ การสร้าง 
Webservice ชนิดหนึ่งที่ใช้ สื่อสารกันบน 
Internet ใช้หลักการแบบ stateless คือไม่
มี session ซึ่งต่างจาก webservice แบบ
อ่ืน เช่น WSDL และ SOAP การท างานของ 
RESTful Webservice จะอาศัย URI/URL 
ของ request เพ่ือ ค้นหาและประมวลผล
แล้วตอบกลับไปในรูป XML, HTML, JSON 
โดย response ที่ตอบกลับจะเป็น  การ
ยืนยันผลของค าสั่งที่ส่งมา และสามารถ
พั ฒ น า ด้ ว ย ภ า ษ า  programming ไ ด้
หล ากหลาย  ค า สั่ ง ก็ จ ะมี  ตาม  HTTP 
Method ที่ส าคัญ ดังนี้ 

1. Get เป็นการร้องขอข้อมูลจาก 
resource  

2. Post เป็นการสร้างข้อมูลใหม่ใน 
resource  

3. Put เป็นการอัพเดตข้อมูลที่มีอยู่
แล้ว หรือสร้างใหม่ resource  

4. Delete เป็นการลบข้อมูลที่มีอยู่
แล้วใน resource 
           คุณสมบัติ ของ  REST เป็น  API 
อย่ า งหนึ่ ง  ซึ่ ง ทุ ก  ๆ  system ต่ า ง ใ ช้  
resource ซึ่ ง เ ป็ น ไ ด้ ทั้ ง  image, video, 
web page หรือข้อมูลทางธรุกิจ  ก็ ได้ที่
ส า ม า ร ถ แ ส ด ง บ น ร ะ บ บ  computer 
วัตถุประสงค์เพ่ือให้ user สามารถเข้าถึง,  
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ติดต้ัง, ปรับแต่ง, ขยาย resource เหล่านี้ได้
ง่าย ซึ่งทาง RESTful ได้ออกแบบมาให้มี
คุณสมบัติต่อไปนี้ 1. แสดงผล 2. เก็บข้อมูล 
3. มีURIs 4. Stateless ท างานโดยไม่ต้องมี 
session 5. เชื่อมต่อระหว่าง web service  
6. Caching  

Architectural constraints of 
RESTful API ข้อก าหนดของ RESTful API 
ซึ่งถือเป็นสิ่งที่ ส าคัญในการสร้าง RESTful 
API ตามมาตรฐานซึ่ งท า ให้ ง่ ายต่ อการ
พัฒนา และท าให้เป็นที่ยอมรับ มีดังนี้  

1. Client-server architecture: 
Client ไ ม่ จ า เ ป็ น ต้ อ ง รู้ อ ะ ไ ร เ กี่ ย ว กั บ 
Business logic ภายใน ไม่มีหน้าที่เกี่ยวกับ
การจัดเก็บข้อมูล ส่วน Server มีหน้าที่เก็บ 
Resource และ ไม่  จ า เ ป็ น ต้ อ ง รู้ อ ะ ไ ร
เกี่ยวกับ UI Frontend หรือสถานะของ
ผู้เรียก  

2. Statelessness: ส่ ง  Request 
รับ Response จาก Server แล้วจบการ
ท างาน  

3. Cacheability: สามารถ cache 
response ไ ด้  ก า ร  Response จะต้ อ ง
สามารถ ก าหนดได้ว่าจะ Cache หรือไม่ 
เพ่ือป้องกันไม่ให้ User หรือ Client ได้รับ
ข้อมูลเก่า  

4. Layered system: ปกติ Client 
ไม่รู้ว่าที่ท าการเชื่อมต่อนั้น ได้เชื่อมต่อ
โดยตรงกับ Server ปลายทาง หรือไปยัง
ตัวกลางอ่ืน ๆ ระหว่างทาง, Server ตัวกลาง
ควรสามารถปรับปรุง ความสามารถในการ 

ขยายระบบได้ โดยการใช้งานการท า Load 
balance  

5.Code on demand (optional): 
Server สามารถขยายได้ชั่ วคราว หรือ
ปรับแต่ ง  การท างานของไคลเอนต์ ได้  
ตัวอย่างเช่น ท า client-side scripts ใน 
JavaScript  

6. Uniform interface: ถือเป็นข้อ
ส าคัญจะที่แยกระหว่าง REST API และ 
NonREST API แสดงให้เห็นถึงวิธีการที่จะ
คุยกับ Server โดยไม่ค านึงถึงประเภทของ
อุปกรณ์ หรือ ประเภทของ application 

Uniform interface แยกออกเป็น 
4 รูปแบบ  
         1. Resource – Based :  เ ช่ น 
API/users  
         2. Manipulation of Resources 
Through Representations: เ ช่ น  User 
get user_id หรือ Request list of users 
แล้วท าการ Delete หรือ Modify user  

3. Self-descriptive Messages: 
แต่ละ Message มีข้อมูลเพียงพอที่จะน ามา
อธิบาย วิธีการ Process message เพ่ือให้ 
Server ท าการวิเคราะห์ได้ง่าย  
          4. Hypermedia as the Engine 
of Application State (HATEOAS): 
จ า เ ป็ น ต้ อ ง มี  Links ส า ห รั บ ทุ ก  ๆ 
Response เพ่ือให้ Client สามารถค้นหาได้
ง่าย 
           2.5 MySQL MySQL เป็นระบบ
จัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์โอเพนซอร์ส 

https://zixzax.net/database/dbms-%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%ad%e0%b9%87%e0%b8%a1%e0%b9%80%e0%b8%ad%e0%b8%aa-%e0%b8%84%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%84%e0%b8%a3/
https://zixzax.net/database/dbms-%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%ad%e0%b9%87%e0%b8%a1%e0%b9%80%e0%b8%ad%e0%b8%aa-%e0%b8%84%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%84%e0%b8%a3/
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บนพ้ืนฐานของ SQL ซึ่ง MySQL ได้รับการ
ออกแบบและปรับให้เหมาะสมส าหรับเว็บ
แอปพลิ เคชันและสามารถท าง านบน
แพลตฟอร์มใดก็ได้ MySQL ท างานเป็น
ดาต้าเบสเซิร์ฟเวอร์ และอนุญาตให้ผู้ ใช้
หลายคนจัดการและสร้างฐานข้อมูลจ านวน
มาก มันเป็นองค์ประกอบส าคัญใน LAMP 
(LAMP ย่ อ ม า จ า ก  Linux, Apache, 
MySQL และ PHP) เมื่อความต้องการใหม่
และแตกต่างกันเกิดขึ้นกับอินเทอร์ เน็ต 
MySQL กลายเป็นแพลตฟอร์มทางเลือก
ส าหรับนักพัฒนาเว็บไซต์และเว็บแอปพลิเค
ชัน เนื่องจากได้รับการออกแบบมาเพ่ือ
ประมวลผลการค้นหานับล้าน และในการ
ติ ดตั้ ง  WordPress ส่ วน ใหญ่ ใ ช้  LAMP 
stack เพราะเป็นโอเพ่นซอร์สและท างาน
ร่ ว ม กั บ  WordPress ไ ด้ อ ย่ า ง ร า บ รื่ น 
MySQL เป็นตัวเลือกยอดนิยมส าหรับธุรกิจ
อีคอมเมิร์ซที่ต้องการจัดการการโอนเงิน
หลายครั้ ง ซึ่ งมีความยืดหยุ่นตามความ
ต้องการตามคุณสมบัติหลักของ MySQL 

MySQL เป็นฐานข้อมูลที่ มี ก าร
จัดการฐานข้อมูลแบบโครงสร้าง ซึ่งข้อมูลที่
ได้รวบรวมมาจะอยูในรูปแบบของตาราง
เพ่ือช่วยให้สามารถเข้าหาและสืบค้นข้อมูล
ได้ง่ายกว่าการเก็บข้อมูลเป็นไฟล์ ซึ่งการ
เก็บข้อมูลแบบตารางนั้นส่งผลให้การท างาน
ของ MySQL นั้นท างานได้รวดเร็วและ
ยืดหยุ่น และข้อมูลทุก ๆตารางจะเชื่อมโยง
กันท าให้สามารถจัดการข้อมูลต่าง ๆได้ตาม
ต้องการประโยชน์ของฐานข้อมูล MySQL 

โ ป ร แ ก ร ม  MySQL นั้ น เ ป็ น
โปรแกรมจัดการฐานข้อมูลที่มีด้วยกัน 2 
แบบคือ Open Source License แบบใช้
งานได้ฟรีและแบบ Commercial License 
แบบธุรกิจ ซึ่งเราสามารถเลือกใช้งานได้ตาม
ลักษณะการใช้งาน โดยประโยชน์และ
ความสามารถของ MySQL ส่งผลให้สามารถ
ใช้งานได้หลายด้านด้วยกันเริ่มจาก การใช้
ร่วมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) ซึ่ง 
MySQL ถูกออกแบบให้สามารถท างาน
ร่วมกับฮาร์ดแวร์ตัวอ่ืน ๆได้ พร้อมกันนั้นยัง
ร อ ง รั บ ภ า ษ า ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ไ ด้ อ ย่ า ง
หลากหลาย อีกทั้ง MySQL ยังสามารถ
จัดการข้อมูลที่มีขนาดใหญ่ได้เป็นอย่างดีจึง
เป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้ทุกคนเลือกใช้ MySQL 
เป็นโปรแกรมจัดการฐานของข้อมูลภายใน
เครื่อง Server การใช้งานด้านกราฟฟิก
(Graphical) เป็นอีกหนึ่งในความสามารถ
ของ MySQL ที่ รองรับการท างานด้าน
กราฟฟิก(GUI)โดยมีโปรแกรมต่าง ๆรองรับ
มากมายอาทิเช่น phpMyAdmin, Navicat, 
OpenOffice.org, SQLBuddy, Sequel 
Pro, SQLYog, Toad for MySQL, 
Adminer, DaDaBIK นอกจากโปรแกรมที่
กล่าวมาแล้วนั้นยังมีอีกหลายโปรแกรมที่ให้
การสนับสนุนการท างานของ MySQL 

     2.6 Firebase Authentication 
Firebase คือ เป็นหนึ่ งในผลิตภัณฑ์ของ 
Google โ ด ย  Firebase คื อ  Platform ที่
รวบรวมเครื่องมือต่าง ๆ ส าหรับการจัดการ
ในส่วนของ Backend หรือ Server side ซ่ึง 

https://zixzax.net/database/structured-query-language-sql-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3
https://www.mysql.com/
https://zixzax.net/%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b%e0%b8%95%e0%b9%8c-%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%81%e0%b9%81%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b/web-application-%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a-%e0%b9%81%e0%b8%ad%e0%b8%9e%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%8a%e0%b8%b1%e0%b9%88%e0%b8%99-%e0%b8%84%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%ad/
https://zixzax.net/%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b%e0%b8%95%e0%b9%8c-%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%81%e0%b9%81%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b/web-application-%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a-%e0%b9%81%e0%b8%ad%e0%b8%9e%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%8a%e0%b8%b1%e0%b9%88%e0%b8%99-%e0%b8%84%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%ad/
https://zixzax.net/%e0%b8%a3%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b8%9a%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%a9%e0%b8%b1%e0%b8%97/
https://zixzax.net/%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b%e0%b8%95%e0%b9%8c-wordpress/%e0%b9%82%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%87%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%87-wordpress-%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%84%e0%b8%a3%e0%b8%9a%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%87/
https://zixzax.net/%e0%b8%97%e0%b9%8d%e0%b8%b2%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b8%82%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%82%e0%b8%ad%e0%b8%87/
https://zixzax.net/%e0%b8%97%e0%b9%8d%e0%b8%b2%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b9%87%e0%b8%9a%e0%b9%84%e0%b8%8b%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b8%82%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%82%e0%b8%ad%e0%b8%87/
http://www.เกร็ดความรู้.net/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99/
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ท าให้สามารถ Build Mobile Application 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และยังลดเวลาและ
ค่าใช้จ่ายของการท า Server side หรือการ
วิเคราะห์ข้อมูลให้อีกด้วย โดยมีทั้งเครื่องมือ
ที่ฟรี และเครื่องมีที่มีค่าใช้จ่าย 
           Firebase Authentication จ ะ
เป็นบริการที่เข้ามาจัดการ backend ให้
ทั้งหมด ทั้ง การ register, การ sign-in, การ 
reset password, โ ด ยจะมี  SDK ใ ห้ ทั้ ง 
Android, iOS และ Web น าไปติดตั้งและ
ใช้งาน ซึ่งรองรับการ sign-in หลากหลาย
รูปแบบทั้งจาก social network ยอดนิยม, 
จาก Email และ Password ของผู้ใช้งาน 
หรือแบบไม่ระบุตัวตน(Anonymous) ก็ได้ 
3. ขั้นตอนการด าเนินงาน 

บทนี้จะกล่าวถึงขั้นตอนในการน า
เนินงานของโครงการปริญญานิพนธ์ ซึ่งจะ
ท าให้ทราบถึงการ วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบโดยระเอียดว่ามีแนวทางการท างาน
หรื อขั้ นตอนในการท า งานของระบบ 
อย่างไร โดยขั้นตอนการน าเดินงานมีรายระ
เอียดดังนี้ 

 
 

ภาพประกอบที่ 2 Context Diagram 
 

         การออกแบบฐานข้อมูลเป็นการ
ออกแบบเพ่ือแสดงรายละเอียดต่าง ๆใน
ฐานข้อมูล(Database)ท าให้สามารถค้นหา
รายละเอียดการแสดงรายละเอียดที่ต้องการ
ได้สะดวกมากยิ่งขึ้นและอธิบายชนิดของ
ข้ อมู ล แต่ ล ะตั ว ว่ า เป็ นตั ว เ ลข อักขระ 
ข้อความ หรือวันที่  เป็นต้น เพ่ืออธิบาย
รายละเอียดต่าง ๆ ในการอ้างอิงหรือค้นหา
ที่เก่ียวกับข้อมูล 

 
 

ภาพประกอบที่ 3 แผนภาพ (External 
Relationship Diagram (ER-Diagram)) 

 
4. การทดสอบระบบ 
        การทดสอบระบบ(Testing System)
เป็นการทดสอบกระบวนการการท างานของ
ทั้งระบบเพ่ือท าการทดสอบการใช้งาน
ระบบเก็บชั่วโมงจิตอาสาเพ่ือให้ทราบถึง
กระบวนการท างานของระบบว่าสามารถ
ท างานในแต่ละฟังก์ชันได้ อย่างถูกต้องและ
ให้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการหรือไม่ โดยมีการ
น าเข้าข้อมูลไปยังระบบเพ่ือให้ท างานและ
แสดงผลลัพธ์ออกมาโดยใช้ฟังก์ชันในส่วน
ต่าง ๆ ของระบบ 
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5. สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
ผลลัพธ์ที่ได้จากการพัฒนาระบบ

เก็บชั่วโมงจิตอาสา สรุปผลได้ดังนี้ 
          5.1 สรุปผลและอภิปรายผล 

การพัฒนาระบบเก็บชั่ ว โมงจิต
อาสา ได้พัฒนาขึ้นเพ่ือรวบรวมกิจกรรมเก็บ
ชั่วโมงจิตอาสาเพ่ือลงชื่อเข้าร่วมกิจกรรม 

ระบบเก็บชั่วโมงจิตอาสาในส่วน
ของแอพพลิเคชันบนมือถือ สามารถให้ผู้
กู้ยืม ก.ย.ศ.สามารถเข้ามาลงชื่อเพ่ือเข้าร่วม
กิ จ ก ร ร ม ห รื อ จ ะ ใ ห้ ผู้ จั ด กิ จ ก ร ร ม
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมแก่ผู้ที่สนใจเข้าร่วม 
และในส่วนของเว็บแอพลิเคชันเป็นส่วนที่
พัฒนาขึ้นเพ่ือเจ้าหน้าที่เพ่ือจะได้สามารถ
ตรวจสอบการสะสมชั่วโมงจิตอาสา ที่ได้จา
การเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ของผู้กู้ยืมก.ย.ศ 
ที่ใช้ระบบเก็บชั่วโมงจิตอาสาในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

หลังจากได้ท าการพัฒนาระบบเก็บ
ชั่ ว โมงจิตอาสา เ พ่ือให้แน่ ใจว่ าระบบ
สามารถ ใช้งานได้ตามขอบเขตการท างาน
และเกิดประโยชน์สูงสุดและให้เห็นมุมมอง
ของหลาย ๆคน จึงได้มีการท าแบบส ารวจ
ของความพึงพอใจในการใช้งานระบบซึ่งผล
รับที่ได้รับคือ พึงพอใจมาก 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการ
ด าเนินงาน                                    

1. ผู้ พัฒนามีความรู้ยังไม่มากจึง
จ าเป็นต้องศึกษาและพัฒนาไปด้วยพร้อม ๆ
กัน จึงอาจท าให้เกิดบัคหรือความล่าช้าใน
การพัฒนาระบบ 

           2 .  ปั ญ ห า เ ว อ ร์ ชั น ข อ ง  Dart 
packages บางส่วนใช้งานเปลี่ยนไปไม่ตรง
กับท่ีศึกษามา จึงท าให้ต้องค้นหา packages 
ที่ใช้ได้กับระบบ จึงท าให้ต้องใช้เวลาศึกษา
พอสมควร  
           5.3 ข้อเสนอแนะ  
           ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงระบบ
ให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้นให้ใช้งานง่ายขึ้น 
ไม่ซับซ้อน เพ่ือความน่าสนใจในการใช้งาน
และความเหมาะสมแก่ผู้ใช้งาน 
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