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ระบบลงทะเบียนงานกิจกรรมด้วย QR-Code 

Event registration system using QR code  
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บทคัดย่อ  
งานกิจกรรม หมายถึงการปฏิบัติก 

ารอย่างใดอย่างหนึ่ง เพ่ือเสริมทักษะการเรี 
ยนรู ้และสร้างความสัมพันธ์ในครอบครัว 
หรือสังคม การปฏิบัติงานอันเกี่ยวเนื่องกับก 
ารศึกษา เช่นกิจกรรมนอกหลักสูตรโดยควา 
มหมายจากกิจกรรมที่คนเราใช้เวลาว่างจาก
ภารกิจงานประจำโดยเข้าร่วมด้วยความสมั
ครใจและกิจกรรมที่ทำต้องไม่ขัดต่อขนบธร
รมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม และกฎหมาย 
บ้านเมืองเพื่อก่อให้เกิดการพัฒนาหรือควา
มเจริญงอกงามทางกาย อารมณ์ ส ังคม 
และสติปัญญา ซึ่งคือความหมายของกิจกรร 
มจากราชบัณฑิตยสถานซึ่งมีสาเหตุมากจา
กการมีความต้องการหรือความจำเป็นที่จะเ
ข้าร่วมกิจกรรมในงานต่างๆ ตัวอย่างเช่น 
งาน สัมมนาวิชาการ งานประถมนิเทศ 
เป็นต้น แต่มีความยุ่งยากในการจัดการข้อมู 
ลของผู้เข้าร่วมงานและการระบุบุคคลที่แน่
นอนซึ่งอาจนำมาซึ่งปัญหาด้านการดำเนินง
านล่าช้าของกิจกรรม หรือ งบประมาณกิจก 
รรมอีกทั้งยังมีความเสี่ยงในการทุจริตในกา
รเข้าร่วมสูงจึงนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้
ามาช่วยในการทำงาน เพี ่อแก้ไขปัญหา 
จึงได้เกิดความคิดผู้วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะคิ 
ค้นและพัฒนาระบบระบบลงทะเบียนเข้างา
นกิจกรรมด้วย QR Code ระบบนีจ้ะทำให้ก 

ระบวนการบริหารจัดการข้อมูลงงานกิจกรร 
มให้มีความถูกต้อง ทันสมัยและมี 
คำสำคัญ: PhpMyAdmin, PHP, Boots 
trap 
 
บทนำ 

ในช่วงเวลาที่ผ่านมาได้มีการจัดงานอีเ
ว้นท์หรืองานกิจกรรมตามสถานที่ต่างๆที่มี
ผู้มาเข้าร่วมเป็นจำนวนมากอยู่บ่อยครั้งไม่ว่
าจะเป็นงานกิจกรรมวันไหว้ครูของทางมหา
วิทยาลัยงานสัมมนาหรือในแต่ละงานนั้นอา
จจะมีการลงชื่อเพื่อเข้างานหรือการตรวจส
อบข้อมูลสิทธิ์การเข้าร่วมงานเนื่องจากมีผู้เ
ข้าร่วมงานจำนวนมากจึงใช้เวลาในกระบว
นการเหล่านี้ค่อนข้างนานและในบางงานกิจ
กรรมจำเป็นต้องใช้บัตรอนุญาติในการเข้าร่
วมงานซึ่งอาจจะมีผู้เข้าร่วมงานจำนวนมาก
หรือน้อยทางเจ้าหน้าที่ที่จัดงานก็ไม่สามาร
ถรับรู้ได้อย่างแม่นยำ จึงส่งผลที่ตามมาคือ 
บัตรเก ินหร ือบ ัตรไม ่พอ งานก ิจกรรม 
อาทิเช่น งานสัมมนา ที่ต้องใช้บัตรเพ่ือเข้าร่ 
วมงานในกรณีที่บัตรไม่พอก็จะส่งผลให้ผู้เข้
าร่วมงานเสียผลประโยชน์กรณีท่ีบัตรเกินก็ 
จะส่งผลให้ทางผู้จัดงานเสียค่าใช้จ่ายโดยไม่
จำเป็นผู้พัฒนาได้เล็งเห็นปัญหาในการทรา
บจำนวนคนและการเตรียมบัตรให้คนที่มาร่
วมงานจึงได้พัฒนาระบบที่สามารถช่วยลดร
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ะยะเวลาในการทำงานและและลดจำนวนเ
จ้าหน้าที่และยังลดปัญหาเรื่องบัตรอนุญาติ
การเข้าร่วมงาน โดยการสแกนคิวอาร์โค้ดข 
องผู้มาร่วมงานที่ได้มาจากเว็บไซต์ของระบ
บซึ่งอาจะมีการกรอกข้อมูลหรือไม่มีขึ้นอยู่กั
บประเภทงานจากนั้นจะได้รับคิวอาร์โค้ดเพ่ื
อนำมาใช้สแกนในการเข้างานโดยผู้มาร่วมง
านใช้เพียงคิวอาร์โค้ดที่ได้จากระบบแลว้นำ
มาสแกนที่หน้างานเมื่อสแกนเสร็จจึงจะทำ
การพิมพ์บัตรของผู้เข้าร่วมงานท่านนั้นซึ่งจ
ะประหยัดเวลาจากการลงชื่อหน้างานเปลี่ย
นมาเป็นการสแกนคิวอาร์โค้ดที่สะดวกรวดเ
ร็วและยังสามารถควบคุมจำนวนบัตรที่ตอ้ง
นำมาใช้ในงานได ้
 
ทฤษฎีและระบบงานที่เกี่ยวข้อง 

2.1 PHP Visual Studio Code เหมา 
ะสำหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ต้องการใช้
แพลตฟอร์มรองรับการใช้งานทังบนระบบ
Windows, macOS มากมาก ไม่ว่าจะเป็นก 
ารเปิดใช้งานภาษาอื ่น ๆทั้ง ภาษา C++, 
C#,  Java ,  Python,  PHP หร ือ Go 
2.Them 
es 3.Debugger 4.Commands 

2.2 ฐานข้อมูล PhpMyAdminฐานข้อ 
มูล คือ กลุ่มของข้อมูล ที่ถูกเก็บรวบรวมไว้โ 
ดยม ี ค ว ามส ั มพ ั น ธ ์ ซ ึ ่ ง ก ั น แล ะ  กั น 
โดยไม่ได้บังคับว่าข้อมูลทั้งหมดนี้จะต้องเก็ 
บไว้ในแฟ้มข้อมูลเดียวกันหรือแยกเก็บหลา
ยๆ แฟ ้มข ้อม ูลระบบฐานข ้อม ูล   คือ 
การจัดเก็บ 

ข้อมูลอย่างเป็นระบบทำให้ผู้ใช้สามารถใช้ข้
อม ูลท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องในระบบงานต ่าง ๆ 
ร่วมกันได้  โดยที่จะไม่เกิดความซ้ำซ้อนของ 
ข้อมูล  และยังสามารถ  หลีกเลี่ยง ความขัด 
แย้งของข้อมูลด้วย อีกท้ังข้อมูล ในระบบ ก็ 
จะถูกต้องเชื ่อถือได้ และเป็นมาตรฐาน 
เดียวกันโดยจะมีการกำหนดระบบความปล
อดภัยของข้อมูลขึ้น 
 
ขั้นตอนการดำเนินงาน  

จากการที ่เก็บรวบรวมข้อมูลจาก
ความ ต้องการของผู ้ใช้บางส่วนจึงทำให้
ทราบหลักการ และเหตุผลรวมไปถึงการ
กำหนดขอบเขตของ ระบบและฟังก์ชันการ
ทำงานของผ ู ้ ใช ้แต ่ละกล ุ ่มจากน ั ้นได้
รวบรวมข้อมูลถึงองค์ความรู ้ที่ เกี ่ยวข้อง
และได้ศึกษาเทคโนโลยีที่มีในปัจจุบัน เพ่ือ
ใช ้ เป ็นเคร ื ่องม ือในการพ ัฒนาเป ็นที่  
เรียบร้อยแล้ว ดังนั้นเนื้อหาในบทนี้จะเป็น
การ กล่าวถึงขั้นตอนการวิเคราะห์และการ
ออกแบบ ระบบอย่างละเอียด ซึ่งจะทำให้
เกิดความเข้าใจ ของการทำงานภายใน
ระบบทุกส่วนโดยเริ่ม จากการวางแผนภาพ
การไหลของข้อมูลพร้อม กับให้คำอธิบาย
ของแต่ละส่วน ซึ ่งจะทำให้เห็น ภาพการ
ประมวลผลได้อย ่างช ัดเจน หลังจากที่  
ทราบแล้วว่าการประมวลผลจะทำให้ข้อมูล
ไหล ไปมาอย่างไรจึงจำเป็นจะต้องมีวิธีการ 
เก็บ ข้อมูลที่ถูกต้อง จึงได้ออกแบบโค 
รงสร้างและ ความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล 
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ยกตัวอย่างชนิดข้อมูลที่สามารถเก็บได ้
 
การทดสอบระบบ 

ในบทนี้จะกล่าวถึงการทดสอบระบบ ( 
Testing System)  เป็นการทดสอกระบวน 
การทำงานของฟังกชันหลักในตัวเว็บแอป
พล ิเคช ัน ท ี ่ทำการพัฒนาเสร ็จเป ็นที่
เรียบร้อย แล้วจุดประสงค์ของกระบวนการ 
ทดสอบนี้ทำเพื่อให้ทราบว่าแอปพลิเคชันที่
ได้พัฒนาสามารถทำงานได้ถูกต้องตามที
 ่ได้ออกแบบ เอาไว้ครบทวนทุกฟังก์ชัน 
และมีการทำ  แบบสอบถามความพึงพอใจใ 
นการใช้งานแอป พลิเคชันจากผู้ใช้งานจริง
มาประเมินสรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 
สรุปผลและอภิปรายผล 

จากการทดสอบการทำงานของระบบ
ต่าง  ๆ  สามารถตอบโจรท์ผู้ใช้งานได้ในระ 
ดับหนึ่งทั้งประสิทธิภาพ   และความเหมาะ 
สมโดยการใช้งานระบบทำให้สามารถจัดกา
รงานกิจกรรมให้มี ความเป็นระบบมากแล
สะดวกมากยิ่งขึ้น แต่ระบบยังไม่สมบูรณ์ยัง 
ต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อปรับปรุง
ข้อบกพร่องของเว็บไซต์น 
 
ปัญหาและอุปสรรคในการดำเนินงาน 

จากช่วงเวลาที ่ผ่านมาในการพัฒนา
ระบบส่วนใหญ่จะประกอบด้วยความราบ
ลื่นในการพัฒนาแต่ในภาพรวมการพัฒนา
ยังคงอยู่ในเกณฑ์ที่ไม่ดีเนื่องจากยังใช้เวลา
ค่อนข้างมาก แต่ก็เนื่องด้วยปัญหาหลัก 3 
อย่างได้แก่ 

1. ปัญหาด้านทรัพยาการ 
2. ปัญหาด้านสภาพแวดล้อมในการ

พัฒนาระบบ 
3. ปัญหาด้านประสบการ์ณในการ

วิเคราะห์ระบบ  
 

ข้อเสนอแนะ   
 ผลลัพธ์ที่ได้จากแบบประเมินจาก
ผู ้ใช้ในบที ่ 4 เมื ่อนำมาทำการสรุปแล้ว
พบว่า 
 1. ภาพรวมการประเมินด้านการ
ออกแบบหน้าจอของเว ็บแอปพลิเคชัน
พบว่า ที่ต้อง ปรับปรุงคือความเหมาะสม
ของการจัดว ่างองค์ประกอบและความ 
เหมาะสมของข้อความที่ปรากฏบนส่วน
ต่างๆ นอกจากนั้นจากการประเมินแล้วถือ
ว่า เป็นผลลัพธ์ที่ยอมรับได้ 
 2. ภาพรวมการประเมินด้านความ 
สามารถในการใช้งานฟังชันหลักในเว็บแอป
พลิเคชันพบว่าอยู่ระดับพอใช้และมีดีบาง
เล็กน้อย จึงยังไม่มีสิ่งต้องปรับปรุงในส่วนนี้ 
 3. ภาพรวมการประเม ินด ้ าน
ประสิทธิภาพของการทำงานเว็บแอปพลิเค
ชันพบว่า อยู่ระดับพอใช้และดีจึงยังไม่มีสิ่ง
ที่ต้องปรับปรุงในส่วนนี้ 

 4. ภาพรวมความเหมาะสมของตัว 
หนังสือของระบบ ยังขาดความสวยงาม
และยังมีบางส่วนที่มีขนาดเล็กจึงอาจทำให้
เป็นอุปสรรคต่อผู้ใช้หลาย 
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