
 

บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ปáจจุบันเทคโนโลยีมีบทบาทมากมายสำหรับชีวิตประจำวันของทุกคน ไมIวIาจะเปHนการ

ติดตIอสื่อสาร อIานขIาว การหาข7อมูลตIาง ๆ ล7วนผIานทางอินเตอร4เน็ต เนื่องจากมีการจัดการข7อมูลตIาง ๆ 

ผIานทางอินเทอร4เน็ตเพื่อให7สามารถติดตIอสื่อสารกันได7อยIางสะดวก รวมถึงการสร7างเว็บเพื่อแลกเปลี่ยน

ข7อมูล  ทำให7ผู7คนมากมายสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดกันผIานทางอินเตอร4เน็ตได7  จะเห็นได7วIา

อินเตอร4เน็ตสามารถชIวยให7ทุกคนสามารถสื่อสารกันได7อยIางสะดวก  เนื่องจากอินเตอร4เน็ตทำให7หลายๆ 

อยIางสะดวกสบายมากขึ้นจึงเปHนการเป£ดชIองทางให7ผู7ไมIประสงค4ดีสามารถโจมตีหรือที่เรียกกันวIาการ 

สแปม เว็บไซต4ตIาง ๆ อยIางงIายดาย  โดยเฉพาะการโจมตีที ่ถูกสIงโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร4แบบ

อัตโนมัติ (bot) ซึ่งกIอให7เกิดปáญหาเนื้อหาบางสIวนของเว็บไซต4ของคุณนั้นมีคุณภาพต่ำ ซึ่งอาจสIงผลตIอ

การทำ SEO ได7 จึงจำเปHนต7องมีการปÇองกันเพื่อไมIให7โปรแกรมสามารถโจมตีคอมพิวเตอร4ได7  โดยการ

ปÇองกันการโจมตีของโปรแกรมคอมพิวเตอร4เราเรียกวIา  แคปท4ชIา 

แคปท4ชIา (CAPTCHA) คือ กลไกหรือกระบวนการทดสอบความแตกตIางระหวIางมนุษย4กับ

คอมพิวเตอร4  เพื่อให7โปรแกรมคอมพิวเตอร4ไมIสามารถโจมตีเว็บไซต4ตIาง ๆ จึงจำเปHนต7องมีการทดสอบท่ี

สามารถตรวจสอบผู7เข7าใช7งานวIาเปHนมนุษย4ไมIใชIคอมพิวเตอร4  โดยแคปท4ชIาถูกออกแบบขึ้นมาเพื่อให7

มนุษย4สามารถเข7าใจแบบทดสอบได7อยIางงIายและทำให7คอมพิวเตอร4ไมIสามารถแก7แบบทดสอบได7 

เนื่องจากปáจจุบันเทคโนโลยีมีการพัฒนามากขึ้นอยIางรวดเร็วจนทำให7โปรแกรมคอมพิวเตอร4

สามารถผIานการทดสอบแคปท4ชIาท่ีเคยออกแบบไว7ได7  จึงจำเปHนต7องมีการพัฒนาแคปท4ชIามากขึ้นเพ่ือ

ปÇองกันไมIให7โปรแกรมคอมพิวเตอร4สามารถโจมตีเว็บไซต4ตIาง ๆ ได7 แตIหลังจากแคปท4ชIาถูกพัฒนาให7มี

ความซับซ7อนมากขึ้น ทำให7ยากตIอการทำความเข7าใจของมนุษย4สIงผลให7มนุษย4เสียเวลาในการทำ  

แคปท4ชIามากข้ึนหรืออาจจะถึงข้ันไมIผIานการทดสอบของแคปท4ชIา 

1.2 วัตถุประสงค<ของโครงงาน 

 เพ่ือตรวจสอบความปลอดภัยของแคปท4ชIารูปแบบเรขาคณิต จากโปรแกรมอัตโนมัติ (บอท) 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 โปรแกรมสามารถคาดเดาคำตอบของแคปท4ชIารูปเรขาคณิตที่พัฒนาโดย อาจารย4   

ธวัชวงศ4 ลาวัลย4 คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม[1] 

1.3.2 ไฟล4ภาพต7องเปHนไฟล4 .png หรือ .jpg  

1.3.3 ข7อมูลภาพท่ีนำเข7าจะต7องมีพ้ืนหลังเปHนสีดำหรือสีขาวเทIาน้ัน 
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1.3.4 รูปภาพท่ีนำเข7ามาเส7นของรูปเรขาคณิตจะต7องตIอเน่ืองกัน ไมIขาด 

ตัวอยIางดังภาพประกอบท่ี 1.1 

 

ภาพประกอบท่ี 1.1 รูปเรขาคณิตท่ีตIอเน่ือง และ ไมIตIอเน่ือง 

1.3.5 รูปภาพท่ีนำเข7าจะต7องเปHนรูปเรขาคณิตท่ีไมIทับซ7อนกัน 

1.3.6 รูปภาพท่ีนำเข7ามาต7องรูปเรขาคณิตท่ีไมIเอนเอียง 

ตัวอยIางดังภาพประกอบท่ี 1.2 

 

ภาพประกอบท่ี 1.2 รูปเรขาคณิตท่ีถูกต7อง และ ไมIถูกต7อง 

1.3.7 รูปภาพท่ีนำเข7าจะต7องเปHนลำดับหรืออนุกรม 

1.3.8 โปรแกรมสามารถนับจำนวนรูปเรขาคณิตในรูปท่ีนำเข7ามาได7 

1.3.9 โปรแกรมสามารถจำแนกรูปเรขาคณิตได7 5 ประเภท ได7แกI 

1.3.9.1          รูปวงกลม (Circle) 

1.3.9.2         สามเหล่ียม(Triangle) 

1.3.9.3        ส่ีเหล่ียม(Square) 

1.3.9.4         ห7าเหล่ียม(Pentagon) 

1.3.9.5         หกเหล่ียม(Hexagon) 

1.3.10 โปรแกรมสามารถจำแนกสีในรูปทรงเรขาคณิตได7 12 สี  

1.3.11 คIาความแมIนยำ (Accurcy) จะถูกใช7เพ่ือการประเมินประสิทธิภาพ 

1.3.12 แสดงผลลัพธ4ของการคาดเดารูปเรขาคณิตเปHนร7อยละของการทดลองท้ังหมด 
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1.4 ภาพรวมของระบบ 

โครงสร7างของระบบจะประกอบไปด7วยกระบวนการหลักคือ กระบวนการการตรวจสอบภาพ  

กระบวนการจำแนกรูปเรขาคณิต(Model) และกระบวนการสุIมรูปแบบคำถาม ดังภาพประกอบท่ี 1.3 

 
ภาพประกอบท่ี 1.3 ภาพรวมระบบ 

 จากภาพประกอบที่ 1.3 ภาพรวมระบบอยูIในรูปแบบเว็บไซต4 ที่สามารถเลือกวิธีการหาคำตอบ

ได7 2 วิธี คือ โปรแกรมอัตโนมัติ และมนุษย4 โดยการหาคำตอบจากการเลือกแบบโปรแกรมอัตโนมัติจะ

เปHนการใช7กระบวนการการตรวจสอบและการจำแนกรูปทรงเรขาคณิต เพื่อหาคำตอบ อีกทั้งมีการหา

คำตอบจากการเลือกแบบมนุษย4ทำจะเปHนการที่ให7มนุษย4เลือกหาคำตอบเอง ซ่ึงทั้ง 2 วิธีนี้จะมีการสุIม

รูปแบบของคำถามจากการนำรูปทรงเรขาคณิตมา จัดเปHนคำถาม ดังภาพประกอบท่ี 1.4 

 
ภาพประกอบท่ี 1.4 ภาพตัวอยIางของคำถาม 

 โดยกระบวนการหลัก ๆ ของระบบ จะมีดังน้ี 

1.4.1 กระบวนการตรวจสอบภาพ 

 เพ่ือแบIงแยกรูปทรงเรขาคณิต ดังภาพประกอบท่ี 1.5 

 
ภาพประกอบท่ี 1.5 ภาพกระบวนการตรวจสอบภาพ 

1.4.2 Model 

ดังภาพประกอบท่ี 1.6 

 
ภาพประกอบท่ี 1.6 ภาพกระบวนการสร7างModel 
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1.4.3 Training Data 

 ชุดข7อมูลท่ีใช7ในการ Training ดังภาพประกอบท่ี 1.7 

 
ภาพประกอบท่ี 1.7 ภาพท่ีนำเข7ามา Training 

 จากภาพประกอบที่ 1.7 จะมีภาพที่นำเข7ามา Training สามารถแบIงเปHนกลุIมได7 5 กลุIม คือ   

วงกลม,สามเหล่ียม,ส่ีเหล่ียม,ห7าเหล่ียม และหกเหล่ียม   

1.4.4 Image Processing 

 จากกระบวนการ Training Data จะได7ภาพท่ีสามารถเข7ากระบวนการ Image Processing ได7 

โดยการนำภาพมาประมวลผล หรือคิดคำนวณด7วยคอมพิวเตอร4เพ่ือให7ได7ข7อมูลท่ีเราต7องการท้ังในเชิง

คุณภาพและปริมาณ การทำงานของ Image Processing จะมีข้ันตอนเบ้ืองต7น ดังภาพประกอบท่ี 1.8 

 
ภาพประกอบท่ี 1.8 ข้ันตอนเบ้ืองต7น Image Processing 

1.4.5 Image And Information 

 การเปรียบเทียบภาพจาก Image Processing ซ้ำไปเร่ือย ๆ จนกวIาภาพจะหมดจากจำนวนชุด

ข7อมูลของ Training Data 

1.4.6 Class Learning 

  เปHนการจำแนกประเภทข7อมูลของภาพ เพ่ือแบIงเปHน Class โดยแตIละ Class จะแบIงตาม

รูปทรงเรขาคณิต ดังภาพประกอบท่ี 1.9 
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ภาพประกอบท่ี 1.9 การแบIง Class ตามรูปทรงเรขาคณิต 

1.4.7 Train Model 

 การสร7างโมเดลท่ีได7ข7อมูลจาก Class Learning 

1.4.8 การสุIมรูปแบบคำถาม 

การสุIมรูปแบบคำถามจะได7มาจากการเรียงรูปทรงเรขาคณิต 5 รูป โดยใช7การสุIมตัวเลขมาใช7

แทนรูปทรงเรขาคณิต มีวิธีแทนดังน้ี 

- สุIมได7หมายเลข 1 แสดงวIาได7รูปวงกลม 

- สุIมได7หมายเลข 2 แสดงวIาได7รูปสามเหล่ียม 

- สุIมได7หมายเลข 3 แสดงวIาได7รูปส่ีเหล่ียม 

- สุIมได7หมายเลข 4 แสดงวIาได7รูปห7าเหล่ียม 

- สุIมได7หมายเลข 5 แสดงวIาได7รูปหกเหล่ียม 

1.4.9 การหาคำตอบจากรูปแบบของคำถาม 

การหาคำตอบเปHนการเปรียบเทียบภาพจากตำแหนIงของอาเรย4 ท่ีได7คำตอบจากรูปแบบคำถาม 

มาเปรียบเทียบกับตัวเลือกของคำตอบ 

 
ภาพประกอบท่ี 1.10 ตัวอยIางหน7า GUI หน7าแสดงคำถาม 
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1.5 ประโยชน<ท่ีคาดวRาจะได*รับ 

 ได7 Algorithm สำหรับคาดเดาคำตอบของแคปท4ชIารูปทรงเรขาคณิตฯ 

1.6 อุปกรณ<และเคร่ืองมือท่ีใช*ในการดำเนินงาน 
คอมพิวเตอร4 (Computer) 

- Intel(R) Core(TM) i7-7700HQ CPU @ 2.80GHz 2.80 GHz 

- 8.00 GB  

- 64.bit Operating System, x64.based processor 

Hardware   คอมพิวเตอร4 Intel Core i7,RAM 8 GB. 

Operating System   Windows 10 64.bit 

Programming Language Matlab 

1.7 แผนการดำเนินงาน 

โครงงานปริญญานิพนธ4ฉบับนี้ดำเนินงาน ณ วิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสาร

ระหวIางเดือน มิถุนายน 2562 ถึง เดือน มิถุนายน 2564 ซึ ่งมีการดำเนินงานในแตIละขั ้นตอน             

ดังตารางท่ี 1.1 

ตารางท่ี 1.1 แผนการดำเนินงาน 

กิจกรรม 
ปoการศึกษา 

3/2561 1/2562 3/2563 

1.ศึกษา และรวบรวมข7อมูล    

2.กำหนดขอบเขต    

3.วิเคราะห4และออกแบบ    

4.พัฒนาโปรแกรม    

5.ทดสอลการใช7งาน

โปรแกรม 

   

6.ทำรายงานสรุป    

7.นำเสนอโครงงาน    

   


